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- Besuch im Asterix-Park in Paris zu gewinnen
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Die Tiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Mdhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten

fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die .??'-T!:l L
Meflatte noch in die Hohe". @%
- VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die
t g Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny fopp
; ot ; Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei krdr}‘w'})
Screen: Sega Mega Drive dem ein Gag den néchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist SASS>

selbst schuld.”

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ﬂﬂVE.ETURE.ﬁ- namas, charac 5 trademarks and copyright of WARNER BROS.,.aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993,

Nintende™ . SNES °, NES °, GAME Bl i nie and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of
Kanami Cn,, Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of terprisa Ltd F&P 83/037 P1
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Mehr sehen wir
von Manfred tags-
iiber auch nicht

Hot Heels im
Layout halten die
Temperatur auf
dem Siedepunkt

lektronik
iir Fron-
nd lange
iter: Der
-Strike-
mufBte
B
gesclirieben
werden.

Euer Video Games Team
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e QAME BOY

MULT) FUNCTION BNRANCRIER *

B lmnbri b

Batman R. Of Joker 59.95
4.95

Gume Boy 69.95

Das deutsche Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mott

SUPER NINTENDO

. 299.95
199.95
129.95

super nes + super mario world dA
super nintendo power station dA
action replay pro corfridge dA ...
joypad fransparent progrommiert

joypad fronsparent sv 334 dA ... 4.95
joystick proneo 1 progrommierh. 99.95
joysfick fopfighter sv 338 dA .. 149.95
modulodopter universal fire 16 bit dA . e 39295
profi koffer action cose dA............ . 59.95
super ninfendo spieleberater dA o 2195
nctraiser dA .......co.e..... . 129.95
addoms family dA ... e 119,95

adventure island dA
another world dA
axelay dA ...
dino city/dA -....occiceniee
drogons lnir dA ...
exhoust heat dA .......
jimmy conners tennis dA ...

john modden football 93 dA .. 119.95
t. rood runner dA ... ;

legend of zelda-a link to past dV 94.95
lemmings dA .......oevenresnaeare 129.95
mario paint mit mouse dA ... 94.95

nu(ke mousa mu ical quasl v

nhipa hockey ‘9
paparboy 2 dl\

parodius dA ........

p;in tour golf dA ..

pilat wings dA

populous dA :
prince of persia dA ........occovurereerrnreesisinenns 129.95
sim ity 94.95
spiderman r‘ I el S o 114.95
spindizzy dA -.......... 139,95
street fighter 2 dA .. 94.95
super casflevonia 4 dA . 114,95

super ghouls'n ghosts dA -
super kick off dA .........
supar morio kart dA
super probotector dA .
super swiv dA
terminatar dA
tom & jemy, dA )
wing commander dA ..o, 139.95
world league bosketball dA ............ .. 94.95

game boy basic set dA ...
gome boy mit tetris dA
nc/de odopter dA ...
action reploy pro cort
okkuser dA

Ninrenvoo GAME BOY

w99:95

game boy spielet ter dv

giirteltrag La1[15the Ao .

handy carry sv 905 dA .
handy power kit sv 900 d
handy sound sv 906 dA ..

hyperboy dA .. 99.95
lupe mit licht dh .. 19.95
lupe-tlicht+okkusat+ netzteil A 59.95
profi koffer bestiickt dA .. 79.95
lien 3dA .............. 64.95
avenging splm dA . 64.95
bloster moster dA ... 74.95
choplifter 2. dA ... 59.95
crosh dummies dA .. 64.95
dig dug dA ............ 54.95
double drogon 1dA (..o 64.95
duck tales dA...... 59.95
flintstones dA ... 74.95
]]Iutksrud dA :
ook dA {
kithy's dreomiond dA .. i
lemmings dA .......cov.ne :
littis summe sports dA 64.95
looney tunes dA ..... . 69.95
MOM0 & YOSHI A 1vvvrecerereinieisisienssinnennnis 54.92
mego man 2 dA 64.95
mickey's dan[!mous chose (Iﬁ ....................... 64.95
mystic qunst 64.95
nopeye 2 dA 64,95
probotector dA 64.95
ampart dA 64.95
rohin hood dA 64.95
simpsons 3 (kr.fun house) dA .........ccooeo.o.vec 64.95
stor wars dA 74.95
supermanodond 2 dA v e 64.95
terminator 2 coin up ver. dA ...oooveeer e 64.95
finy foon dA 64.95
tip off dA 64.95
Tom & iern_‘r dA 64.95
54.95
wwf SUPB{STEIIS 2 HANILINE v Lo L L M IR £4.95

ALLE SONDERANO‘EBO’I’E NUR SOLANGE DER VORRAT IIEICI'IT !

|
'SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY

GAME BOY home alone 2.dA ...
amazing spidermon dA ............... 44.95 hook dA «..oovevereiiiennss
costlevanio 1dA ... ... 44.95 ice hockey / clossic serie dA 44.

flash the dA _...... .- 39.95 jackie chons action kung fu dA ..... 59.95
rFalbw 1dA. - 44.95 ames bond jun. dA.......... ... 59.95
ghterdA ....... 3995 il ttle somson dA .. ...59.95
rﬁ'\.liusrnp Hhing(dA e gemrisinse 39.95 metol gear dA S 44.95
iES mission impossible dA .. 44.95
Ll of lolodA .. . 49.95 panic restaurant dA ... 54.95
archrivals dA ... 54.95 pinball / classic serie dA 4495
‘ boyou billy dA..... - 44.95 puzznik dA............. ... 49.95
blaster moster dA . .. 59.95 roller games dA.... 44.95
biue shadow dA .. - 54.95 shatterhond dA ... .59.95
bubble bobble dA ... .. 49.95 Shdke's ravanga dA.. _44.95
defender of the crown dA . .. 44.95 swamp ﬂm,gﬂ 5905
gauntlet 2 dA = - 44.95 fotully rod dA... L0995
T 1 p—— 59.95 T R R 115 ¥ 59.95

DIE IAHI.EH VOII DEM 'I'I'I'EI. GEBEN DEN !IRHEIHUHGSMDMT lﬂ

ANKUNDIGUNGEN

SUPER HINTENDO GAME BOY
0593 alien 3 A ...cocvnnnrisesimsrensersonss 129.95 0593 boxxle 2 dA
0593 fatal fury dA . e 129.95 0593 populous dA .
0593 shanghai 2 dA . - 149.95 0593 splitz dA .....
0593 star wing (fxseria) dV ............. 114.95 0593 yoshi's cookie dA ...
0593 terminafor 2 (judgm. duv} dA 12995 0693 {-15 stiike eagle dA
0693 nba all stor chollenge dA .......... 119.95 0693 firefighter dA .....
0693 wwf super wiestiemanio 2 dA ... 139.95 0693 qrnnﬂ pris dA ...
0793 amozing fennis dA .. ot 0693 joe & mocdA ............
0793 batmon returns dA .. 0693 nba all stor thnllenge 24dA
0793 mechworior dA ... =149 0693 riype 2 dA ...

0993 acclaims world cop soccer dA .. 129,95 0693 rod ud dA ..

0993 incredible crosh dummies dA ..... 129.95 0693 spidermon 3 d.ﬁ

0993 mortal kombit dA ... . 149.95 06?3 frip warld dA ...
0993 temingtor 2 arcade ¢ guuia A ... 129.95

1093 piarre lo chef dA.. 13 0593 yashi's cookiz dA ..
1193 mario is missing dA . 0693 ansh dummies dA .




The Jetsons 74.95 | wm

\Megadrive  114.95 GB (Teil 2) 64.95 m ¥ n 74.95
1 (el S i s Puls Castolian 64,95

londo 13995 Super Nintendo114.95 NES (Teil 2) 114.95 Caecars Palace 74.95

) der echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer ofter:

E miclt "
4 Mp NIHTEHDO EHTERTAIHMEH’! SYS'I'EM SEGA MEGADRIVE
M ,WAZ M ! Lhnl]un[cseh_?(.um_l.-i- sn}h3:lﬁ {3332 magnum set dA ..

controkdeck mit mario bros. 1 dA meqa drive (ohne splel) dA ..

super 3 set + 3 spiele dA .. .+ 199.95 action replay pro cortidge dA
1 controller dA........... 34.95 cdrom loufwerk incl. 7 spiele
action replay pro cortri 89.95 cdx modul US .
joypad beat moster sv 330 dn 24,95 jopon adopter dA”.
joystick nint. megostar sv 333 dh 49.95 joypad tansparent

joystick nintendo ni 5 sv 301 dA . 1 22995 joypad fronsparent sv 434 dA 34.95
joystick nintendo ni pro sv305 da. 92195 joystick olien US .. 39.95
jaystick simpsons US .........c...... 0295 joystick simpsons i 39.95

nes spieleberater dV .........
super mario power berater dV
acfion in new york dA .......
adventure islond 2 dA ..
adventure island classic dA
alien 3 dA ..
banana nnnre dA .
batman refums dA .
blues brothers dA .........

e {oystick terminator 2
e 1795 profi kaffer US ............
. 104.95 quickjoy sega se 5 sv 40
... 94.95 quickjoy seqgo se prosv 405 dA ...
.. 74.95 quickjoy sego-megostar sv 433 dA .
. 109.95 videokobel (scart/auro av) dA ...
SUR9s alien 3dA .......
. 114.95 anather world dA ..o
- 99.95 arielle the little mermaid dA .. e

dankey kang clossics dA ... 64.95 batman retums dA .......... !
double dragon 3 dA ....... ... 64.95 desert stiike dA ... 5
Hiohiaof Gl e Sl S Eaam, I e 94.95 donald duck dA ....... ;
duck tales dA i 9495 ecco the dolphin dA ..... i
ferrari grand prix challenge dA oo 64.95 europeon club soccer dA 2
flintstones dA ... 79.95 global glodiators dA ..... ;
legend of zelda dA ..o 94.95 grond slom tennis dA ........... :
lemmings dA 79.95 indiona jones 3 last crusade dA .. ;
MEniae mansion dA ....c......vereresemrmmencses 109.95 jomes bond 007 - the duel dA ... .. 114,95
M0 B YOSHEUN «...oovsorsseeresimrssssnssssrnsassinns 64.95 mega Jo manio «........o..ecvnne.. - L1495
mega man 3 dA 94.95 mickey & donald world of ill. dA e 94.95
megamane A A e 94.95 nhlpa hockey 93 dA ........... . 114.95
noah's ark dA : Eu tour golf 2 dA ... . 124.95
probatector 2 dA ... 94.95 ANtOSVEINE S A . s nssemaseris 74.95
fescug rangers dA 94.95 pradmur 2.dA - 114.95
rohin hoad dA .....ccconinicinirirne 104.95 folo t0 the (eSCUB dA ....oovvevre s 114.95
simpsans 2 (bart vs the world) dA ................ 64.95 sopic the hedgehog 2 dA .. 495
simpsans 3 (krustys fun house) dA . . 109.95 splotterhouse 2 dA ...

simpsons 4 (bartman) dA ...... . 109.95 streats of roge 2 dA ...

snow hrothers dA ............. 295 sunsaf riders dA
spiderman (ref. sin. six) dA . 109.95 suPnl monaco gp 2 dA

A = super mario bros 3 dA ........... ... 94.95

HA‘N D L‘E R Si l m@ terminator 2 (judgment du\r) A i 109.95 terrnlnumr 2 arcade dA ...
terminator dA 114.95 thunderforce 4 dA ...
MM@M}M tiny toon udvenluras dA .. G L finy foon adventures dA

tl)Tl‘s:ll &2l dvel f link dA .. ng gg wusfhladle“l'ﬂ\

. zeldo 2 - adventures of lin winler o e T
CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH

VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES B S5 1) 'R

Mit Erscheinen diaser Anzeige vedieren olle alten Anzeigen- und Listenpreise ihre Gligkeir, Verkouf erfolt nussthluzﬁilth 21 Unseren nllm:nmmn Geschiftsbedingungen. Keina Haftung filr Druckfehlar!
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Der Nachfolger von Deseri Strike lan
mit gliihendem Rotor auf dem Priifst

Ob Higgins an seine friiheren Erfolge
ankniipfen kann, erfahrt Ihr im Testteil

Cyber-Piloten
aufgepaft:

Die tonnen-
schweren
Kolosse wal-
zen in
Mechwarrior
iiber die
Super-
Nintendo-Piste

Domark offnet die
Hangartore: MiG 29
fifrs Mega Drive ist
fertig

Landstalker. % SaiRssuxsssssudsssaneaehs 10
Die Zelda-Konkurrenz

Robocod ...... ’ % 14
Agenten unter Wasser

F ] e b o T e S AN Ve 16
Den Zaubertrank im Handgepéck

Allgemeing NEWS .......coevveereeenmeremessseensennnns 12
Mega-CD-News ......cocceummmesanisensanns o 22
NEOIGEO! ersiarsssir itk et aakathiasbnsssusnsashs 24
NINtENAO-NEWS . iicisiiissmmionsisionsasssnisnssssins 30
PC-Engine L A A 28
Sega SPezZial . it 20

SUPER NINTENDO

Blues Brothers 34
Congo's Caper...... 36
Dead Dance...... 42
Mechwarrior ............. .. 38
Royal Rumble .. ... 40
Uncharted Waters ... .. 44

GAME GEAR
Tom & Jerry : 112
WWEF 2 Steel Cage Challenge .........cccuueu 113

GAME BOY

Asterix e 102
Battleship ) 111

Best of the Best 107
Caveman Ninja 103
Milon's Secret Castle 114
NBA Alistar Challenge 2 108
R-Typel ll .... 106
Rodland _ 104
Spiderman 105
Yoshi's Cookie 110

MEGA DRIVE

Batman Returns 83
Cool Spot 94
Humans e 86
Jungle Strike 88
MIG 29 ..... 92
NBA Alistar Challenge 96

Shining Force 84




Der lissigste Punkt der
Videospielgeschichie gibt sich
die Ehre: Cool Spot tobt
durchs Mega Drive

Double Bubble Seven schn.
sich seinen Robo-Suit nu
auf dem Super Nintendo
Mehr dazu im Robocod-

Preview.

MASTER SYSTEM
Krusty's Funhouse eyl
Pitfighter ..... : 99
E AN SY 2 OTIB st exrrussrnamnturmsthttanttekatl nsnenner 100

NES
Banana Prince 97

L Rubriken o

Acclaim Comic ........ e 46
Alle Wertungen auf einen Blick ......c.ccuus 73
Hitparade “ st O
Impressum ........... 55
Inserentenverzeichnis 55
Leserpost A e e 49
LOSOrumMITage ..cosmussascansesisexsssrsomes W
24T N s e A 52
Sprite des Monats .........ccoccecvininnins . 32
Stellenanzeige ....... 48
Vorschau .......cc.ueu. 116
Wettbewerb . : . 19

Alien 3 (MD)........ 68
B.C. Kid (GB)...... 64
B.0.B (SN)......... 69
Cobra Command

(Mega-CD).......... 69
Ecco (MD).......... 68
Ecco (MD).......... 69
Gods (SN).......... 60
Royal Conquest

(513 ) 68

L Tips & Tricks—py

Super Mario

Land 2 (GB)......... 70
Super Star Wars..70
Super Strike

Eagle (SN)............69
Terminator (MD).. 69
Testdrive 2 (MD)..68
Tiny Toon

Adventures (MD) 69
Wing Commander69




{ir Adventure-Fans ist
Shining in the Dark-
ness schon lange der
Inbegriff fiir Dungeon-Span-
nung auf dem Mega Drive. Die
Entwickler des Kavernen-Klas-
sikers haben bei ihrem jiingsten
Werk Landstalker einen neuen
Weg eingeschlagen: Statt die
Welt durch die Augen des Hel-
denzu sehen, steuert Ihr den tap-

feren Streiter in feinstem 3-D
und isometrischer Ansicht
durch Ober- und Unterwelten.
Durch diese "strenge” Perspek-
tive entstehen ab und an Unsi-
cherheiten (ber die dreidimen-
sionale Position der

ginen oder ande- <5
ren  Plattform
(&hnlich wie bei Spindi-
zzy Worlds). An Stelle der ad-

venture-typischen Menﬂsteue~

rung trat eine intelligente g
Automatik. WolltIhr e
beispielswei- =S

Mega-Drive-Besitzer miissen nicht lan-
ger neidisch zu Nintendos Zelda 3
hinuberschielen: Sega veroffentlicht mit
Landstalker ein Action-Adventure der
Spitzenklasse.

Gebdude betreten, braucht Ihr
kein Tiir-Iconanzuklicken —ein-
faches Eintreten reichtaus. Drin-
nen angekommen, wird auf die
Innenansicht des Gebaudes um-
geschaltet. Der aktuelle Bildaus-
schnitt scrollt in einem be-
stimmten Bereich, tiberschreitet
lhr diesen, wird umgeblattert.
Mit den drei Aktionen "Schwert-
schlag", "Aufheben" und “Sprin-
gen” bestreitet [hr das gesamte
Spiel. Anallen Ecken und Enden
lauern natiirlich fiese Monster,

x

die Euch an den Lederwams  Diese Feld-, Wald- und Wiesen-Orks zihlen noch zu den harmlase-
wollen. Am Anfang sind's nur  ren Feinden
Schleimblasen und Pilze, in

spdteren Gegenden werdet Ihr
auch von Schlangen, Goblins
und Orks heimgesucht. Mit
Schwert und Geschick bahnt Ihr
Euch den Weg durch Mercator
Island. Puzzles und Ratsel gibt's
in Landstalkeren masse. Ihrent-
scharft Fallen, sammelt Gegen-
stande, baut Treppchen und legt
Schalter um. Erschwert werden
die Rétsel durch (ibellaunige

: Feinde und typische Dungeon-
§e : ; Fisimatenten wie bewegliche
B11 die Brchis ihre ganze Plattformen, Aufziige, Stachel-
Dankbarkeit und éffnen den Zugang z0 kugeln und Teleports. Meist ist
néchsten Level der Zugang zum ndchsten Rétsel
erst offen, wenn Ihr das aktuelle
Puzzle geltst habt (im einfach-




Das komplette Inveniar Eures
Rucksacks iiberblickt Ihr auf &
Tastendruck. Allerdings interes-
sieren sich auch einige Diebe
fiir Eure Schaize.

sten Fall konnt Ihr einen Raum
erst verlassen, wenn Ihr alle an-
wesenden Feinde niederge-
macht habt). Genauso verhalt es
sichmitdenverschiedenen Mis-

Im blauen Buch
wird Euer
Spielstand ein-
gelragen

sionen. So wird verhindert, daf
Ihr versehentlich vollig unterbe-
waffnet einem starken Feind ge-
gentiberstent. Eure erste Aufga-
be ist beispielsweise die Befrei-
ung von pelzigen Barchen (viel-
leicht sind's auch Hamster). Erst
nach vollbrachter Mission bud-
deln Euch die dankbaren Bérlis
den Weg zur zweiten Mission frei
(dieser ist bis dahin durch einen
Erdrutsch verschiittet). Da das
zu bereisende Land riesig ist
(das Modul hat 16 Mega-Bit),
wurde auch an eine Speicher-
Option gedacht. Hier haben die
Entwickler Phantasie an den Tag
gelegt: An bestimmten Orten
(meist in Tempeln) gibt es vier
dicke Wdlzer. Neben Heilung
und Aufhebung von Fliichen fin-
detlhrdas Speicherbuch, indem

Eure augen-
blickliche Spielposi-
tion eintragen lassen konnt.
Ihr nehmt einfach den Folianten
und tragt ihn zum Zeremonien-
meister, der dann die feierliche
Eintragung vornimmt. Ahnlich
funktioniert der Einkauf von Ex-
tras. Ihr hebt den gewiinschten
Gegenstand auf und legt ihn auf
die Ladentheke. Das Geld zum
Einkaufen wird von vernichte-
ten Feinden zuriickgelassen —
haltet Ihr die Augen offen, for-
dert Ihr auch Schatztruhen mit
groBeren Betrdgen zutage.
Niitzliche Informationen erhal-

tet Ihr durch Gesprache mit
Passanten — in unserer japani-
schen Version fallen diese Hil-
fen leider flach. Filr einen Small
talk reicht der kérperliche Kon-
takt miteiner anderen Figur und
das Drilcken der Schwerttaste.
Eine ebenfalls neue Idee kommt
in der Waffentechnik (ab dem
zweiten Schwert) zur Anwen-
dung: In Kampfpausen l4dt sich
Euer Schwert selbstandig auf.
Ist der Energiebalken voll,
reicht meist ein einziger Schlag,
um einen Gegner ins ewige
RAM zu befdrdern. Wer ausgie-
big sucht, findet im Laufe des
Spiels immer bessere Klingen—
die habt Ihr auch bitter notig,
denn das erste Schwert ist nicht
mehr als ein besseres Taschen-
messer. Als weitere Bonusge-

# . IrTIMR

x84 ECHLES ko

8 \h
M siousats «a 3 Froes sa

=
o Caldotl

gen-
stande war-
ten bessere Riistun- :
gen, Heiltrdnke, Zauber-

amulette oder kleidsame Hel-
me. Laut Sega soll Landstalker
im Spatsommer dieses Jahres
in einer deutschsprachigen
Fassung auf den Markt kom-
men.. Damit sich der Spieler
nicht in den komplexen und
ausladenden Labyrinthen ver-
liert, ist in Japan bereits ein

Hilfs-
schmoker
erschienen. Eine
Ubersetzung ist leider noch
nicht abzusehen. Das Modul
selbst wird auf Grund des
groBen Speichers wahrschein-
lich um die 150 Mark kosten.

Das Einkaufs-
Budget verdient
Ihr z.B. durch
Aufrdumen.

Die Perspektive
schafft einige
Unklarheiten.

11
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Manche Informationen
lassen sich kaum in ir-
gendeine (System)Schub-
lade quetschen oder sind
einfach zu mickrig fur
eine ganze Seite. Trotz-
dem wollen wir sie Euch
nicht vorenthalten.

sich zum Einstudieren von Spe-
zialschldgen und schnellen Be-
wegungsfolgen fiir Streetfigh-
ter-Il-Kdmpfe. Das Gerét ist fiir
Mega Drive und Super Nintendo
geplant und soll ca. 150 Mark
kosten. Der Mega-Drive-Street-
fighter riickt in greifbare Néhe!

Streetfighter-

Werkzeug

Pauschale
zurtickschicken
und erhaltet ein Er-
satzspiel  Eurer

Demnéchst auch in Deutsch-
land zu haben: Der “Fighter Po-
wer Stick” von Capcom eignet

ine duBerst unge-

wohnliche  Ver-

triebsidee hat der
Frankfurter Spieledistributor
Laguna ins Leben gerufen: Un-
ter dem Motto “Wo Maxx drauf-
klebt, ist Spa drin” bietet Lagu-
na allen Videospielfans ein vier-
wochiges Umtauschrecht. Die
Cartoonfigur Maxx ist dabei La-
gunas “SpaBbeauftragter”; Alle
Spiele, die seinen Aufkleber tra-
gen, konnt Ihrinnerhalb von vier
Waochen (ab Datum des Kaufbe-
leges) kostenlos gegen ein an-
deresLaguna-Spiel mit Spafiga-
rantie-Sticker umtauschen.
Dazu miiBt Ihr lediglich das Ori-
ginal mit Kaufbeleg und 6 Mark

Capcoms Fighter-Power-Stick
fiir Streetfighter-Fans.
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Wahl. Der Haken an
der Sache: Sollte
das gewiinschte Er-
satzspiel nicht vor-
rdtig sein, tauscht
Laguna gegen ein
irgendein beliebi-
ges Spiel.

Peinlich,
Blech &

Panne!

Sicher habt Ihr Euch gewun-
dert, wieso der gleiche Batman-
Text bei zwei verschiedenen
Spielen auftauchte - es war kein
spéter Aprilscherz, sondern eine
Panne. “Batman Returns™ von
Seite 82 istwirklich von Konami.
Dieser Text war korrekt. Ver-
tauscht war dagegen der Text auf
Seite 113; Das Mega-Drive-
Spiel heift “Batman - Return of
the Joker" und ist von Sun-
soft.Die richtige Version findet
Ihr auf Seite 83. AuBerdem war
da noch der Bomberman-Text
(S. 92), der zum SchluB hatte
heifen miissen “...Mitspieler zur
Seite haben.” Der Knuddeltier-
Kasten (S. 94) endet richtig:
“...Geschenkidee fiir ge-
schwindigkeitsstichtige Joy-
pad-Youngster.” Wegen diver-
ser Dreckfuhler im Heft hatten
wir auch schon eine rote Rilbe!

Jack Sorensen ist Bof der
amerikanischen ~ Modul-
schmiede Lucas Entertain-
ment. Bei einem
Treffen plau-
derte er ein
wenig ber die
Firmaund sein
Verhdltnis zu
Arbeitgeber
und Regisseur
(“Star Wars")
George Lucas.
Uber die neu-
en Lucas-En-
tertainment-
Produkte infor-
mieren wir Euch in der ndch-
sten VIDEO GAMES.

Sorensen: George ist ein
sehr scheuer Mensch, der nur
mit wenigen Leuten Kontakt
hat. Er ist einer von den Typen,
die man 20 Jahre kennen muf,
bevor sie auftauen. Obwohl ich
einer seiner leitenden Ange-
stellten bin, habe ich kaum
Berlihrungspunkte mit ihm.

Video Games: Testet Ihr
nicht hin und wieder die neue-
sten Spiele in einer gemeinsa-
men Session?

Sorensen: George spielt
gar keine Videospiele! Fiir ihn
ist Lucas Entertainment ein Ge-
schéft, bei dem er
in Zukunfts-
l technologie
investiert, die
er vielleicht
mal fiir seine
Filme gebrau-
chenkann. Le-
diglich seine
zwolfjahrige
Tochter Aman-
da mag die
Spiele. Sie
schaut unseren
Designern ofters iber die
Schulter. Wir schicken ihr des-
halb auch haufig Spiele nach
Hause.

Video Games: Wie sieht flir
Jack Sorensen die Zukunft der
Videospiele aus?

Sorensen: Ich glaube, die
groBe Zukunftliegt bei sog. Pay
Game Channels, eine Art Pay-
TV mit Videospielen. Du bist
per Kabel mit einem Anbieter
verbunden und wenn Du spie-
len willst, zahlst Du eine Ge-
bihr oder lohnst fiir ein Abo.



Maxx bringt’s:
Zwei neue

Spiele mit
SpaB- préasentiert:

gc:rc:ntie! Noch mehr
“ garantierter*
Nintendo-Spielspafl!

5 s g

P Bt ) s
B LA %f/{?‘.’/ (o

...und hier kommen noch zwei neue
Top-Spiele mit LAGUNA s genialer
SpaBgarantie. Gleich testen!

T T

]

- AL VERSON

B.O.B
Mit dem Raumcabrio
im All gestrandet, riicken
=y W | B.O.B. 40 Sorten bedroh-

: ” licher intergalaktischer
Fieslinge auf den Pelz.
Lichtschnelles Abenteuer
auf 45 Levels!

Pugsley’s
Scavanger Hunt
Ojecjel Wednesday, das
kleine Luder, hat sechs
wundervolle Schétze im
Addams-Haus versteckt.
Klar, daB Pugsley Deine
Hilfe braucht, um nicht
in Wednesdays mega-

il ficse Fallen zu tappen!
P T ]

o Muzca drmuiifatit, b1 5P

s anel
W Maxs drmulilebi. i BP0

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Eauibeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar ader per Scheck als Portokestonpauschale an LAGUNA einsendan.

Nintendo '™, NES ', Game Boy ' and the Nintendo Product Seals and other marks designated as '™ are trademarks of Nintendo, © 1992 H-B Productions, All rights resorved. Based on the Characters created by Charles
Addams, TM designates a trademark of Paramount Pictures Game program © 1992 Ocean Software Lid. B.O.B © 1983 Elecironic Arts. Jimmy Connors © UBI Soft + BlueByte.
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Keiner kann sich so
schon lang strecken
wie Spezial-Agent
Pond, James Pond.
Nachdem die CIA-
KGB-Parodie die
Lachmuskeln der
Sega Fans reichlich
strapazierte, dirfen
sich auch die Super
NES-Besitzer auf ein
fischiges Vergniigen
freuen.

ortspiele sind auf
der Insel beliebt.
So ist die Na-

mensahnlichkeit des Titelhel-
den James Pond mit dem briti-
schen Agenten ebenso wenig
zufdllig wie die Anlehnung an
den rasenden Robo-Palizisten
der Ocean-Kollegen. Der metal-
lene Kabeljau Robocodtummelt
sich seit den frihen 90igern un-
auffallig zwischen den dicken
Fischen der Spielekonkurrenz.
Entwickelt wurde James Pond
urspriinglich auf dem Amiga.
Die erste Konsolenumsetzung
prasentierte der angloamerika-
nische Spielegigant Electronic
Arts mit dem Titel James Pond
auf dem Mega Drive. Mit un-
konventionellen Gags, viel
Spielwitz, stimmungsvollen
Bildern und innovativen |deen
sammelt der Fischagent trotz ei-
ner anfangs recht laschen Um-
sefzung mittlerweile eine scho-
ne Fangemeinde um sich. Als
1992 der bombige Nachfolger
unter dem Namen Robocod er-
schien, wurde der Secret-Servi-
ce-Fisch salonfahig. Diese stark
verbesserte Version wurde nun
ohne groBe Anderungen auf das
Super NES portiert. Wahrend
am Mega Drive die Sprites viel-
leicht etwas schneller {iber den
Schirm flitzen und das Handling
insgesamt flotter von der Hand
geht, beeindruckt am Nintendo
der satte Sound und die strah-
lenden Farben. Verliert Ihr bei-
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spielsweise mal das Gleichge-
wicht oder verpaft bei einem
Sprung einen Felsen, dann
knallt der "Fisch mit dem Namen
Pond" im freien Fall mit einem
gewaltigen Donnerschlag auf
den Boden. Dafiir ein besonde-
res Lob: Fiir die Effektkiste ha-
ben die Designer von Electronic
Arts echt tolle Soundsamples
produziert,

In der
Spielzeug-
fabrik des
Weihnachts-
manns L

Hier winken Extras!

Dank einem blauen Spezialan-
zug "Marke CIA" fiihlt sich
Agent Pond gleichermalen am
Wasser wie in luftiger HOh' oder
finsteren Hohlen zu Hause. Sgin
Erzfeind, Dr. Maybe, kennt jeden
hinterlistigen Trick: eine Batte-
rie Sprengkorper versteckt er
beispielsweise in zuckersiiBe
Pinguine. Aber auch James
Pond wartet mit verbliiffenden

der Suche
nach neuen
Levels

E

=
i 2‘ .

E

z



Utensilien auf. Sein Spezialan-
zug 1aB8t sich praktisch unbe-
arenzt in die Hohe strecken. Ein
Knopfdruck und unser Kabeljau
wird gr6Ber und groBer und
griBer—zur Not scollt sogar der
Bildschirm nach. Und kein
Fisch hat so klebrige Flossen
wie Pond. Damit krallt er sich
von unten an schwebenden
Plattformen fest und hangelt
sich nach oben. Da die "siiBe-
sten Friichte nur die groBen
Tiere fressen" erreicht Mr. Pond
damit milhelos hochgelegene
Extras wie den Regenschirm,

einen Satz Fliigel oder das
Ankh-Zeichen, das Euch ein
Extraleben beschert. Feinde
bekdmpft Agent Pond in Mario-
Manier: einfach draufspringen
und der Arme |6st sich in Luft
auf. Auch sonst haben sich die
Entwickler reichlich am |deen-
schatz der Mario-Macher be-
dient. Da gibt's die beriihmten
Quader mit Fragezeichen, die
von unten anzuspringen sind,
die todlichen Nadelbretter und
giniges mehr. Waffen gibt's in
der Agenten-Parodie nicht.
Nicht nur deshalb eignet sich
das Modul besonders fiir alle
jungere Spieler. Die knallbunten
Bilder wurden so gewahlt, dal
die Herzen aller Kids merklich
hoher schlagen. Wer mochte
sich nicht den alten Kindheit-
straum erflillen und mal kréaftig
in der Spielzeugfabrik des
Weihnachtsmanns rumsto-
bern? An putzigen Gesichtern
und Figuren wurde nicht ge-
spart. Ein ganzer Berg von Ted-
dys, schlittschuhlaufender und
schneeballwerfender Pinguine,

™" Ein Schiof mit vielen geheimen

tiberdimensionale Boxhand-
schuhe, fliegende Silberloffel
schaffen eine Pop-Art-Atmos-
phare dhnlich dem Beatles-Film
"Yellow Submarine". Farben
und Sounds gefallen uns auf
dem Super NES noch besser als
in der ohnehin schon recht
prdchtigen Mega-Drive-Versi-

Pop-Art: Fliegende Silberloffel
schaffen eine "Yellow-
Submarine"-Atmosphare.

Eingangen

SW'ARIPZ'ONEN

on. Der Streckanzug ist ein raf-
finierter Gag, der interessante
Spielvarianten erlaubt. Da
James Pond dabei riesig hoch
ist, miBt Ihr auf die fliegenden
Feinde besonders achten. Pond
kann ndmlich auf der gesamten
Léange seiner immensen Kor-
pergriBe verletzt werden.  mn
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m 5.Mai 1993 féllt
eine Horde Journa-
listen aus ganz Eu-

ropa féllt in Paris ein. Nicht
etwa, um sich die Winterkollek-
tion der franzosischen Mode-
schopfer anzusehen, sondern

r!;’
auch den Vorstellungsbeginn
der Shows iiber den Ather. Fans
spanrender Action sollten, mal
im Amphitheater bei dert drei
Musketieren vorbeischauen und
d'‘Artagnan sowie seine Gefahr-
ten beitollen Stunts bewundern.
Alich das 3D-Kino mit riesiger
Leinwand ist einen Besuch wert.
Mit 3B-Brille "schliipft" man
hier in einen Film be die afri-
kanische Wilste. Ein ganz schon
mulmiges Gefihl, wenn plotz-

und eine elektrische Miraculix-
Puppe beim Brutzeln eines Zau-
bertranks beobachten. Ebenfalls
beliebt ist die Bootsfahrt, welche
durch eine Grotte fiihrt, in der
eine Obelix-Puppe aus Papp-
maché drei Romer verpriigelt.
An den Wénden der
Grotte zeigen Projekto-

ren kleine Ausschnitte
aus Asterixfilmen. Wer
bei der Bootsfahrt nicht
naf geworden ist, sollte
es mal mit "Splash", ei-
ner spritzigen Was-

wundert, wie zwei Del'phme ihre
Tramermausdem\jl randen
Beckenrand schl

Uberall im Park rschallt Mu3|k
die nicht etwa von Schallplatte
oder CD kommt, sondern vom
parkeigenef Radiosender. Der

ligh ein Nashorn scheinbar ne-
ben einem steht!

._Bm all den vielen Attraktionen
durfen Souvenirjager fatirlich
nicht leer ausgghen Fast an 7
der Ecke befindgt sich ein An-

um dem Parc Asterix ganz in der
Nahe des Flughafens Charles de
Gaulle einen Besuch abzustat-
ten. Denn hier prasentiert die
franzosische Spieleschmiede
Infogrames der neugierigen
Fachpresse zum ersten Mal die
Super-Nintendo-Version des
Comicspiels "Asterix". Nach ei-
nem Probespiel durfte sich die
Presse im Vergniigungspark
amuisieren. Der Parc Asterix ist
vergleichbar mit Disneyland,
nur daf hier logischerweise kei-
ne Mickymause herumhuschen,
sondern Asterix, Obelix, Idefix
und andere Figuren der Comic-
serie. Interessierte Besucher
diirfen im gallischen Dorf die
HAuser ihrer Lieblinge betreten

’

denkenladen mit Postkarten,
«Gomics, Biichern, Aste-
“* ' rix-Socken, Hosen T-
Shirts pnd allen ,

Moderator sitzt in einer Holzhiit-
te mit riesigem Glasfenster und
bringt neben flottem Spriichen

N

serbahn, probieren: Man fahrtin )
ememWagenemenHugelhm— --

ab und platscht mit %!
5,

aberwitziger Ge-
e

schwindigkeit ins
Wasser. Bei dieser
( (P

feucht-fréhlichen
Fahrt trocken zu blei-'
ben, ist nahezu un-
moglich. Etwas be-
schaulicher geht es da
schon bei der Del-

phin-Schau zu. Man
izt brav auf der
Zuschauer-
tribine und be-

o) A
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,"Dlie groBe Uberfahrt": Dfrtg!eibf kein Gallier trocken

' lerdenklichen Artikeln, Idinem

alten Gemduer, in der Nahe der
Einkaufspassage, befindet sich
gin High-TeéheFotolabor, damit
Fototouristen ihre Filme gleich
an Ortund Stelle entwickellt las-
sen kdnnen.

Appetit auf einen ‘Besuch be-
kornmen? Dann konnt Ihrschon
mal ein_paar Mark ins .Spar-
schwein werfen. Der Flug nach

Paris (ibers Wochenende kostet
knapp 300 Mark, die Eintritts-
karte fiir Erwachsene schldgt mit
290 Francs (ca. 100 Mark) zu
Buche. Kinder bis zwdlf Jahre
zahlen immerhin noch satte 190
Francs (ca. 60 Mark). Besser
dran sind alle Asterix-Fans, die
sich das Videospiel kaufen:
SchlieBlich soll der Verpackung
eine Freikarte beiliegen.

4 Bel Infogrames’ Asterix handelt
s sich um ein horizontal scrol-
lendes Plattformspiel mit drei
Schwierigkeitsstufen, das aus
vier Welten mit jeweils drei Spiel-

abschnitten besteht. Je schnel- 4 '

ler Protagonist Asterix den
Ausgang zum ndchsten Level @
erreicht, .desto mehr Punkte

bekommt er gutgeschrieben. g

AuBerdem darf der
ydrenstarke
Gallier Romer (&

verdreschen, Wildschweine erle-

gen und zahireiche Extras auf- S

sammeln. Einen ausfiihrlichen
Test der Game-Boy-Version
konnt Ihrin dieser Ausgabe lesen.
Wenn den franzosischen Pro-
grammierern beim Wildschwein-
futtern nicht die Bauche platzen,

gibt es im nédchsten Heft einen @

ausfiinrlichen Test der Super-

Nintendo-Version. Ebenfalls im S5

Anmarsch ist Asterix fiir das NES. 1§

Asterix, seines Zeichens Gallier
mit Superkréften und Comic-
Kultfigur, gehort zu den meistge-
lesensten Cartoon-Charakteren
der Welt. Die mittlerweile 29 Al-
ben wurden in Millionenaufla-
gen in 50 Sprachen {ibersetzt.
Die Idee zu dieser erfolgreichen
Figur stammte von Goscinny,
der 1926 in Paris das Licht der
Welt erblickte. Im zarten Alter

von zwei Jahren
Zog er mit sei-
i) ner  Familie
G nach Argenti-
nien. Dort
lebte er, bis
er 1945 in

die USA zog, um urspriinglich
fiir Walt Disney zu zeichnen. Dort
hatte er jedoch als Zeichner kei-
nen Erfolg, so daf3 er 1950 nach
Europa zuriickkehrte, wo er die
Texte fr Lucky Luke und Tim
und Struppi schrieb. Wenig spé-
ter erfand er die Fortsetzungsse-
rie "Umpah-Pah" mit Uderzo als
Zeichner. Gemeinsam realisier-
ten die beiden Kiinstler die er-
sten Asterix-Comicbédnde, die
so erfolgreich waren, daf3 einige
verfilmt wurden. 1977 starb
Goscinny. Erst zwei Jahre spéter
erschien der ndchste Band, fiir
den Uderzo nun auch die Texte
lieferte. 1989 &ffnete der Parc
Asterix seine Pforten. 1991 er-
schien das 29. Album mit dem
Titel "Asterix und Majestra”.
Christian Bornemdih!
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eute, Ihr habts ver-
nommen! Laguna
stiftet dem gliickli-

chen Gewinner unseres Wettbe-
werbes ein Wochenende im
Asterix-Park bei Paris. Fiir zwei
Personen sind Flug, zwei Uber-
nachtungen und eine Fahrt zum
Vergntigungspark mit Eintrittin-
klusive. Den etwas weniger mit
Gllick Gesegneten winken tolle
Trostpreise: Asterix-Spiele flr
Super Nintendo und Game Baoy
sowie offizielle Asterix-Ba-
demantel. Damit seid Ihr in den
Thermen die Nummer Eins!
Wer die Abenteuer der beiden
fidelen Gallier kennt, fiir den
diirften Majestix’ Priifungsfra-
gen kein Problem darstellen:

1) Wie heifit der leicht erreg-
bare Fischhdndler aus Asterix’
Dorf?

2) Wer bezauberte unsere bei-
den Gallier mit einer spitzen
Nase?

3) Wackere Gallier kennen
keine Furcht, nur vor einer Sa-
che haben sie unglaubliche
Angst: vor welcher?

Schreibt die Losungen auf
gine Postkarte und dann ab da-
mit an:

Der Rechtsweg ist
wie immer ausge-
schlossen. Teilneh-
men kann jeder auBer

- den Mitarbeitern von
Laguna und Markt &
Technik. Einsende-
schluB ist der 31. Au-
gust 1993 (Datum des

_ Poststempels).

Romer, Griechen, Agypter
und Barbaren aufgepaf3t!
Obelix und ich laden Euch in unseren

Vergnligungspark nach Lutetia ein. Wo
das ist? Ich glaube, lhr nennt diese Stadt
jetzt Paris! Unser Chef Majestix besteht al-
lerdings auf die richtige Beantwortung von
drei Prifungsfragen. Damit sollt [hr Euch
als wirdig erweisen, mit uns am grof3en
Festgelage teilzunehmen.

1. Preis:
Ein Wochen- 5
ende
flir 2 Personen
in Paris; Flug,
zwei Ubernach- %y
tungen, Fahrtund 'y ¢ =
Eintrittin den Aste- }g B
rix-Park inklusive il

2. Preis: Ein

Nintendo TM,NES TM,Game Boy TM
and the Nintendo Product Sales and
other marks designated as TM are tra-
demarks of Nintendo.

Asterix und Obelix Les Edition Albert
Rene/Goscinny-Uderzo.

Software under license of Infogrames.



Uber die sparlichen
Software-Neuheiten
dominiert in diesem
Monat eindeutig das
Angebot an Import-
Hardware —ein klares
Zeichen fiir das Mo-
dul-Sommerloch.

m Land der aufgehenden
7 Sonne kommen So man-

che ulkige Bliiten des Vi-
deospiele-Sektorsans Licht: Die
Firma Realtec (Hongkong) ver-
treibt einen Game-Genie-Clone
fiir das Mega Drive. Mal abge-
sehen von der Tatsache, daB die
Codes nicht, wie beim Action-
Replay-Pro ermittelt werden
konnen, besticht die Anleitung
mit Codes fiir 135 Spiele. Die-
ses Code-Buchwurde jedoch so

Kunichan 2 fiir's Game Gear
bietet vier Spiele auf einem
Modul: Go-Kart-Rennen,
Kegeln, Bilderpuzzle und
einen Breakoui-Clone

Das bunte Action-Jump’n'Run um Bob, den verliebten Androiden,
wird fiirs Mega Drive umgeseizt

]Prsalz t, dal} der Lesespal fast
schon'den hohen Preis (90
Mark) rechitfrtiot. Von diversen
Tippfehlern garmiert, herrschen
Einzahl, Infinitivund Interpretass
tionen. Extrawaffen werden nighit
aufgelesen, sondern 'M@és-
sen”, ein Schutzschild*nennt
sich “Maske" und eine Smart-
bomb “Totung”. Ein Update="
service fiir Codes wird in der ge-
samten Anleitung nicht erwdhnt
— vermutlich gibt's keinen.

Big Windo w

ie neue Monster-Lu-
pe heifit Big Window
—zu Recht, denn klein

ist das Gerdt nicht gerade. Selbst
zusammengeklappt braucht das

7 GRES o3

offizielle Sega-Goodie noch den
Haum von finf Musik Casset-

4 schraubefeslgezurn Wer genug

Platz hat, sollte sich die Investi-
tion von ca. 30 Mark (iberlegen.

SG-300

-

Game Adapter *

tiralle, die
# gu l;gﬂe gnifen ha-

en, um den Modul-
;schacht ifires Mega-Drives zu

“erweitern, beschert uns Honey

Bee einen weiteren Moduladap-
ter. Die einzige Besonderheit:
Englildenes Gehduse:

P R = R

In Warpspeeds unendlichen
Weiten hilft ein Koordinatennelz

nicht™



Warpspeed

ccolade bricht jetzt
inden Weltraumauf.
# & Im Cockpit Eures
%aumschlfrs sitzend, erledigthr
iverse: Mussmn . die jedoch

\ me_lstensausdemAbballemvon
Feinden bestehen. Obwohl Euch
Asteroiden und Raumschiffe in
feinstem 3-D um die Ohren flie-
gen, sind echte Flugmandver
wie Rollen oder Turns nicht
maglich. Das Sternenfeld wird
e_infach in die Richtung ge-
scrollt, in die hr lenkt. Zur ein-
facheren Orientierung ist der
Weltraum in ein zwa:dimens -

 S$B-4500A
' Batlery Pack

por
F nkmeldung_en we
i Ihr dber feindliche Aktivititen
undden Ortdes Geschehens un=
terrichtet. Auf dem Weg '

‘¥ Bati rien im Game C
kkliam 1€
heldbekomrnt

- Netzkabel. Fiinf S nem Emsatzort zum.-anderen
o zeiﬁ{m i cw#ﬂelade passiert Ihr nichtenden wollen-
P vﬁgyr “der Her de Asteroidenfelder Durch ei-
; ' : nen kurzen Besuch auf.der

 Ttronik au3g et. Notorisehe  matbasis frischt | p hilderund
. Boxershort-Tréger haben all ~Horning-Raketen auf. st eine
gh ech Durch das Gewicht' Mission. ledigt, stiirzt Ihr Euch’

es 1.2-Ah-Akkus dirftens rpzuneundwerdeiqur
mmibund-Fetischisten hsten Mission teleportiert.
ade den Titel fiir das
veroffentlicht, stand

aktionsschluB noch
“Sobald das Madul zu

schnell im Fraiensstehen. Der -
Preis des Akkupack liegterfreu-
kgh niedrig: Mit Ladenetzteil

stet der praktische Akku um  nick
' die 40 Mark ‘ :

Von oben nach unten:
Das Mogelmodul Genipak
fiirs Mega Drive,

der praklische Akku
SB-4500A und die
Big-Window-Lupe fiirs
Game Gear sowie der
goldige Moduladapler
SG-300 fiirs Mega Drive

1nclige Importeure
“kénnen in diesen Ta-
: gen iiber eine ab-
wechslungsreiche Game-Gear-
++  Compilation stolpern. Das Vier-
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in-Eins-Modul Kunichan 2 setzt
sich aus einem Go-Kart-Ren-
nen, einem Breakout-Clone, ei-
nem Kegelturnier und einem Bil-
derpuzzle zusammen. Im Trai-
ningsmodus habt Ihr die Wahl
zwischen den einzelnen Spielen,
im Normal-Modus meistert lhr
in jedem Genre komplette Tur-
niere. Die Texte des Import-Mo-
duls sind (iberwie-
gend in japanisch
gehalten. Auf die
deutsche Umsetzung
dieser netten Spiele-
rei dirfen wir ge-
spannt sein.

huch Androiden ha-
“Ben Gefilhle. Elec-
,Arts hat den
) BOB fiir das
ve erschaffen. Dieser

iat sieh in ein Droiden-Méadel
verknallt und will sie unbedingt

~Wwiedersehen. Das Problem da-

bei: Sie wohnt am anderen Ende

* der Galaxis. Um dorthin zu kom-

men leiht sich Bob den Schlitten
seines Vaters und diist los. Mit
dem unvermeidlichen Blech-
schaden beginnt das Abenteuer
— Bob legt auf dem Planeten
Goth in der Mitte von Nirgend-
wo eine saubere Bruchlandung
hin. Fiir die Einwohner des Pla-
neten ist Gastfreundschaft je-
doch ein Fremdwort. Das Aben-
teuer artet schnell zu einem ac-
tionreichen Jump'n'Run aus, in
dem auch einige Puzzles nicht
fehlen. Nur mit einer mickrigen
Wumme und Sprungfedern aus-
geriistet, kampft sich Bob durch
drei Welten mit mehr als 40 Le-
veln (inkl. Endgegnern). Der Er-
scheinungstermin fiir das bunte
Hiipfen um Liebe, Blech und
Monster ist fiir Ende Juni fest-
gesetz.
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Wenige Wochen vor dem Start des
Mega-CD in Deutschland, infor-

mierte Sega neben den Fachmagazi-
nen auch die Publikums-Presse. Aller-
dings blieb's vorerst noch bei Altbe-
kanntem —Mit den neuen Maschinen Mega

CD 2 und Mega Drive 2 hielten die Hambur-
ger vorerst noch hinter dem Berg.

ngelehnt an die

Stimmung des sur-

realistischen Wer-
befilms der Gebriider Lauen-
stein hatte sich Segaauch fir die
Prdsentation der High-End-Un-
terhaltungsmaschine Mega CD
ein passendes Ambiente ge-
sucht: Die Vulkaninsel Lanza-
rote (gehdrt zu den Kanarischen
Inseln) ist fast vollstandig von
Lava, Asche und Kratern be-
deckt. Man kommt sich vor wie
auf einem fremden Planeten —
nicht umsonst wurden auf
Lanzarote bereits zahlreiche
Science-fiction-Filme gedreht
(z.B."Enemy Mine", in Deutsch-
land mit dem Zusatztitel "Ge-

liebter Feind"). Sicher ist, daf
Sega mit einem anderen Soft-
ware-Bundle auf den deutschen
Markt kommen wird, als das
amerikanische Mega CD oder
das Produkt fiir England. Um die
technikverwohnten Deutschen
hinter dem Ofen vorzulocken,
sind Titel wie der Kampfhub-
schrauber-Simulator "Thunder-
hawk" angedacht, den Core
Design fiir Sega auf Mega CD in
Szene sefzt. Moglicherweise
liegtauch Cores schneller Renn-
simulator "Jaguar XJ220" bei.
Bis es soweit ist, werfen wir
lieber einen Blick auf einen neu-
en Titel flir Mega CD, dessen
Umsetzung — schon wieder —

Als Wolf kann Sam' schieBen, als Mensch nur schfagen
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Core Design iber-
nommen hat. Amiga-
Freaks werden sich mit Sicher-
heitan "Wolfchild" erinnern, das
Anfang letzten Jahres beachtli-
che Erfolge feiern konnte. Die
Story erzahlt von Papi Morrow,
der nicht nur Familienvater, son-
dern vor allem genialer Wissen-
schaftler ist. Er bastelt an einer
Synthese von Mensch und Krea-
tur. Die Geheimorganisation
Chimera gedenkt sich der Fahig-
keiten des Forschers gewaltsam
zu bedienen und kidnappt Mor-
row kurzerhand. Dabei segnet
die ganze Familie das Zeitliche,
bis auf Sohn Saul. Der benutzt
die Erfindung des Vaters, um
sich fiir seinen Rachefeldzug in
einen reiBenden Wolf mit
menschlicher Intelligenz ver-

Bizarre Landschaft auf Lanzarote. Eine
beliebte Kulisse fiir SF-Filme.

wandeln. Wolfchild ist ein
actiongeladenes Plattformspiel,
in dem |hr Saul in Turrican-Ma-
nier durch zahlreiche in alle
Richtungen scrollende Levels
steuert, die mit feindseligen
Kreaturen vollgestopft sind. Das
Wolfskind schldgt sich durch
eine Technikwelt, den Wald des
Todes, ekelerregende Insekten-
katakomben und einen Horror-
tunnel, bis er schlieBlich die
Banditenfestung erreicht. Natiir-
lich gibt's am Ende jedes Levels
ein Endmonster. Atmosphri-
scher Sound von CD und beein-
druckende Animationssequen-
zen bei der Verwandlung von
Mensch in Wolf versprechen
einiges — werden sehen, ob die
Spielbarkeit mit der Amiga-Ver-
sion vergleichbar ist. hu

m
e

2o
i et
T om
ST

Walfchild: erstes Level
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Endmonster des ersten Levels



Da beifst die Mans bein Rabel ab!

Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge-
hornten Kénig, gefangengenommen worden.
Klar, daBB der sich nicht gerade freut, als Mickey
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be-
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen
Weg durch die 28 Level zum Happy-End!




Neben den Tests zu Sengoku 2 und 3

Count Bout findet lhr in dieser Aus-

gabe eine lllustration der Special-

Schldge von Fatal Fury 2. AuBerdem

schauten wir uns World Heroes 2 an.

ute Spiele haben ihre
Geheimnisse: So auch
der geniale Priigel-
knaller Fatal Fury 2. Nachdem
wir Euchin Ausgabe 6/93 die Gi-
ganto-Specials lediglich in
schriftlicher Form verrieten, ha-
ben wir uns die letzten Wochen
in der Redaktion die Daumen-

Andy Bogard:
Unten (2 Sek.),
rechis-unten,
rechts, rechis-
oben, gleich-
zeifig B und D.

schrauben angelegt und mit
Gummi-dhnlicher Eleganz (di-
verse Knochenbriiche und Ver-
stauchungen inbegriffen) die
Specials “ausgeturnt”. Neben
dem Foto des jeweiligen Spezi-
alschlages findet Ihr der Voll-
standigkeit halber nochmal die
Joyboard-Direktionen.

Joe Higashi:
Rechts, links,
links-unten,
unten, rechis-
unten, rechis,
gleichzeitig B
und C.

Kim Kap Hwan:
Unten, links-
unten, links,
links-unten,

rechis, gleich-

zeitig B und D.

24

SUG T MRS SO 8

B cEsEEEATE

Terry Bogard:
Unten, links-
unten, links,
links-unten,
rechts, gleich-
zeitig B und C.

Chin Shin Zan:
Unten (2 Sek.),
rechts-unten,

rechts, gleich-
zeitig B und C.

Jubei Yamada:
Unten (2 Sek.),
rechis-unten,
rechis, rechis-
oben, gleichzei-
tig B und C.

Big Bear:
Rechis, rechis-
unten, unten,

=8 Jinks-unten,

links, rechis,
gleichzeitig B
und C.

Mai Shiranui:
Rechis, links,
links-unten,

unten, rechis-
unten, rechis,

Y gleichzeitig B

und C.



Das Bose ist wieder akliv: Die
Krieger des Lichtes machen sich
ZU einer Zeitreise auf, um dem
dunklen Herrschervom Thronzu
stofen und die Teufelsbrut zu-
riick in die Holle zu verbannen.
Eure tapferen Soldner Jack Sto-
ne und Claude Yamamoto sind
gelibte Schwertkdmpfer. Nehmt
Ihr eine magische Kugel auf,
gesellt sich

Gemeizel

des Monats: In
Sengoku 2
regiert das
"“Slice & Dice".

£ RODLO0
arﬁ——PqHI’SE"-
ge  dicmstpg(i

em Schwertschwung ein re-
pekteinfloBender Feuerstof
oder eine Explosionswand hin-
zu. AuBerdem konnen sie sich
auf Euren Befehl transformieren:
NinjaMike Walsh, frilher Sdnger
bei einer Rockgruppe, wechsel-
te vom Musik-Business ins
Kampfsportgewerbe — mit aus-
gefeilten Kicks und Schlagkom-
binationen halt er sich im hart-
umworbenen Geschaft. Der
graubdrtige Tengu pfliigt mit sei-
nem Schlagstock

a i i
= eine Schnei-
F

Wunderschine
Hintergrundgrafiken
verwdhnen das
Spielerauge

o

Tel.: (05251) 28 2329

MEGA DRIVE SUPER NES

Thunder Force IV dt. 97,- DM Super Mario World US  65,- DM
Fatal Fury dt. 115,-DM Super Conflict US 115,- DM
PGA Tour Golf Il dt.  115,-DM Road Runner US 115,- DM
Super Kick-off dt. 100,- DM Star Wing dt. 109,- DM
Turtles dt. 99,- DM Tecmo Basketball US 125,- DM
Global Heroes dt. 100,- DM Fatal Fury 129,- DM
Jungle Strike auf Anfr. Flashback auf Anfr.

NAD

VIDEO-SPIELE-VERLEIH
f&t Software GmbH - Neuhauser Str. 17

33102 PADERBORN

SUPER NINTENDO (US)

Inkl. 2 Joypads, Scartkabel & 1 Spiel
nur 299,' DM

(dto., anschluBfertig an PAL-TV ohne Scart) 349,- DM
MEGA DRIVE dt. inkl. 2 Joypads & Spiel 265,- DM
(dto., mit Scartkabel) 289,- DM
Joypad, wahlweise fir SN oder MD 29,- DM

ab 2 Stiick je 25,- DM
ACTION REPLAY, wahlweise fir SN oder MD 105,- DM

Competition pro 35,- DM Scart-RGB-Kabeldt.  39,- DM
An- und Verkauf von Offnungszeiten:
Gebrauchtspielen fir Mega Drive,  Mo. - Fr. 14.00 bis 20.30 Uhr

Super NES + NEO GEO Sa. 10.00 bis 18.00 Uhr

Videofilm mit 35 Demos
incl. Wrestling, Sengoku I,
View Point, World Heroes 2,
Super Sidekicks und

Fatal Fury 2

nur DM /H
UNSER /)

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO-GEOQ Konsole DM 699,— \ .-"
Art of Fighting DM 379,-
Super Sidekicks DM 379,-

Kaufpreis DM 1457,~
oder mtl. DM 90,- (18 Monate).

Eff. Jahreszins 15,4 %6
Finanzierung iiber Hausbank.

Ankauf und Verkauf von
gebrauchten Modulen.
Inzahlungnahme
gebrauchter Module.

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen
Telefon 07144/399 24 od. 34536
Telefax 07144 /34021

Kein Ladengeschéft. Sie erreichen uns
téglich von 10.00 - 12.00 Uhr

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags
von 9.00 - 12.00 Uhr.




Barbwire-Bat und
Giirtelgriff befirdern Eure
Gegner auf den Boden

se der Verwiistung in die gegne-
rischen Formationen. Allerdings
muB der “Gott der Krdhen" sei-
nem hohen Alter Tribut zollen:
Tengu steuert sich langsamerals
seine jiingeren Kollegen. Ein
Zwitterwesen ist der Ninja-
Hund. Neben seiner Vorliebe fiir
japanische StiBigkeiten fegt er
mit atemberaubender Ge-
schwindigkeit (iber den Kampi-
schauplatz. Auf Tasten-Kom-

mando spuckt er Welpen aus,

die sich mit gefletschten Zdhnen | Sengoku 2 | Action 74 MBit SNK empfehlenswert
aufdieFeindestirzen. Beikurer - — —— L L

ﬁﬁﬁg'ﬁfﬁ,ﬁfgﬁgﬂe%théh? iarﬁ 3 Count Bout | Beat'em up | 106 MBit SNK empfehlenswert

In 3 Count
Bout kammen
Wrestling-Freaks
und Konsorten auf
ihre Kosten

down vor. Sengoku 2ist ein ab-
wechslungsreiches Hack'n'Slay
mit zahlreichen Kampfvarianten
und guter Atmosphére, daf trotz
seiner wenigen Levels fiir genil-
gend Motivation und Spielspal3
garantiert.

3 Count Bou

Die SWF (SNK Wrestling
deration) ruft: In 3
Count Bout stehen
Wrestling-Freaks

drei muskelbe-
packte Spielvari-
anten zur Aus-
wahl. Ihr tretet
zwischen den
Ringseilenan, ver-
wiistet ein Parkhaus
oder entscheidet Euch
- fiir das “Electric Death
Match". An Kdmpfern warten 10
angsteinfloBende Gestalten auf
ihren Einsatz: Fleischberge wie
Blubber Man, Gochack Big-
bomb und Big Bombarder brin-
gen bis zu vier Zentner Lebend-
gewicht auf die Bohlen. Jeder
Akteur trumpft mit 17 unter-
schiedlichen Bewegungen auf.

Szenario des Zweiten Weltkrie- |~
ges mit, reitet gegen Shoguns
und bereitet Euch in einer mo-
dernen GrofBstadt fiir den Show-

Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich,
flr Fans und mangelhaft.

g
Mo. bis Sa.

Tel.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00
0142143514 von 14.30 - 18.30

7407 Rottenburg, Kirchgasse 6

‘s Maga Drive
vldeo & Computergames Global Gladiator a. A
Bub 109.
Laden und Versand Pradirator:3 109,
Super NES MBOKCEC hote e
Lost Vikings 119.- Sidekick 329.- Ut rachtung!]

389.-
379.-
549.-

_ Sengoku 2
108. Fatal Fury 2
113.- Viewpoint
119.-

Starfox
Fatal Fury

Jeder 100ste
Besteller bekommt
Alien 3

Mktualls Fraisliste

Player Man.  119.- teteesirm s e
Tom&Jerry 109.~ M;:*.
B.0.B. 129, Nesheiten [ oque B0y
Babsy 119.- M:::q_ x :"d“' =
Pushover 99.- d .wtl‘“

Lieferung per N. N. zzgl. 8.- DM Porto ":‘I‘ A

Ab 3 Spiele Versandkosten frei.
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NINTENDO
GAME BOY
SUPER NES

VIS =T

HERRMANN

SEGA, SEGA-CD
MASTER
MEGA DRIVE

Gladbecker Strafie 225
46240 Bottrop
Telefon 02041/93073

Familien-Videothek + Spiele + CD-Verleih

45356 Essen

Haus-Berge-Strafie 129
' Telefon 0201/669651



MEGA HITS
GmbH ]
MEGA PREISEN

lhr Partner fir alle Video- und Computer- Games
Super Nintendo J§l Sega Mega Drive )l Sega Mega Drive Game Boy
Al - F A
Adveriues ieiand :‘L_ Lol é‘f:lfj'f:r"so 5. 294 Lomimings PR 30 Spieleje  19.
Batman Returns  dt. 109.4 Batman dL- 49-. il Mermalc i Liste Verlangen
Bestof the Best  dt. 109.{ World Cup lalia 60 dt. 4.y o Pic Gold  dl 59} Probotactar :
Blues Brothers  dt. 119, Afterburner a4 | acmania o 59 Bubbel Bobbel  dt. 29,
Bubsy dt. 1181 Arch Rivals dt, 4o Shadow Beast2  dt. 85 Calohvania ot
Ripken Baseball dt. 119.4 Bio Hazard Baltle  dt. 40, Siicley . 59,1 Chase H.O dt. 29,
Cybarnator dt. 109.4 Caliloria Games o, 49, Jefmialos ot 59.} Doubel Dragon ot 29,
S e e SRR Darius Twin dt. 90.{ DJ Boy dt. 4g | Wonderbay 2 . 55 Gargoyles Quest  di, 29
P qum 2P M Exhaust Heat dt. 90.4 Golden Axe o, 4g,| Wonderboy 3 dl. 56, Jatsons us 49,
- 3 Fatal Fury dt. 109.{ Rev. of Shinobi  us 49, gaf;”'::""“ :' 2’;' King ol Zoo dt. 29,
i . First Samural dt. 109.- Ghostbusters U AR Y - 1 Skate or Die dt. 28,
Mudmaﬂ Terﬂ]r’ G. Foreman Boxin dt. 100,4 MS Pac Man us. 49.. iWM:ﬁ?g"‘: Foolh gﬁ :: ;:"““n dt. 2,
Home Alone 2 dt. 60. Universal Soldier . 4. : i SNampThing: 08 59
Der eIEgan‘e King Arthurs Worl dt. 1094 Task Force Harrier s, 49, SHK Altack Chappach: 60, Roger Rabbit Uz, 39
Feuerschweif Magical Quest  d, 100.{ World Cup Soccer ua. 49,1 -0 Trbo Chal . 88,1 Mouse Hotel 1 AR,
NBAAS. Challen c. 109.4 Popoulus us. 49, ;omania 89.1 Bionic Commandar us 49
des Natur- Outlander dt. 109.{ Abrams Battle Tank cit. 59, ;mluiw‘““"’ o 89 Action Replay Pro _dl. 69
Fokarcorkirs Pasodius dt. 109, Chuck Rock e gay RS eS| g:' Sega Master
Player Manager  dt. 109.4 EA Hockey dt. 59, et
i ; Power Monger  dt. 1094 F-22 Interceplor  dt. 59.4 g’"b’ﬁ ?”'9“‘ apeall 150 Spiele je 39.-
bringt die Push-Over dt. 109 Ferrari F-1 dt. 5.} o1 00N Fury sl | iste Verl
- Road Riot 4 WD dt. 100.{ Green Dog s e tanta us. 69, RARIERASLEIL <)
Gﬂgﬂer mns Starfox us, 109.4 Home Alone dt. 50, :ilﬁn:mﬂjm : :: Nintendo NES
Schwitzen. Suwig 100 Procart o o) 180 o bl 40 Spiete je 39.-
Super Pang dtl 109.- James Pn;d 2 dL 59. Tetknats b, 06, i i ! .
Super SWIV dt. 119, Road Rash L] Liste Verlangen
Terminalor2  dt. 109.1 Sonic 2 ot £ Ao Repay e ikt Sy
Test-Driver 2 dt. 109.4 Sonic 1 dt. 59,
Tiny Toon ADV.  dt. 108.4 Spiderman . dt. 59, Space Harrier 29
Troddlers dt. 119.4 Splatter House 2 dt. 59, Woody Pop 29.- | Cyber Lip
W. League Bask dt. 854 Streets ol Rage dt. 50t shiderman 69.- | Buming Fight 150 -
WWF Royal Rum  dt. 109.4 Sup. Real Baskelbl dt. 59.f paiman Retun 59.- | Ghost Pilots 155 .
Clasthues dt. 109.4 Toki dt. 59, Dragon Crystal 50.- | Viewpoint ah
3:::;;?2:1 tig, 79.-f Turbo Oulrun dt. 5.} pango 50.- | Wortld Horos 2
ua.
Home Abne 2 s, Computerversand/Shop Ekkehardstr.16a 7700 Singen
James Bond L,
King of Monsler  us. TG'-GFO" 01 13 I 166634
Phalanx us,
Race Driving us,
Der World Heroes-Nachfolger | |recrer . o 'I'anI 07731/64521
i L Skl J. . 79.4 I stelle folgende Titel:
: setzt auf MannschaftSStArke: | | e e o 7ol Systomor o o
: ; y Wog o g =2 S et
Wikinger gegen Pirat - zwei Ganze sechs Kampfer mehr sor- [ |mas2 . oo 71 SMDSMS SNES GBOY IBM G.GEAR NEO GEO
4 : : i1 g ASCII Pad S EERED TR | —1
Urgewalten prallen aufeinander. %Enclif]'lrﬁwmlen '_I'tell flir AFUTSEhEIrII. i = Name/VOmanE i i
- Action Controliar 28. e —— e ——
o drft [hr mit dem Footba i o Rraase: < = ===

Neben Angriffsvarianten wie
Bodyslams, Flugkicks und di-
versen Schwitzkésten hat Euer
Wrestler noch eine individuelle
Spezial-Attacke auf Lager. Ent-
scheidet Ihr Euch fiir einen Zwei-
kampf im Parkhaus, reagiert Ihr
Euch zusdtzlich an Holzkisten,
Autos und Blechfdssern ab —
ein Stacheldraht-umwickelter
Holzkniippel und ein lahmender
Elektro-Schocker sind mit von
der Partie.Unzdhlige Schlag-
moglichkeiten und nette Optiken
(vor allem beim zerstorerischen
Ausflug ins Parkhaus) machen
aus 3 Count Bout ein MuB fiir
Wrestling-Fans — auch wenn
das Modul sich nicht an die
WWEF-Vorlagen hlt.

Quarterback J. “Mr. Killing Ma-
chine” Maximum den Penetrati-
on-Punt (ein feuerumschweifter
Football fliegt Richtung Gegner)
ausfiihren oder mit Piratenka-
pitdn Kidd durchschlagkréftige
Buddelschiffe segeln lassen.

Wer sich von den typischen
AlphaDenshi-Grafiken des er-
sten Teils abschrecken lieB, wird
am Nachfolger mehr Interesse
finden: Die Hintergriinde und
Spielfiguren von World Heroes
2 machen einen bedeutend ed-
leren Eindruck.

Einen ausfiihrlichen Test des
146-Megabit-Schocker World
Heroes 2bringen wir Euch in der
nichsten Ausgabe der VIDEO
GAMES (8/93).

“Ein Schiff wird
kommen": Pirat
Kidd 1aftin
World Heroes 2
die Buddel-
Marine kreuzen.

MEGA DRIVE
(EcollSEotferd|
FatalFiryle]
Rlashtackle]
Glotal[Gadialcrs|d|
Humans'e
unglelSirikele
[Siieeti ghiter 2]

Dinoigr_gp:’ca
Eitfighler
Fowerfaciaor

Legof Zelda e Juni

Stper GAMEBOQY
Super Family anrls] - d
e R

SURFAMICOM

[Alien[3le/d|
[Balle}lcads|e]
Butsy/e}
ngernaior e/d
mal@ﬁi?i
StanFoxle/j/d|
Shadow]Run'e

NEO GEO

089/7470689

|"1ii|3uua\;i olli&V

Shinobi 2 d/e
Sonic tHedgehog 2 dfa
Streets o Hage d/e

GAME GEAR

JArielele]
Balliecadsle]
(GIcPal[GadEars]d]

Qrﬂ
WWE2TE]

h SCe
Vasteel SCe

PC Engine
[Bornk{3le]
CDIDENNIST]]

Rowerglennis
Streelfighler, é
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Frisch aus Fernost ist eine neue CD-Perle
fiir die Edel-Engine Turbo Duo in der
VIDEO GAMES-Redaktion eingetrudelt. Wir
haben Dungeon Explorer 2 fiir Euch an-
gespielt. Weniger gelungen ist das Jump’n’
Run Darkwing Duck fir Turbo Grafx.

erledigt werden miissen. Neben
ormalen Gegnern harren am

ter zwischendurch wechseln.
Die bis dahin eingesammelten
“Erfahrungs”-Scheiben gehen
dann in den Besitz des neuen
Charakters {iber. Ebenfalls neu
sind besondere Magier, die Euch
von einem Ende des Landes an:
ein anderes zappen. Macht Euer
Charakter einmal schlapp und
verliert alle kostbaren Bild-
schirmleben, miBt Ihr nicht ver-
zweifeln. Wahlweise per PaB-

wort oder der praktischen
“Save"-Funktion konnt Ihr den
Spielstand jederzeit abspei-
chern, unendliche “Continues”
lassen die Furcht vorm vorzeiti-
gen Bildschirmtod verblassen.

Der CD-Power entsprechend
: swurclen haufenweise Dungeon

Explorer-Musikstiicke neu ab-
gemischt und drhnen nun in
volumindser CD-Qualitét aus

uch japanische Nobel-Spie-
leschmieden wie Hudson Soft
kommen immer hdufiger auf den
Trichter, beriihmte Software-
klassiker aufgepeppt neu aufzu-
legen. Frisch aus den ferndstli-
chen CD-PreBwerken trudelte
der zweite Teil zum PC-Engine-
Oldie Dungeon Explorer ein.
Der Nachfolger ist nur auf CD zu
haben und um einiges umfang-
reicher als der feine aber kleine
— an einem Nachmittag durch-
gespielte —Klassiker. Am Spiel-
prinzip selbst haben Hudsons
Designer nur wenig geédndert.
Allein oder mit bis zu fiinf Spie-
lern (iiber passenden Adapter
und eine geniigende Anzahl von
Joypads) stapft Ihr im Gauntlet-
Stil iiber eine Landkarte und
durch Dungeons, die aus der
Vogelperspektive gezeigt wer-
den. In den Labyrinths hausen
miese Monster nebst dazu-
gehdrigen Monstergeneratoren,
die durch einen gezielten Schuf

dem Lautsprecher. Zwischen-

nde jedes Labyrinths und an &+
speziellen Schliisselorten be-
sonders dicke Obermotze. Pu-
et Ihr einen solchen Gegner
um, bleibt meist eine schillern-
de Scheibe zuriick. Eine grofe
Scheibe befordert einen Charak-
ter wie bei einem Rollenspiel,
eine kleine setzt eines von fiinf
Attributen dauerhaft nach oben.
Welche Eigenschaft sich dndert, ~ &
wird durch die Farbe der Sch&t-- &
be beeinfluBt. Vur ;

e i i
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DEISDIBWBISB ein kratuger
Krieger, ein flinker EIf oder ein
fetziger Zauberer. Im spdteren
Spiel stofien weitere Charaktere
hinzu, die [hrebenfalls iiberneh-
men konnt. Dies ist eine der
Neuerungen, die Dungeon Ex-
plorer 2 gegentiber dem Vor-
l4ufer zu bieten hat: Konntet Ihe
im ersten'Spiel immernur
einen einzigen Helden-

typ benutzen, dirft hr im
Nachmlger'de'nChara -

Die mans!rosen Zw;scllen tmd Endgegner nanﬂeren mit gmbam X
Geschiitz

Bis zu fiinf
Helden ium-
{ meln sich in
Gauntlet-
B Manier in
den
4= Dungeons



Actionelemente
wurden bei
Dungeon
Explorer 2 mit
Rollenspiel-
features gekonnt
verquirlt

vvvvvv

Dungeon Explorer 2 Darkwing Duck
Hudson Soft Radiance Software
Super CD Japan Card

Mal was Neues:
Die Levelanwahl
geschieht mit
der Lupe

durch versiiBen opulente Zei-
chentrick-Einlagen das frohli-
che Monstermetzeln. Spieler,
die mit.japanischen Schriftzei-
chen auf KriegsfuB stehen, war-

mport-Spe-
alaxy erhéltlich

Darkwing
Duck _

Disney-Spiele lassen sich ei-
gentlich immer gut verkaufen —
sofern sie auch von Kénnern

Zuerst sammelt
Ihr Puzzle-Teile,
dann macht Ihr
einen
Endgegner fer-
tig - Disney's
Darkwing Duck

strotzt nicht
gerade vor
Abwechslung

entwickelt werden. Darkwing
Duck, der maskierte Rdcher, hat
seine weltbertihmte Heimat En-
tenhausen verlassen und stellt
nun das schwanzgefiederte Ge-
genstiick zu Spitzohr Batman
dar. Der Held steht vor seiner
schwersten Aufgabe, denn ein
mysteridses Olgemdlde ist ver-
schwunden: Vier Oberschurken
haben es in 36 Stiicke zerteilt
lind in ihre Territorien verteilt.
Eure Aufgabe ist es, die Puzzle-
teile zu finden und die Verbre-
cher zu verhaften. Zu Spielbe-
ginn studiert Ihr mit der Lupe ein
Polizeifoto und wahlt Euch da-
mitin ein erstes Gangster-Level.
Ausgeriistet mit der Gaswumme
bewegt Ihr Euch rennend und
hiipfend durch die Szenerie. Ne-
ben Munition und Energie-Eiern
gilt es, etwa vorhandene Puzzle-
teile vollsténdig aufzusammeln
(aktuelle Zahl wird angezeigt),
um zum Endgegner vorzudrin-
gen. Habt Ihr irgendwann alle
Endgegner besiegt, ist das Ol-
bild komplett und der hinterhdl-
tige Plan der Verbrecher aufge-
deckt.

Leider ist es nicht gerade ein
Ruhmesblatt, was Radiance
Software da abgeliefert hat: Le-
diglich die Hindergriinde sind
ganz nett gelungen. Die Gegner
wirken lustlos hingeklatscht und
die Animationsphasen des Hel-
denkommen soklobig daher, als
hdtte man eine gefilllte Weih-
nachtsente vor sich. Weder die
Musik noch die Soundeffekte
haben irgend etwas zu bieten,
am besten vergeBt Ihr beides
ganz schnell wieder. Am (ibel-
sten jedoch ist die Steuerung:
Die Gegner trefft Ihr fast nur auf
gut Gliick, um einen Feind zu er-
ledigen, miiBt Ihr auf ihn sprin-
gen und beim Auftreffen gleich-
zeitig das Steuerkreuz nach un-
ten driicken (ahnlich wie in Fan-
fasia, Mega Drive). Schade
drum! mh/5-Star/hu
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Wie sieht's mit dem
Softwarenachschub
fiir's NES aus, was
gibt's an neuen Spie-
len fir das Super
Nintendo - in unse-
ren Nintendo-News
halten wir Euch wie
jeden Monat auf dem
Laufenden.

achdem  ALLAN
Deutschland Adven-
ture Island Classic

und Adventure Island 2 offiziell
in ihrem Vertriebsprogramm
fiihren, wird in Kiirze auch der
dritte Teil der erfolgreichen
Jump'n'Run-Serie von Hudson
Soft fiir das NES erscheinen. In
Adventure Island 3 begibt
sich Master Higgins erneut auf
die Suche nach seiner von
AuBerirdischen gekidnappten
Maid. Gewohnte Specials wie
das Skateboard und diverse
Aushilfssaurier sind weiterhin
mit von der Partie.

Vor einem halben Jahr brach-
te das englische Softwarehaus
Mindscape Mario is Missing
fiir MS-DOS-Rechner—im Sep-
tember soll eine Super-Ninten-
do-Version erscheinen. In der

Lern/Abenteuer-Mixtur fahndet
[hr mit Luigi nach dem ver-
schleppten Mario. Neben der
Entfiihrung des weltberiihmten
Italo-Handwerkers haben Bose-
wicht Bowser und die Koopas
noch andere Delikte auf dem
Kerbholz: Aus dem Louvre
mopsten sie das unersetzliche
Mona-Lisa-Gemdlde, in Agyp-
ten lieBen sie die riesige Sphinx
mitgehen und in London kiim-
merten sie sich um Big Ben.
Kulinarisch geht's in dem ndch-

Blitz, Donner und
Raketenhagel:
Super R-Type 3
1dbt's krachen.

Knapp daneben ist auch vorbei: |
Der Beam verfehlt sein Ziel.
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Pierre und sein Gehilfe (S.Nint.)

stem Mindscape-Titel zu: Mit
Chefkoch Pierre sorgt Ihr in Out
to Lunch flr leckere Mahlzei-
ten und eine saubere Kiiche.
Uber sechs Levels, die in 48 Ab-
schnitte unterteilt sind, jagt Ihr
vergiftungsfreudige Salmonel-
len und gefraBige Kakerlaken mit
dem Nudelholz.

Stellten wir Euch in der letzten
Ausgabe den Arcade-Knaller A-
Type Leovor, kiindigte Irem kurz
darauf eine neue Super-Ninten-
do-Umsetzung an. Bei Super
R-Type 3 handelt es sich nicht
um eine Konvertierung des oben
genannten Automaten, sondern
um eine eigens fiir Nintendos
16-Bitter programmierte Versi-
on des Baller-Epos. Angekiin-
digt fiir den Herbst dieses Jah-

res, warten sechs horizontal und
vertikal scrollende Levels auf
Euch. Das Waffenarsenal ist
vielfdltig: Laser-Beam, Lenkra-
keten und Schnellfeuerkanone
gesellt sich der bewahrte Side-
kick hinzu.

) kku-Pack




Maortal Kombat
gehdart in den USA
zu den absoluten
Spielhallenhits -

| Acclaim kiimmert
sich um die
Super-Nintendo-
Umselzung

Spielhallenfans freuen sich
auf die Super-Nintendo-Umset-
2ungvon Mortal Kombat —ein
Beat'em'Up mit bestechender
Hintergrundgrafik und unzéhli-
gen Animationen. In der ndch-
sten Video Gamesgibt's einaus-
flihrliches Preview des neuen
Acclaim-Hits.

Den Magic Boy (Super Nin-
tendo) schickt Empire in die
Schlacht um die Spielergunst:

dem er seine Gegner mit einem
SchuB betdubt hat, packt er sie
schnurstracks in das Stoff-
behdltnis — doch Vorsicht! Be-
fordert Ihr die Gefangenen nicht
binnen weniger Sekunden per
Knopfdruck ins Bildschirmnir-
vana, schlagen sie im Sack
Rabatz und trachten Eurem Hel-
den nach dem Leben.

Master Higgins geht in Adven-
ture Island 3 wieder auf Tour

Mario is Missing (Super Nint.)

Der kleine Knirps im Superman-
Leibchen turnt mit einem Lei-
nensack bewaffnet durch Bubble
Bobble-ahnliche Level. Nach-

In den Siebzigern erfreuten
sich die Felix-Comics (in
Deutschland vom Groschenro-
man-Experten Bastei-Liibbe
verlegt) groBter Beliebtheit.
Hudson Soft ehrt die pech-
schwarze Katze mit einer Game-
Boy-Umsetzung: In Felix the

7 i 93

Nach dem Run auf die AD 29 Universal-Adapter schiagt Honey
Bee (Exklusivvertrieb tiber 0.1.T.) mit dem Super Magic Game
Converter zuriick: Auf dem Update aus Fernost laufen auch
Importtitel mit SFX-Chip wie z.B. Starfox problemlos. Das niitz-
liche Zubehtr gibt's beim O.| T.-Versand fiir 39 Mark.

Beide Import-Adapter sind kom-
plett durchgeschliffen

Cat durchforstet
[hr mit einem Box-
handschuh im Rei-
segepack zahlrei-
che Levels. Ihr
benutzt Katapulte,
sprengt  Extra- [0 .
Blocke und amii- pAik T i
siert  Euch in piiem bt
Bonusrunden. 'Zﬁ-‘fi.'r#.?' i 'P', iy
Ebenfalls von E : :

Hudson kommt Pang: Dfe Kfeﬂe:-pﬂanzenp:smfe im Einsatz.
eine Neuaufberei-

tung von Pang. Ausgestattet mit
einer Kletterpflanzen-Pistole
spaltet Ihr herumspringende

Bélle und andere Gegenstande
von der Bildfldche. Eine PaB-
wortoption ist mit im Modul. pa

Kletteri die Katze in einen

Koffer, geht's auf zur
Bonusrunde

Felix packt den Zauber-
stab aus und lehrt seinen
Gegnern das Fiirchten
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Sicher wartet lhr auf
die Ernennung von
Conrad B. Hart zum
Sprite des Monats.
Er hatte den Titel
auch redlich ver-
dient — schlieBlich
ist der Agent aus
Flashback der best-
animierte Charakter
der letzten Monate 4
Unser Sprite dgs
Monats hat-jédoch
neben der guten
Animation auch den
Anspruch, zu unter-
halten. Conrad ist
eben kein lustiger
Held.

arum fiel die
Wahl diesmal auf
den Congos Ca-
per. Der (mal wie-
der) steinzeitliche Held macht
nach Extraaufnahme witzige
Verwandlungen durch. Kenner
werden dabei an Super-Sonic
erinnert. Speziell die Flugpha-
sen entsprechen stark der Hal-
tung des Sega-Power-lgels. Den

Kugel-Sprung scheint der flippi- Die schnuckeligen
ge Neandertaler ebenfalls dem Feinde diirfen als
Stacheltier abgeschaut zu ha- Trampolin

ben. Die niedrigste Charakter-
stufe, das Afichen hatte sich so-
fort in die Herzen der ganzen Re-
daktion gehopst. Sogar unser
tiberwiegend weibliches DTP-
Team begann vor Entziicken zu
quietschen (Ist der shddB!, So
einen will ich auch!, LaB ihn
noch mal hilpfen... usw.).

Steinzeitspiele mit
siifer Grafik und
Spielwitz breiten
sich aus

e (X7 i §



Neu. Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System. Neu. G UT_

B A M l Jetzt abholen oder anfor-
I ' IM dern: 5 Uberraschungsauf
”~

Ax% o kleber. Kostenlos. Einfach
%Q ~ RETURNS

diesen Gutschein aus-
schneiden und abgeben in
| allen Geschaften, wo es
. KONAMI-Videospiele gibt,
J Oder einsenden an;
KONAMI (Europe) GmhH,

~ Postfach 560180,
! 6000 Frankfurt 50,

( r-:lmtln_lmuf
Vi den Rickumschlag

\ 1 schraiben. Schnell erhiltst Du & Aufkleber
l zugeschickt, solange der Vorrat reicht, Auff

gepalit! Nur richtig frankierte und mit Dei

ner Anschrift adressierte Riickumschlige

/ werden beantwortet,

Der Film-Hit jetzt fiir Dein Nintendo Entertainment System

Der Superheld mit dem Fledermaus-Outfit ist wieder da! Stérker und
besser als je zuvor. In einem turbulenten 3-D-Action-Spiel.

Gotham City Nacht. Zeit fir Dich, als Bruce Wayne™ auf Gangster-
jagd zu gehen: Zieh' die dunkle “Abendgarderobe” an und starte das
Batmobil™. Denn der Pinguin™ ist in der Stadt. Bring’ ihm das Schlottern
bei, noch ehe er auf oberfiese Weise Burgermeister der Hauptstadt des
Verbrechens werden kann.

In diesem farbenprichtigen Abenteuer erlebst Du Action ohne Ende:

Es ist unberenzt spielbar und mit Pallwort ausgestattet.

1 Spieler ®* 6 Level *= System: NES

SuperstarkerVideospieleSpal3

OfIGINAL

GAME GASE LI
VIDEOSPINL  FTALGE-TFOR



SUPER NINTENDO

nfang der achtziger
machten zwei Chao-
ten namens Jake

und Elwood als die "Blues Bro-
thers" im Kino Furore. Seitdem
wird der Kult-Musikfilm Woche
flir Woche von Fans mit der Aus-
dauer des hartndckigen "Rocky
Horror Picture Show"-Anhangs
heimgesucht.

Nachdem Titus, das franzosi-
sche Label mit dem Fuchs,
schon diverse Floppy- sowie 8-
Bit-Versionen flir Game Boy und
NESvorgestellthat, folgt jetzt die
Super-Nintendo-Variante. Im
fernen Japan (unser Testmuster
ist ein Import) kiimmert sich
Kemco um den Vertrieb der 16-
Bit-Version.

Ihr kdnnt wahlweise in den
schwarzen Anzug von Jake oder
Elwood schliipfen; im Zweispie-
ler-Modus rackern die Blues-
Brothers Seite an Seite. Inhalt-
lich hat das actionlastige

34
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Jump'n‘'Run kaum etwas mit
dem Film zu tun: Ihr klappert
eine Wald- und Wiesenland-
schaft ab, springt wagemutig
von einer Stahlkette zur anderen,
bewegt Euch hinter einem
Drahtzaun und reitet auf dem
Kopf eines asiatischen Drachen.

Als Wurfgeschosse dienen Euch
Langspielplatten, deren Vorrat
Ihr durch Aufsammeln neuer
Vinylscheiben standig ergénzen
miBt. Neben energiespenden-
den Herzen findet Ihr kleine Mu-
sikboxen, die voriibergehend
unverwundbar machen. Kleine
Torten verwandeln Eure Helden
ineine Mischung aus Blues Bro-
thers und Rambo. Besonders
hilfreich sind selten anzutreffen-
de Mini-"Blau Briider", die Eu-
ren Lebensvorrat aufstocken.
Ziel Eurer feindgespickten Hatz
ist das Erreichen der Wurlitzer-
Musikboxam Ende jedes Levels.
Die Anzahl der Continues ist be-

1 Il[l[ III1

=

Hart, aber nerzfmh Wer die kniffligen Anfangslevels meistert, wird
in den spateren Abschnitten mit dezenter Innovation entlohnf.

“Schau mir in die Augen,

Schnecke!" — Jake iibt sich in
Hypnose.
grenzt —nach vier Reinkarnatio-

nen des Musikanten-Duos er-
scheint ein gnadenloses "Con-
cert Over". Nach einer einer PaB-
wort-Option sucht Ihr allerdings
vergebens.

| g« o

Die beiden Jungs sind
nicht gerade groB geraten
aber gut gezeichnet und
witzig animiert. Stehen die
Briider fiir einige Sekunden
untitig herum, zeigen sie
ein ungeduldiges Tanzso-
lo, im Zweispielermodus
steigt Elwood dem gebiickt
laufenden Jake (auch um-
gekehrt) auf den Riicken,
derseinerseits mitdick auf-
geblasenen Backen durch
die Landschaft wankt. Die
Hintergrundgrafiken sind
ebenso gelungen wie die
gegnerischen Sprites. Der
Sound drdhnt erfrischend
knackig aus den Boxen und
seizt sich aus gesampelten
Titeln des Original-Sound-
tracks zusammen. The
Blues Brothers ist ein sim-
pel aufgebautes Jump'n'
Run mit hohem Schwierig-
keitsgrad und Hektik-Ein-
schlag, das erst in hoheren
Leveln mit dezenter Inno-
vation aufwartet.  5-Star

Spieletyp: .

Hersteller: Titus

Testversion von: Zapp Games
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Geeignet fiir: Forigeschritene
und Profis
CA.-Preis: 140 Mark
61%
Grafik
15%
Musik
62%
Soundeffekte
i 69%
SPASS: O



HOL DIR DIE NEUEN VIDEO-
SPIELE VON

Tom & Jerry

In dieser wilden, abenteuerlichen
Jagd lauert Tom zu jeder Tageszeit
auf Jerry.

Die Graphiken, beinahe so gut wie
der Trickfilm selbst, garantieren
unheimlichen Spielspass.

Bubsy

— erstes 16-Mbit-Spiel mit
digitalisierter Stimme

- 5 Welten mit je 3 Levels
plus Boss-Level

— Uber 40 Gesichts-
und andere personliche
Aktionen

— fiir Super-Nintendo und
Megadrive erhiltlich

Bubsy, der Rotluchs, spielt
die Hauptrolle in diesem
Super-Abenteuer.

Bubsy muss den
Garnballvorrat der Erde
gegen die einmarschierenden
Woolies verteidigen.

My ENTIRE LIFE
Has Become A
CARTOON

Mehr wird nicht verraten,
denn dieses Spiel musst Du
selbst erforschen.

Viel Spass!

Vertrieb in der Schweiz:

ABC Import +Export AG
CH-9475 Sevelen
Tel. 081/785 29 60

Oesterreich:

In Spielwaren-
ABC Marketing & Vertriebs-GmbH p

6807 Feldkirch geschaften und

Weitere Tel. 05522/7 16 75 Warenhausern
ABC -Titel... :

i &;‘-J
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SUPER NINTENDO
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Himmlische Affen

Longo's b

it dem Steinzeit-
Jump'n‘Run Joe
& Mac feierte

Data East bereits im Winter
91/92 Erfolge. Nach dem Motto
“Never change a winning team’
spielt auch das neue Hiipf- und
Priigeldrama wieder in bibli-
schen Zeiten. Unheilschwange-
re Dunstschwaden, feuerspeien-
de Vulkane und eine stupsnasi-
ge SchonheitversiiBen Euchden
Alltag. Himmlische Kugeln ver-
wandeln eines Tages Congo und
seine Affenbande in Menschen.
Einem Pack teuflischer Ddmo-
nen will dies Uberhaupt nicht ge-
fallen: Sie storen die Pfadfin-

(deridylle und rauben Eurem

Freund Congo den — zu diesen
Tagen — schonsten Zeitvertreib:
die langmédhnige Schione mit
den verfilhrerischen Mandelau-
gen. Inr kommt gerade reeht, um
Congo bei seiner waghalsigen
Rettungsaktion beizustehen. Be-

Vorsicht vor brennenden
Objekten: Explosionsgefahr!
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Ein Affchen in einer wahrhaft hiillischen Gegend: feuerspeiende
Vulkane heizen Congo kréftig ein.

waffnet mit einer morschen
Holzkeule kampit sich der Blau-
schopf durch vier happige Le-
vels. Vom Kollegen Mario borgt
sich Congo dabei die "Hosen-
boden-Attacke" — Flugdrachen
und Menschenfresser lassen
sich damit fiir einige Zeit ins
Land der Trdume befbrdern.
AuBerdem kopiert er die spekia-
kuldre Wirbelwindrolle, mit der
auch ein bedrdngter Sonic-lgel
zuweilen fiir einen sauberen
Bildschirm sorgt. Steckt Ihr ei-
nen Treffer ein, verlieren die
himmlischen Kugeln inren Zau-
ber, und Congo hiipft wieder als
Affe vom Baum zu Baum—es sei
denn, Ihr findet das gewisse
himmlische Extra.

-
Ein tolles Jump'n'Run,
das-voneinem Zwei-Spie-

Mountain-Gliding in der
Steinzeit

J-f

AbA
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ler-Modus mal abgesehen
—keine Wiinsche offen laBt.
Gelungene Soundeffekie,
stimmungsvolle Szenari-
en, ein angemessener
Schwierigkeitsgrad und
eineflexible, programmier-
bare Steuerung bringen
Euch ganz schon ins
Schwitzen. Satte Reggae-
Klange spannen einen zwar
recht fragwiirdigen Bogen
zwischen Rasta-Dreads
und affigen Steinzeitbe-
wohnern, dennoch macht
der Sound kréftig Lust auf
Bewegung. Da kann es
schon passieren, dafl Ihr
auf Eurem Polstersessel im
Reggae-Groove hdher
swingi, als Freund Congo
am Bildschirm iiberhaupt
springen kann. Méchtige
Endgegner erwarten Euch
traditionsgemdlh am Ende
eines Abschnitts. Gut, daB

ein PaBwortsystem eine
Befreiung auf mehreren
Etappen erlaubt. Auch
wenn die Darsteller mit den
Mandelaugen wohl eher ja-
panischen Geschmacks-
vorstellungen entsprechen,
Sprites und Landschaften
sind mit viel Liebe fiirs De-
tail gezeichnet. Dies gilt
besonders fiir die Musik.
Da lohnt es sich, das Super
NES iiber die Stereoanlage
zu verstarken - das Vol-
umen darf man dabei ruhig
etwas lauter drehen. mn

Spieletyp: FTY FT7Y 7Y
Fod ol -6l

Hersteller: Data East
Testversion von: 0.L.T.
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwortsystem
Geeignet fiir: Einsteliger und
Forigeschritiene
CA.-Preis: 110 Mark

65%
Grafik

10%
Musik

48%
Soundeffekie

795%

Blauer Haarschopf und grofie Mandelaugen: ein Junge zum

Verlieben

Vorne ein Abgrund - hinten der
Feind - und oben lockt ein Extra

7 SRS 93

Auf der Rutschbahn 1aBt's sich
kriftig punkten



POPULOUS KICK OFF PLAYER MANAGER

Fiir Strategen — einfach gottlich. Keine langen Worte. Einfach spielen! Spielen und managen. Intelligenz ziihlt!

IMAGINEER DEUTSCHLAND GMBH = BRUCHWEG 128-132 » 4044 KAARST 2 TELEFON (0 21 31) 66 88 84 « TELEFAX (021 31) 6698 84
Nintendo’, SNES™, Game Boy™, the Nintendo Praduct Seals and other marks designated as "TM” are Trademarks of Nintendo
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as Battletech-Univer-
sum hat uns jetzt
auch auf dem Konso-

lensektor erreicht. Die von Ac-
tivision vorgelegte Umsetzung
Mechwarrior handelt von den
Welten der Zukunft, auf denen

SUPER NINTENDO
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ausgebildete Spezialisten im In-
nern von monstrosen Kampfro-
botern in Schlachten ziehen, bei
denen es nur Sieger oder Verlie-
rer gibt.

Im Jahre 3017 ist die Ge-
meinschaft der "Vereinigten

Sonnen", die seit 700 Jahren un-
ter der Herrschaft des Hauses
Davion steht, Ziel heftiger An-
griffe des "Dark Wing Lance", ei-
nes machtigen Verbrecherkar-
tells. Beim Versuch, diese Orga-
nisation als Doppelagent zu in-
filtrieren, wird der Chef der Da-
vionischen Armee, Colonel Jo-
seph T. Ragen, von einem Uber-
[dufer enttarnt. Er wird samt sei-
ner Familie Opfer eines nachtli-
chen Attentats. Nur der zwblf-

Goliath ziickt die Knarren:
Tonnenschwere Agumente im
Fadenkreuz

jahrige Sohn, Herras Ragen,
{iberlebt das Massaker durch ei-
nen Zufall. Zehn Jahre spéter,
zum Zeitpunkt der Handlung,
zieht der junge Ragen als freier
Mechwarrior zum Planeten Ga-
latea, einem AuBenposten der
besiedelten Welten. Hier gibt es
ein zahes Ringen der Herrscher-
héuser gegen die massiven Kraf-
te der "Dark Wing Lance". Aus
diesem Grunde sind Scharen
von Soldnern und Kopfgeldja-
gern anwesend.

An dieser Stelle tretet Ihr in Er-
scheinung und schliipft in die
Rolle des Herras Ragen, aus
dessen Sicht Ihr die nachfolgen-
den Geschehnisse erlebt. In der
Station Galatea gibt es vier Orte,
die Ihr per lcons im Hauptmenii
anwahlen konnt: den Club Zero-
Zero, die Mechwarrior-Ferti-
gungshallen, das Hauptquartier
und der Ausgang zum Einsatz-
gebiet, in dem die Auftrdge ab-
geleistet werden miissen. An der
Bar des Club Zero-Zero erfahrt
Ihr & la Wing Commander das
Neueste iiber die politische
GroBwetterlage und erhaltet mit-
tels eines Recorders Geheim-
dienstmeldungen tber gegneri-
sche Aktionen. Danach geht Ihr
riiber zu den Fertigungshallen,
wo Euch wiederum mehrere Ak-
tionsmdglichkeiten angeboten
werden: Das Reparieren der
Mechs, das Nachladen der Waf-
fen und der An- und Verkauf von
Mechs, Waffen, Riistung und
Zubehdr. Grundsatzlich stehen
allen Mechs die gleichen Ausril-
stungsteile zur Verfiigung, aller-
dings unterscheiden sich die
Grundmodelle der Kampfrobo-
ter in GroBe und Gewicht erheb-
lich voneinander. Elementare
Fehler, die Ihr bei der Ausstat-
tung machen konnt, sind das
Uberbeladen mit Waffen und Ex-
tras (dadurchwird im Einsatz die
Kiihlung iiberlastet, was zur Fol-
ge hat, daB Ihr Euch nicht mehr
bewegen konnt) und eine zu
langsame Antriebsmaschine. Im
Spiel stehen Euch zwei An-



triebsarten (Laufen und Fliegen)
zur Verfiigung, Ihr solltet Euch
aber nur auf den Ausbau einer
konzentrieren, denn um beide
Féhigkeiten zu optimieren,
reicht die Nutzlastkapazitdt der
Mechs nichtaus. Habt Ihr das al-
les tber die Biihne gebracht,
geht Ihr zum Hauptquartier, wo
Ihr Euren aktuellen Auftrag ent-
gegennehmt. Zu jeder Mission
konnt Ihr einen Infoschirm zu
Rate ziehen, auf dem Bedingun-
genund Feindstérke am Einsatz-
ort erkldrt werden. Obendrein
habtIhrdie Mdglichkeit, umeine
Erhthung der angebotenen Er-
folgspramie zu feilschen.

Die Missionen reichen von
reiner Bewachung tber Auf-
kldrung bis hinzu massiven Ver-
nichtungseinsétzen. Nachdem
\nr den Auftrag angenommen
habt, konnt Ihr zum Kampf-
schauplatz wechseln. Hier seht
lhr zundchst das Einsatzgebiet
aus der Vogelperspektive. Nach-
dem Euch der 3D-Chip in das
Kampfareal gezoomt hat, ver-
folgt Ihr das Geschehen aus dem
Visier Eures Mechs heraus. Da-
bei konnt Ihr Euch frei drehen
und in alle Richtungen laufen
oder fliegen. Wéhrend noch kurz
das Missionsziel eingeblendet
wird, tauchen schon die ersten

bekommt Infos fiir Eure Auffrage.

Gegner auf und testen Euren ge-
tunten Battlemech auf seine
Tauglichkeit. Die wichtigste An-
zeige im Innern des Kampfgerats
ist der Radarschirm, auf dem die
unabldssig feuernden Gegner
samt ihrer Raketen sichtbar sind.
Zusdtzlich konnt Ihr auf Knopf-
druck eine bildschirmfiillende
Ubersichtskarte aufrufen. Beim
Druck auf den Feuerknopf konnt
Ihr Eurem Mech die Auswahl der
geeignetsten Waffe (iberlassen
oder mit der L- und R-Taste
selbst eingreifen. Je nach Fi-
nanzlage konnt Ihr bei der Be-
waffnung zwischen Laser-, Ra-
keten- und Kanonensystemen

In der Stationsbar lernt Ihr andere Mechwarriors kennen und

3 ] LA
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unterschiedlicher Reichweite
und Durchschlagskraft wahlen.
Beendet Ihr Eure Mission erfolg-
reich, wird Euer Mech abgeholt
und nach Galatea zurlicktrans-
portiert.

| cczer o

Dem Gesamieindruck
nach hatsich die FASA-Cor-
poration, welche der
Schipfer des Battletech-
Universums ist, in Activisi-
on einen kompetenten Part-
ner ausgesucht. Der
Rausch, in dem sich die

Wéhit Ihr das Kampf-lcon, heifit's Zahne zusammenbeiflen. Auch wenn der Unterkiefer fehlt!

Zockergilden auf die Bati-
letech-Zentren mit ihrer
Virtual Reality-Technik
stiirzen, 1aBt sich bei dieser
Konsolenversion schon
recht gut nachempfinden.
Habt Ihr erst einmal An-
fangserfolge erzielt, stellt
sich schnell ein nicht zu un-
terschatzender Suchteffekt
ein. Das Ansammeln van
Pramien zur Wartung und
zum Neuerwerb von Mechs
artet zur kleinen Wirt-
schaftssimulation aus,
denn lhr kinnt mehrere
Mechs gleichzeitig besit-
zen und jeden fiir bestimm-
te Missionen optimieren.
Die eingebaute Spiona-
gestory gibt'dem Gesche-
hen etwas Flair in Richtung
Adventure und hebt das
Spiel damit aus der Menge
der reinen Baller-Simula-
tionen heraus. Technisch
gibt es nichts zu meckern,
die iiberdurchnittlich gute
Grafik entfiihrt Euch in eine
Phantasiewelt mit dichter
Atmosphédre. Leider sind
die Szenarien der verschie-
denen Missionen nicht ge-
rade unterschiedlich ge-
staltet, so daB dem Auge
wenig Abwechslung gebo-
ten wird. Musik dominiert
nur in den Meniis, die spiel-
bestimmenden Kampfse-
quenzen leben von einem
breiten Spekirum an ein-
dringlichen Sounds.
5-STAR/th

Spieletyp: 7Y L\

o o a3
Hersteller: Activision
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Bailerie

Geeignet fiir: Fortgeschritlene
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
3%
Grafik
56%
Musik
4%
Soundeffekie

80%
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ie Familie der offiziel-
len WWF-Spiele hat
Zuwachs bekommen.

Wurden vor 2000 Jahren die
Gladiatoren noch realtime in den
Arenen abgeschlachtet, um das
Volk bei Laune zu halten, {iber-
nehmen heute schwergewichti-
ge Akrobaten diesen Part. Was
nach extremer Brutalitdt aus-
sieht, sind in Wirklichkeit ein-
studierte Kampfszenen — mit
dhnlicher Choreografie wie bei-
spielsweise Ballett (wenn auch
nicht so anmutig). Sogar die
jingsten Zuschauer wissen, dal3
sich die Wrestler nicht wehtun,
und doch ist die Show der Mus-
kelpakete vor allem in den USA
hochst populdr. So auch die
neueste Spielart: Das Royal
Rumble. Im klassischen Ring-
kampf geht es darum, den Geg-
ner auf den Ricken zu werfen
und bis zum Auszdhlen auf dem
Boden zu halten. Nicht so beim
Royal Rumble; Es treten beliebig
viele Wrestler gegeneinander
an. Wer aus dem Ring geworfen

40

Mg

wird, scheidet aus (dhnlich wie
beim japanischen Sumo). Der
Letzte, der sich innerhalb der
Seile aufhdlt, gewinnt. In

Acclaims Modul-Umsetzung
halten sich maximal sechs

=1

Brot und Spiele

ROVl

lJ) 3

Wrestler im Ring auf. Fliegt ei-
ner raus, betritt der nachste die
Matten. Nacheinander freten so
alle zwolf im Modul beriicksich-
tigten Superstarsan. Ein biszwei
Wrestler werden dabei von Joy-

In der Spielart "Royal
Rumble" tretet Ihr
gegen fiinf Gegner
gleichzeitig an

pad-Catchern gesteuert. Sollten
beide menschlichen Spieler
ausscheiden, spielt die Konsole
gegen sich selbst, bis der Sieger
feststent. Natiirlich enthalt
Acclaims WWF-Modul auch die
anderen Spielarten des Wrest-
ling: One on One (bis zum Aus-
zdhlen), Tag-Team (One on One
mit Spielerwechsel durch Ab-
klatschen) und Brawl (ein Tur-
nier im k.o.-System). Den Ring
seht Ihr dabei in 3D, bei Bedarf
wird gescrollt. Natlirlich konnt
Ihr auch den Ring verlassen und
Euch aufBerhalb weiterpriigeln.
Nach zehn Sekunden auBerhalb
des Rings seid Ihr jedoch dis-
qualifiziert. Genervte vertrim-
men darauthin den Schiedsrich-
ter. Die meisten Aktionen werden
je nach Situation vom Prozessor
ausgewahlt. So konnt Ihr bei-
spielsweise nur eine Bauchlan-
dung zelebrieren, wenn bereits
ein Gegner auf dem Boden liegt.
Ist gerade kein Widersacher in
der Néhe, verursacht die "Pin"-
Taste nureinen Trittins Leere. So
werden beliebte Kampfszenen
wie "den Kopf gegen die Ab-
sperrung schlagen”, 'Sprung
aus vollem Lauf*, "Tritt in die

Beim Sumo verschmaht, beim .
WWF ein Star: Yokozuna

PLAYER 1, CHOOSE A

Wer wird denn weinen?
Unfaire Schldge sind Usus

From
Death
Yalleu

Hejaht:
BT 1727

Hefaht:
328 LLb=.

SEpecial
Move!:
Tomb—
stone

HRERESTLER, PLAYER 1-

Da braucht Ihr Riickgrat:
Der Sturz aus dem Ring ist tief

From
Earasota
Florida

Heijaht:
(54 red

Heicht:
2945 Lbs=.

SEpecial
Hovyve:
Fluing
elbow
=s=rmash

CHOOSE A MEESTLER.



Ubers Knie gebrochen: Auch
klassische Wiirfe sind dabei

Weichteile", "Ellbow-Drop" und
etliche mehr realisiert. Das A
und O des Wrestling ist jedoch
das "Tackling": Beide Kontra-
henten packen sich an den
Schultern und messen ihre Kraf-
te beim Versuch, einen Wurf zu
schaffen. Um beim Tackling die
Oberhand zu behalten, ist ein
schneller Dauerfeuerfinger nd-
tig. Nur wer die Kraftanzeige auf
seine Seite schiebt, kann den
Gegner werfen (besonders
wichtig beim Royal Rumble). Je-
der Wrestler beherrscht eine

Erwin, wiirg" ihn! Im Tag-Team wird's schmufzig

Spezialitdt, seine Special-Move.
Im Gegensatz zu Streetfighter 2
kommt's bei Royal Rumblenicht
auf die richtige Tastenkombina-
tion sondern auf den richtigen
Momentan. Richtig getimt, zieht
gin Spezialschlag dem Gegner
ordentlich Gesundheitspunkte
ab. Fiir die passende Akustik
sorgen Kampfschreie, Stohnen
und Poltern sowie das Klatschen
der Schldge und der Jubel der
Zuschauer.

Eigentlich bin ich absolut
kein WWF-Fan. Was die
Stars der WWF abliefern,
ist eben kein Kampfsport
mehr. Durch das Kiinstliche

PAUTSE, -

Se1Eet to auit

Mit gutem Anlauf
schafft auch der
schwerste
Wrestler einen
flotten Sprung

kennenswert
ist die techni-

sche Qualitat -

das Spiel ist

der Vorstellung
fiihl' ich mich
immer etwas
veralbert. Das
Royal Rumble-
Modul macht
mir trotzdem
| SpaB. Speziell
o der Zwei-Spie-
ler-Modus ver-
dient eigent-
lich ein Pradikat. Aller-
dings sollten beide Spieler
die diversen Mdglichkeiten
der WWF-Stars beherr-
schen — sonst wirds fiir ei-
nen Spieler recht frustig.
Mein einziger Kritikpunkt
ist die Situationsgebun-
denheit der Aktionen. Wie
bei Turtles in Time héngt
Euer Bewe-
gungsspiel-

raum von der
augenblickli-

chen Aktion des
Gegners ab. So |}
konnt lhr bei- §
spielsweise ei-
nen Dropkick
nur anbringen,
wenn der Geg-

AN

sauber pro-
grammiert und wird auch
beim Rudel-Wrestling
nicht langsamer. Schin
auch, daB Royal Rumble
nicht so bierernst ist, wie
die meisten anderen Prii-
gelspiele. Bei jedem Su-
per-Nintendo-Wrestler ge-
hort Royal Rumble in die
Modulsammlung. WWF-
Gegner sollten's jedoch
auch mal anspielen (macht
Laune!) jb

{ Rl
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Es macht einen Heiden-
spafl, die digitalen Fleisch-
kldtze aufeinander einstiir-
zen zu lassen, von den Sei-

ner lauft. Aner-

Der Klappstuhl — ein schlagkraftiges Argument

Wenn sich Gewalien treffen,
gibt's auch mal Doppel-k.o.

len zu plumpsen oder einen
gekonnten Legdrop auf die
Planken zu klatschen. Da
die Priigelei mindestens so
harmlos ist, wie eine
Schldgerei zwischen den
gallischen Stammesbrii-
dern Verleihnix, Majestix
und Methusalix, kommt
keiner auf die Idee, es kin-
ne sich um brutale Volks-
verdummung handeln. Im
Gegenteil: Zu zweit konnt
Ihr Euch nach Herzenslust
abreagieren, ohne Eurem
Gegeniiber auch nur ein
Harchen zu kriimmen. Die
reichhaltigen Animationen
der Muskel-Sprites in Ver-
bindung mit den Sounds
wirken ausgesprochen ori-
ginell. Wer noch kein er-
fahrener Digital-Wrestler
ist, schldgt sich zunachst
mit einigen Grundtechni-
ken durchs Gedrange und
freut sich diehisch iiber
jede gelungene Extra-Ge-
meinheit. Royal Rumble ist
etwas gewdhnungshediirf-
tig, bietet abervorallem fiir
zwei Spieler ein lustiges
Spekiakel. hu

Spieletyp: f"'ﬂln
i SRl

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: 3 Spielvarianten
Geeignet fiir: Einstelger
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

68%
Grafik

12%
Musik

65%
Soundeffekte

79%

SPIEL-
SPASS:
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Dead Dance bietet eine Replayfunktion, in der Ifir einzelne
Animationsphasen Frame fiir Frame abspielen kinni.

Trostloses Endzeit-Szenario als
Meniikulisse

uch abgekupferte
Spielideen konnen
SpaB machen, so-
fern der ldeenklau ordentlich in
Szene gesetzt wurde. Die Rede
ist von Dead Dance, einem 16-
MBit-Priigelspiel von Jaleco,
das untibersehbar in die Street-
Fighter-Ecke gehort. Dead Dan-
ce wird in Deutschland als Tuf
ENuff("Hart genug") erscheinen
und unterscheidet sich vom ja-
panischen Original lediglich
durch ein paar Intro-Grafiken.
Die Ahnlichkeiten zum groBen
Vorbild Street Fighter findet Ihr
nichtnurim Zeilenscrolling wie-
der, sondern auch in den Cha-
rakteren der Kdmpfer (mit Koto-
no trefft Ihr z. B. einen Chun-Li-
Verschnitt), sogar eine ganze
Reihe von Spezialschlagen
stammt zweifelsfrei aus Cap-
coms Megahit.

Nachdem [hr einen von drei
Schwierigkeitsgraden gewahit
und Euer Joypad nach eigenen
Vorstellungen mit Funktionen
belegt habt, miiBt Ihr Euch noch
entscheiden, ob Ihr Einzelrun-
den, eine zusammenhdngende
"Handlung" oder den Zweispie-
ler-Modus erleben wollt. Ihr

42

Je mehr eigene Lebensenergie,
desto mehr Punkte beim Sieg!

Keine Langeweile: Fast jeder Gegner besiizt andere Reichweite,
Kraft, Kondition und beherrscht andere Spezialtechniken.

Chun Lis Gegenstiick Kotono ist
die einzige weibliche Kimpferin

SoewiNd  Shoir ¥
Harte Spezraitecﬂmken fortge-
schritiener Gegner.

Pump up the Jam!

Daad

wahlt einen von vier sehr unter-
schiedlichen Kdmpfern, worauf
die enttduschten dbrigen Drei
Euch augenblicklich zum Kampf
fordern. Gelingt Euch der Sieg,
miBt Ihr Euch mit sechs weite-
ren Ohrfeigengesichtern anle-
gen. Eure verbleibende Rest-
energie schldgt jeweils auf dem
Punktekonto zu Buche, verliert
Ihr dagegen zwei Kampfe gegen
denselben Gegner, bleibt Euch
nur der Endlos-Continue.
SchlieBlich tretet Ihr in der alles
entscheidenden SchluBrunde
gegen den méchtigen Endgeg-
nerJadoan, deraussieht, wieein
Harkonnenaus dem Film "Dune"
("Der Wiistenplanet"). Sogar im
"Easy"-Level wird Euch dieser
Endgegner ganz schon schwer
zu schaffen machen und um ihn
im “Hard"-Modus zu besiegen,
mBt Ihr Eure Spezialtechniken
schon ohne Uberlegen aus dem
Reflex anwenden.

|4 o

Dead Dance iiberrascht
nicht nur durch gelungene
Grafik. Die Kampfer sind
groB und detailliert in Sze-
ne gesetzt. Nebenfliissigen
Animationsphasen begei-
stern die Spezialattacken
der Helden. Soundeffekte
und digitale Sprachausga-
be sind ordentlicher Durch-
schnitt. Mehr Beachtung
verdienen die Musikstiik-
ke, die die atmosphérisch
gut getroffenen Hinter-
grundgrafiken passend er-
ganzen. Weniger perfekt ist
die Steuerung: Zwar konnt
Ihr Euch nicht iiber die Re-
aktionszeiten der Kampfer
beschweren, doch bei Voll-
kontakt iiberlappen sich die
Sprites teilweise unange-
nehm (Rushing Beat 2 10t

DEUGE

griiBen!). Durch die unter-
schiedliche Bewaffnung
der Kampfer gibt's keine
Langeweile im Spielver-
lauf. Natiirlich gibt's fiir
Dead Dance keine Kreati-
vititsmedaille - trotzdem
ordentlich! 5-Star

Hersteller: Jaleco
Testversion von: ZAPP-Games
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue,
Replay-Funktion
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiene
CA.-Preis: 149 Mark
64%
Grafik
63%
Musik
49%
Soundeffekie
i 68Y%
SPASS: O
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SUPER NINTENDO GAME BOY

SNES dt ‘ SNES Us. gggrczg%verschledene Titel
Uber 90 verschiedene Titel Uber 100 verschiedene Titel SUPER MARIO LAND 2 o7
SUPER NES 184,- SUPER NES us. e 57 -
SUPER NES + MARIO 284,- SUPER SCOPE 127- 9 57.-
UNIVERSALGERAT ADDAMS FAMILY 2 127 KRSV R AMEAND 57 -
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50/60 Hz-Umschaifer~ BATMANS RETURN 177 - NS VIeIGaRelE
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ACTRAISER 127 - FIRST SAMURAI call A BATTLE TANK o7,
ANOTHER WORLD 127~ JOE & MAC 117 - ANOTHER WORLD 107 -
BOB 117, LOST VIKINGS call  ARIELLE Vs
DESERT STRIKE 107, MARIO IS MISSING call  BATMANS RETURN 87"
DINO CITY 97.- MECHWARRIOR 112- CHUCK ROCK 07 -
PARODIUS 97,- ROCKETEER 67~ CHIKI CHIKI BOYS 107.-
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Skorbut & Klabautermann

Is portugiesischer
Adliger sollt Ihr dem
Namen Eurer Fami-

lie wieder zu neuem Glanz ver-
helfen. Dies erreicht Ihr mit Er-
wirtschaften von Geld und der
VergroBerung des portugiesi-
schen Weltreiches. Euer Cha-
rakter wird im Laufe seiner Kar-
riere vom Pagen bis zum Firsten
befordert. Inr habt dazu 20 Jah-
re Zeit, wobei der Spielverlaufta-
geweise gezdhlt wird. Ihr baut
eine Flotte auf, nutzt das Preis-
gefdlle in den Hafen der Welt und
bekampft Gegner Eures Konigs.
Dazu miiBt Ihr Euch auf allen
Weltmeeren bewegen und wis-
sen, wie Winde und Strémungen
am besten zum schnellen Vor-
wdrtskommen genutzt werden
konnen. AuBerdem erfiillt Ihr
Spezialaufgaben, die Euch von
verschiedenen Personen ge-
stellt werden. Wer glaubt, mit

44

Uenartad
Wators

Fortunas Hilfe in den Hafenknei-
pen bei Blackjack oder Poker
schneller reich zu werden, der
kann gerne diesen Weg versu-
chen. Das Spiel bietet mehrere
getrennte Handlungsebenen.
Die Basis bildet die Landkarte,

auf der Ihr Eure Flotte steuert.
Die Stadt ist die ndchste Ak-
tionsebene. Hier schickt Ihr Eu-
ren Seefahrer zu den wichtigen
Platzen: in die Kneipe, zu den
Handlern, Schiffsbauern, zur
Gilde und ins Seefahrerheim. In
Lissabon befindet sich der Ko-
nigspalast, in dem Ihr Eure ge-
scheffelten Gewinne deponieren
und Eure Brautzu einem Plausch
treffen konnt. Die dritte Ebene
sind die Seeschlachten, bei de-
nen Zug um Zug mit Geschiitzen
und Schwertern auf Leben und
Tod gekdmpft wird. Ist Euer Geld
alleoderwerdet lhrim Kampf be-
siegt, ist das Spiel beendet.

Feb ZL, 1502 Lizbomn
o8

/| FRANG IS
Ship: MIRJAM Age: 16(
Gold: 18600

8 Leavel: 1
8 Level: 1

Wi sdom:

i)
Courage: VO

- ‘: trd 52.:
YN N e Wy e e Y

£ )
Verme

nuesT

\:‘\E" .

hrt Euer Guthaben, Wissen, und Eure Waren in Kneipen,
Ldden oder bei Blackjack und Poker.

Die Hafenstadte aller
Nationen sind

Eure wichtigsten
Anlaufpunkie.

Uncharted Waters vereint
eine Handelssimulation
und ein Adventure mit Stra-
tegieelementen zu einer
Synthese von dauerhafter
Motivation. Das Grafikni-
veau bewegt sich aller-
dings auf 8-Bit-Ebene. Die
geringe Zahl der Farben
und die wenig strukturier-
ten Sprites fallen hier geg-
eniibervergleichbaren Pro-
dukten ab. Das "Umblat-
tern" der Bildschirme hétte
man ebenfalls sauberer 16-
sen kinnen. Zugegeben,
eine Simulation 148t nicht
allzuviele Klangeffekie er-
warten. MuBte aber gleich
so kraftig gespart werden?
Dennoch, das Konzept des
umfangreichen Spiels halt
den Spieler unter Dauer-
spannung. Eine Fiille von
Details wird geschickt mit-
einander in Abhangigkeit
gebracht. Dies steigert das
Verlangen, immer wieder
neue Versuche zu starten.
Trotz genialer Spiel-ideen
und anderer Vorziige soll-
te sich Koei kiinftig um eine
grafisch anspruchsvollere
Gestaltung bemiihen.
STAR/th

Spieletyp: 557 (557 5557
B ORS

Hersteller: Koei

Testversion von: CWM

Anzahl der Spieler: 1

Features: Batierie

Geeignet fiir: Einsleiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

52%
Grafik

65%
Musik

48%
Soundeffekte
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SPIEL-
SPASS:
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SHAWN CRUSH™ THE THE NARCISSIST TATANKA™ MILLION YOKOZUNA™ RAZOR

MR BRET "HIT RIC MACHO MAN

PERFECT™  MAN" HART™ FLAIR™ MICHAELS™ UNDERTAKER™  LEX LUGER™ DOLLAR MAN RAMONT™ RANDY
TED DIBIASE™ SAVAGE™
IM RING... DRUMHERUM... AUSSER KONTROLLE
%
»

o

NIMM PLATZ, DER UNBELIEBTE DER TOMBSTONE-

MR. PERFECT! AUGENQUETSCHER! PILEDRIVER - MANN-ACTION!!
RUHE IN FRIEDEN!

Weitere WWF* Super-Videospiele fiir:

; TR NI 3,
amm e RP i x

- ::-‘: B'—E WWF* Superstars*2 3 WWEF* Steal Cage

‘b _ 7wy GAME BOY! WWF* 67  challenge*

v Y King of the Ring®

WWF* Master System Il WWF* Steol Coge

Entartalnment Bysiam Steal Cage Challenge® Challenge*

WWF* Super - WWF*
D SUPER Nl ffggg WrestloMania® AGEEERATEEE Royal Rumble®
T IEMLUTTIEGEIENT]  WWF* Royal Rumble®

trademarks of TilanSperts Inc, & 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Ninlenda', Nintendo Enterlainment System , Nintendo Super Enterlainment System’,

Game Boy™ and ether marks designed a3 “TM" are irademarks of Mintendo, Sega ond Sega Moster System and Game Geor ore Irademarks of Sevia Enterprises, Lid.
Acclaim' and Flying Edge'™ are trademarks of Acclaim Entertai Inc.© 1993 Acclaim Entertainment, Inc. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena Entertainment. e .
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ABER SCHINELL WURDE MEHR
DARAUS

AUGE INAUGE MIT DEN
K BIESTERN DURCH :
LABYRINTHE, DUNKLE
| GANGE UND GEHEIME

PAB AUF WO
DU HINLAUFST,
FREAK /

ER WAR GANZ IN
DAS SPIEL VERTIEFT...




ELCHE ;
ER HATTE BEMERKEN FLUCHTWEGE
EN— SIND NOCH
'- \ WIE KANN ICH FREI 7 )

MICH VOR DEN

N

DAB 5ICH SEINE UMGEBUNG

VERANDERTE .. g

m—

... PLOTZLICH WAR ES MEHR ALS NUR EIN SPIEL ...

DIE ALIENS KOMMEN
NAHER, DER
MOTIONTRACKER
SCHLAGT AUS.

Manche Monster
werden mit derart viel
Detailversessenheit in

Szene gesetzt, daB sie einem
schon fast wieder sympathisch
sind. Dank gewitzer Lizenzdeals
tauchen sie liberall auf — in Film, Video,
in Computerspielen und Comics, auch
wenn der Hauptfilm langst Geschichte ist. Vor
allem Comiczeichner nehmen Film-Anregungen
dankbar auf. In England haben wir z. B. das 174
Seiten starke Meisterwerk “Alien vs. Predator”
aufgetrieben, gezeichnet von Phill Norwood. Der
Band erscheint bei Titan Books, kostet rund 30 Mark

und schildert den Kampf einer ganzen Predator-
Rasselbande gegen eine Horde fortpflanzungswiitiger
Aliens. DaB ein paar Menschen zwischen die Monster
geraten, ist fast schon Nebensache. Im Gegenteil zu
unserer ausgesprochen harmlosen Alien-Variante geht’s in
diesem Buch extrem hart zur Sache. Der Comic wird daher
in Deutschland nicht erscheinen und nur fir Freaks
erreichbar sein: ISBN 1-85286-413-3.
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Die Branche expandiert mit atemberaubender
Geschwindigkeit, die Spiele werden immer besser, die
ardware immer komplexer, Audio, Video und Kino riicken
usammen. Auch die VIDEO GAMES wachst schneller, als wir
die Materialstapel in der Redaktion abtragen konnen. Um
pnsere Mannschaft vor dem Nervous Breakdown zu retten,
Ssuchen wir zur festen Anstellung eine(n)

A Rth k\\'“-.\\?\\\\\

4 Neben langjahriger Spielerfahrung hat unser(e)
Wunschkandidat(in) Abitur oder eine abgeschlossene
Berufsausbildung und traut sich zu, locker und flott iiber die \4

Neuheiten der Szene zu berichten. Dabei kommt's weniger

auf journalistische Vorbelastung an (schadet natiirlich nicht),

sondern mehr auf ein guies Sprachgefiihl und lebendigen
Umgang mit der Sprache. AuBerdem wiinschen wir uns
grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit Kamera und
WComputertastatur.

Wer auch noch so gut Englisch kann, daB er in Las Vegas
oder Chicago, in London oder ganz simpel am Telefon
Kontakte pflegen konnte, sollte sich ernsthaft liberlegen, ob
er (oder sie) nicht Lust hat, einen irre interessanten Beruf
anzupeilen.

Naturlich wird in der Redaktion zwar viel, aber langst nicht
ausschlieBlich gespielt. Ein guter Journalist spriiht 24
Stunden am Tag vor Ideen: Wie bebildern wir das Feature?
4\ Wie machen wir Screenshots von bewegten Sprites? Was
Akommt auf die Titelseite?
Eine stattliche Latte Anforderungen also! Was wir dafiir
4bieten? lhr kennt alle Spiele und arbeitet stets mit modernster
; Unterhaltungstechnologie. Wir bieten einen wirklich
‘ R ausgefallenen Job in Miinchen, eine der attraktivsten Stadte ‘
Deutschlands (wir helfen bei Umzug und Wohnungssuche)
eine unverkrampfte kameradschaftliche Truppe, einen

sicheren Arbeitsplatz mit echten Zukunftsperspektiven in 'l
4 einem fihrenden Fachverlag, wirklich gute Sozialleistungen
i und ein attraktives Gehalt.

Eurem Bewerbungsschreiben sollte ein tabellarischer

Lebenslauf beiliegen, Zeugnisse, ein Lichtbild sowie ein bis

zwei kurze Probetexte. Ach ja: Wer nicht wagt, der nicht
gewinnt...

Schickt Eure Unterlagen an:

Markt & Technik Verlag AG
Personalabteilung
z. Hd. Sabine Stadler
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
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ch habe mir vor kur-
zemdas Spiel Double
Dragon 2 fiir meinen
Game Boy gekauft. Habt thr
esschon getestet. Wenn ja,
wie hat es abgeschnitten?
Henning Pieper, Hemmingen

Der zweite Teil der Double Dra-
gon-Serie wurde in VIDEO GA-
MES 4/91 getestet. Die Spiel-
spa-Wertung schnitt mit 72%

ab (Grafik: 75%, Musik: 70%,

Sound-FX: 65%).

Gesichi!
Woher kommt das zahnl
se und gebldute Grinsen
Eures Redakteurs Michael
Paul? Hat ihm ein Baseball
das Gesicht zerlegt oder ist
er in eine heftige Joypad-
Hakelei fiirs Eishockey-
Feature "Body-
check" gera-
ten?

P.S.: Falls
Michael an Dentai-
Ersatz interessiert ist —
fiir ein aktuelles Modul
wiirde ich das GebiB

meines Grofvaters (Top-
Lustand, kaum getra-
gen) zwecks Schneide-
zahn-Sichtung zur Verfii-
gung stellen.

Frank Booth, Kaiserslautern

VIDEO GAMES-Leser machen Mei-
nung. Die MAIL-O-MANIA hat ein of-
fenes Ohr fiir Probleme und Fragen
samtlicher Art: Schreibt uns, was

Euch geféllt, wai
solite und
fahrunge

statt: Sein ge-
scanntes Ant-

litz verlor
auf den

DTP-Macintoshs einen iber-

- fliissigen Schneidezahn ("TUr

zu, es zieht!") und bekam an-
schlieBend noch was aufs Auge.

ch bin ein dreizehn-

jahriges Maddchen

und stolze Besitzerin
einer Neo-Geo-Konsole
von SNK. Wieso ist die Soft-
ware so unfair gegeniiber
dem anderen Geschlecht?
Bei Burning Fight z.B. gibt
s drei Jungs und kein Ma-
di Auch bei Fatal Furyund

nicht? Glaubt
B Miidchen

~Rom fiir das
ié Konsole noch
fahiger machen,
erden dadurch auch
nd und Grafik besser?
Natalie Hermes, Frankfurt

Das weibliche Geschlecht haben
die Programmierer der SNK-Ko-
losse bestimmt nicht absichtlich
aufer acht gelassen. Auf ande-
ren Konsolen, wie .B. im Super-
Nintendo-Priigelknaller (dem-
ndchst auch als Champion-Edi-
tion fiir Segas Mega Drive) Stre-
et Fighter 2von Capcom mischt
2.B. eine Frau namens Chun-Li
kréftig mit, und lehrt den médnn-
lichen Klopp-Kollegen das
Flirchten. AuBerdem bietet seit
neustem das grafisch pompdse
Art of Fighting und Fatal Fury 2
weibliche Beteiligung.

Das fiirs Neo Geo geplante CD-
Rom wird zumindest die teuren
Speicher-Bausteine abldsen,
d.h. thr m(iBt bei den mit Mega-
Bits nur so voligestopften Mo-

@ dulen je nach Kapazitdt auch

mehr bezahlen. Die giinstigeren
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CDs haben quasi unbegrenzt
Speicherplatz, so daB sich die
SNK-Programmierer ohne auf
die Kosten zu achten, austoben
k8nnen. Die Musik kommt dann
natirlich auch von CD und un-
terscheidet sich qualitativ nicht
von dem Sound der aus Deiner
Stereoanlage kommt.

in schallendes

Mega-"Buh" fiir

Eure schwachsin-
nige Umfrage in VIDEQ
GAMES 7/92. Ich habe aus
Protest (!) den Fragebogen
herausgerissen ~ wire ich
mit der Umfrage zufrieden,
hitte ich ihn natiirlich fo-

tokopiert. Wie wir's denn

50

mal mit einer Perforierung
- die hat jedoch schon in
Eurem Schwestermagazin
POWER PLAY regelmiBig
gefehit. Ich hahe es satt,
mit Stapein loser Zeit-
schriftenseiten zu jonglie-
ren. Wozu ist iibrigens
Kasten 7 gut? Ist doch ir-
gendwie logisch, daB} z.B.
ein Game-Boy-User mehr
Tests fiir sein System, als
fiirs Lynx oder Game Gear
haben will. Dann wére da
noch Kasten 17: Was bringt
der denn fiir Erkenntnisse?
Und vor allem, was haben
Zeitschriften wie "Braveo”
oder "Micky Maus" mit Kon-
solen zu tun. Warum macht
Ihr im Anschiufi an solch
eine Umfrage nicht wenig-
stens eine gescheite Aus-
wertung in einer der fol-
genden Ausgaben? In der
POWER PLAY gab's so
etwas auch noch nicht.

Da ich mir (wie
tausend

andere auch) zu meinem
Mega Drive noch ein Super
Nintendo holen werde,
habe ich folgenden Vor-
schiag: Vergleicht fiir beide
Systeme erhiltliche Titel
und sagt, welches spiele-
risch (nicht grafisch!) bes-
ser ist - z.B. Lemmings
oder John Madden Foot-
ball.
Herzlichen Gliickwunsch,
daf Ihr von Konami schon
als Referenz gesehen wer-
det (siehe Werbeseiten).
Woher kriegt Ihr soviel
Geld? DaB Ihr die Spiele
billiger bekommt glaub ich
janoch, aberwoherhabtlhr
die Kohle fiir Surround-
Systeme, DAT-Recorder,
Laser-Disc-Player und
Data-Discman? Seid Ihr
Lottogewinner, kriegt Ihr
die Kohle von Nintendo
(fiir bessere Wer-
tungen), kennt Ihr
die Olscheichs
dieser

Welt oder verdient Ihr bei
der VIDEO GAMES soviel
Knete? Zu guter Letzt noch
viele GriiBe an Euer Team.

Stefan Wagemann, Viersen

Die Umfrage war aus unserer
Sicht und derer vieler Leser al-
les andere als schwachsinnig.
Nach der Auswertung wissen wir
jetzt einiges mehr {iber Eure In-
teressen und Wiinsche — {iber
eine zukiinftige Verdffentlichung
des Ergebnisses 188t sich natiir-
lich reden.
Vergleichstests fiir auf beiden
Systemen, Sega und Nintendo,
erscheinende Spiele sind auf-
grund unterschiedlicher und
selten eingehaltener Erschei-
nungstermine in den meisten
Féllen nicht realisierbar. Dafiir
gehen wir im Fazit auf Unter-
schiede

und even-
tuelle Nachteile der je-
weiligen Version ein, und
beachten auch bei unserer
Wertungskonferenz das
Abschneiden des vorheri-
gen Testkandidaten.
Unser technischer
‘Wohistand" hat nichts
mit  Lottogewinnen,
freundlichen Olscheichs
oder steinreichen Ver-
wandten zu tun. Wir haben
unser Hobby zum harten
Job gemacht und lassen
dementsprechend auch
den GroBteil unserer
sauer verdienten Kohle
fir die neusten High-
Tech-Errungenschaften
draufgehen.



BACKUP SYSTEME VOM SPEZIALISTEN

bereits ab DM 499,90

TEL.: 089/4802913

Wir bieten Euch die besten Systeme fiir Sicherheits-
kopien, die es derzeit am Markt gibt.
Alle Systeme haben Slow Mode, Speicherfunktion, eingebautes

3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher (erweiterbar bis 32 Mbit)

Erweiterungsmadglichkeiten fOr zukOnftige Spiele.

M G H, Magic Game Hunter - das universelle Gerat fur SNES
und Megadrive. einfaches Umstecken eines Adapters ermdglicht
Sicherheitskopien von Megadrive und Super Nintendo Spielen.

Inkl. Saver Cartridge, Highrom Adapter, Siotverlangerung etc..

Super Magicom, das bewahrte und bekannte System fir Super
Nintendo Spiele. Einfache Bedienung und sehr benutzerfreundlich.

Hyper Drive 6 - fur Super Nintendo, problemlos, schnell, gut.
Pro Fighter - das Profigerat. Insider schwéren auf ihn.

Weitere Backup Systeme erhaiten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir lhnen gerne telefonisch.

GNADENLOS ...... Tel.: 089/4802913

SUPER NES Gradius 69,80 Bad Omen 3990 Rolotothe Rescue 69,90 Megaman lll us 49,90
Harley’s Hum. Adv. 89,90 Batman Ret. of Joker 89,80  Shadow run 10980  Parodius 49,90
DEUTSCH Hunt f. Red October 79,80  Bonanza Bros. 3980 Sonicl! 69,80  Robocop 2 us 49,80
Juki Crush 119,90  Bubsy 98,80  Splatterhouse Il 3890  Sneaky Snakes us 29,90
ACTION REPL. PRO 9980  King Arthurs World 99,80  Cadash 3980 Summer Challenge 79,90  Speedball ll us 49,90
JOYPAD/DAUERF. 39,90 Magic Sword 79,90 California Games 79,80  Sword of Sodan 28,80 Terminator 2 Arcade 59,80
Actraiser 119,90 Mech Warriors 119,80 Carmen Sandiego 3890 T 2Arcade 89,80 Terminator 2 49,80
Another World 119,80  Mystic Quest 79,80 Cool Spot 99,80 Tiny Toons 89,80 Tiny Toons us 49 90
Desert Strike 9980 Prince of Persia 89,90 Crackdown 39,80 Wardener 2990 TMNT 2us 29,80
Jimmy Connors 118,80  Pugsley’s Hunt 118,80 Crueball 5980  Wonderboy 39,80 World Cup jp 198,80
Lemmings 119,80  Rocketeer 4880 Dahna 39,90 ZeroWings 38,80
Magical Quest 118,80 RPM Racing 59,90 Dangerous Seed 39,90 GAMEGEAR
Mariopaint 6990  Rushing Beat 78,80  David Robinson 39,90 MEGA CD SPIELE
NHLPA 119,80  Rushing Beat Il 11890 Deadly Moves 99,90 , Arliel 19,90
PGA Golf 119,90  Shadowrun 108,80 Desert Strike 79,80  Afterburner i 89,90 Batman Return 39,890
Pushover 108,90  Shanghaill 109,80  EA Hockey 49,80 Batman’s Return 89,80  Berlinwall 29,80
Starwars 119,80  Super Shanghai 99,90 F 1Hero 49,80 Chuck Rock 99,80  Busterball 29,90
Starwing 118,80  Super Stadium 4990 Fantasy Zone 79,80 Eamest Evans 59,80 Chuck Rock 39,80
Tiny Toon Adv. 119,80  Super Valis 69,80  Final Blow 39,80  Final Fight 9980  Devilish 39,90
Top Gear 109,80  Sonic Blastman 89,90  Fire Mustang 3980 FunkyHorrorBand 33,90  Donald Duck 39,90
WWF i 12980 Tecmo Basketball 128,80  Fire Shark 39,80 Heavy Nova 5990 Galaga 39,90
Thunderspirits 59,90 Flashback 109,80  Hook 8990 Gloc 29,80
SUPER NES Tom & Jerry 98,80 Granada 39,80  Jaguar XJ 220 89,80 House of Tarot 19,90
Twinbee 119,80 Greendog 39,80  Kriss Kross 109,80  Land of llusion 49,90
IMPORT UN Squadron 59,90 Ghostbusters 49,90  Prince of Persia 89,80 Lemmings 58,90
WWEF Wrestling 79,80 Global Gladiators 9990 Sewer Shark Monaco GP I} -39.80
Universaladapter 38,90 Golden Axe ilI 9980 Sol Feace 79,80  Ninja Gaiden 39,80
4 Spieler Adapter 6390 MEGADRIVE Gynoug 3990 ThundersormFX 8880  Shinobi2 39,90
Addam’s Familyli 119,80 Humans 9990 Tim Gal 9980 Sonic2 39,90
Axelay 89,80 CD ROM, Euro Version Heavy Unit 39,90 Wimbledon 39,90
Batman's Return 11980  mit Splelen 599,80  Hellfire 39,80 GAMEBOY
Bubsy 119,90 Jewel Master 38,80 i Lieferbedingungen
Cameltry 69,90 Action ReplayPro 989,80  John Madder 82 4990 Alienllus 49,80 Importspiele und Gerite sind
Cybernator 119,90 John Madden 93 79,80 Batman Return us 49,90  ohne deutsche An\emmg
Darius Twin 59,90 Mega Adapter 39,80 Jordan vs Bird 39,90 Battle Toads 49,90  Umtadsch ist
Desent Strike 79,80 Kageki 39,90 BCKiddt 4990  Defekte Ware wud nach
Dimension Force 59,80 CDX Adapter 99,80 Kid Chameleon 39,90 Gauntlet us 19,80 Er
Doraemon 99,90 Lemmings 7990 Hook us 49,90  ersetzt oder gutgeschneben
Double Dragon 89,80 Arcade Power Stick 78,80  LHX Attack Chopper 79,90 Hitthelce us 49,90  Wir haften nicht fir die
E.D.F 69,90 Joypad m. Dauerf. 19,80  Magical Hat 3980 Krusty Funhousedt 39,90  Kompatibilitit der Spiele oder
Fatal Fury 118,80 Alienlll 89,90 Mickey Mouse §9.90 Lemmingsdt 59,90  Gerite. Angebot freibleibend.
Final Fight 9980  Alienstorm 3980 NHLPA 8930 Loopzjp 19,80  Gnadenlos Vertriebs GmbH
Final Fight Il 129,90  Ariel 79,80 PGA Golf Il 89,90 Looney Tones us 4980  Posttach
Goal 9990  Atomic Robokid 39,80 Quackshot 3990 Megamanil 49,80 81607 Miinchen 80

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80

Ladenpreise kénnen abweichen



MEGA DRIVE

* FUR ALLE~

je schon das
letzte Mal ver-
sprochen, neh-
men wir uns diesmal des

Mega Drives an. Kabel-

maBig verhilt es sich ahn

Mega Drive nur ein Idﬁp

kahel. Normal-Vid

(am Gerdt als

Von defekten Joypads gestreBt, liber
uniésbare AnschluBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschléige ge-
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an

zeichnet).
Netz-,Video- und AntennenanschluB
1.
sU Ll N
LUy h
I Speicherchips
‘\Joypadanschlosse
ever Arbeitsbereich \ [ 1 )
2, Der Arbeitsbereich Arbeitsbereich
1. So sieht jena Stelle der Mega Drive
vor dem Umbau sus...
9P 1 T
™ « o~ - Jp 2
a a a a {vor dem
2R N Jp 3 Umbau)
JP 4

™ < o~ -
a o o o
= =] = =2

...und nachdem die beiden Verbindengen
I ; : ; l gekappt worden sind. (Bei amerik. MD"s muB
E ! | JP 3 noch durchtrennt werden, bei surop. ist
dies nicht ndtig.)

Nur noch verldten und dann spielen!

Verbindet die markierten Stellen
nur noch mit den entsprechenden
Anschliissen des Kippschelters und
fertig seid Ihr.

(0iese Skizzen gelten fir die deutsche
Mega-Drive und die amerikanische
Genesis.)

Von Rafael Olkusznik aus
Bochum haben wir zum
Thema "Umbau" eine aus-
fithrliche Anleitung erhal-
ten, aus der ich der Ein-
fachheit halber zitiere:

An Material braucht Ihr
zwei Umschalter mit je drei
Anschliissen (am besten
Kippschalter), 1 m isolier-
ten Schaltdraht, einen spit-
en Gegenstand (Klein-

otzinn, einen Litkol-
nd einen Bohrer (in

Ve ab (achtet da-
e Verriegelung
pchen).

{sonst slles wie gehabt)

JP 1
JP 2

(nach dem Durch-
JP 3

trennen von JP 4)
JP 4
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2. Bohrt zwei Licher fiir die
Schalter in die Abdeckung
(am besten im vorderen
rechten Bereich).

3. Heizt den Lotkolben an
(die Gelegenheit zum Er-
weitern des Modulschach-
tes ist gerade giinstig) und
ritzt mit dem spitzen Ge-
genstand die Briicken wie
angegeben durch. Danach
iiberbriickt Ihr die durch-
trennten Kontakte mit den
Schaltern (siehe entspre-
chende Zeichnung). Die er-
ste Anleitung gilt fiir den
Umbau eines deutschen
Mega Drive und eines ame-
rikanischen Genesis. Die
zweite Anleitung hezieht
sich auf den japanischen

Mega Drive. Falls Euer
Fernseher nicht 60-Hz-
tauglich ist, versucht's mit
folgendem Trick: Startet
das Spiel, wie es sich ge-
hirt (z.B.: japanisches Im-
portmodul: Frequenz 60 Hz,
Textumschalter auf "japa-
nisch”) und schaltet im
Titelbild die Frequenz auf
50 Hz um.

Markt & Technik Verlag AR
Redaktion

Posttach 13014
85531 Haar / Miinchen

FLASHBACK  Emil-Nolde-Str. 13 FLASHBACK  Tel.+Fax: 02307/61532 FLASHBACK
-videogames- 59192 Bergkamen  -videogames- 24h-Rund um die Uhr -videogames-
SufER WES GAME BoY
Action Replay Pro dt. 12900  Terminator 2-JudgDay 12595 Action Replay 8995
Alien 3 12595  Test Drive 1I 12895 Boxxle II dt. 6295
Amazing Tennis 13295  Tiny Toon Adventure 12595 Firefighter dt. 69395
N Batman Returns 12595 Tom & Jerry 12195 Kid Dracula dt. 6995
) Bubsy aAnf. Wing Commander 13395 Populous dt. 69.95
n CalRipken JiBaseball 13395 World League Basketball 9795  R-Type 2 dt. 6995
Cybemator 12595 WWEF Royal Rumble 13395 Splitz dt. 6995
- Desert Strike 11195  SV337SN Proneo I Joys. 6999 Titus the Fox aAnf.
Fatal Fury 12595  SV338 Topfighter Joys. 129.99 weitere Spiele auf Anfrage
First Samurai 12595 alle aufgefiihrten SNES-Spiele
‘ Jimmy Conners 12595 mit deutscher Anleitung. GAME GEAR
Kick Off 12595 IMPORT-Spiele auf Anfrage.
w King Arthurs World 12895 Lemmings dt. 8595
Mechworrior aAnf. MEGA DrRiVE Sonic 2 dt. 8595
NBA All-Star Chal. 11795 Streets of Rage dt. 8595
NHLPA Hockey 93 12595 Action Replay Pro dt. 129.00 Terminator dt. 8595
Outlander 13395 Cool Spot aAnf. Neuheiten auf Anfrage
“ Parodius 11995 Double Dragon 3 dt. 10795 LYANX
PGA Tour Golf 12595 George Forman KO dt. 9295
° Player Manager 12595 Robocop 3 dt. 10795 Dinolympics 79.00
Populous 11695 Road Rash 2 dt. 10795 Dracula 79.00
n Powermonger 12595 Rolo to the Rescue dt. 109.95 Dirty Larry 79.00
Road Runner 13395 Streets of Rage 2 dt. 9295 Joust 79.00
Shanghai 14395 Sunset Riders dt. 9295 Pitfighter 79.00
N Star Wing (StarFox) 11795  Tiny Toon Adv. dt. 9995 Powerfactor 79.00
Super Mario Kart 9195 Turtles dt. 10795 Lynx-Spiele schon ab 25.00
Super Star Wars 12895  SV437SG Proneo II 69.99

Terminator 1

Super Drivin SuzukiF1 13195
13395

Uber 150 weitere MD-Spiele An- u. Verkauf von Gebrauchten Spielen.

lieferbar. News a. Anfrage.

Hardware und andere Systeme a. Anfrage.

Druckfehler, Irrtiirmer und Preiséinderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware).
Preisliste gegen frankierten Riickumschlag DM 1.- (Bitte System angaben).

Versand per Vorkasse + 5 DM oder per Nachnahme + 10 DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse + 15 DM.
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.S -Charts entslamman der Eleclrnmc Gaming Monthly. Die systemspezifischen Top-
5 érrechnen sich:aus Euren Mitmaghkarten. In den Vldeo-Games— harts fmdet Ihr die be-
sten Spiale aus dan letzten sat;hs Monaten. : £y
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Des Ritsels

Losung

mplexe Rollen-, Ac-
tion- oder Geschick-
lichkeitsspiele sind

kein Problem fiir unsere Spiele-
Experten: In dieser Rubrik mel-
densich die absoluten Cracks zu
Wort und begleiten Euch durch
die geféhrlichsten Abenteuer...

Starfox
(Super Nintendo)

Tobi Steinhdgl aus Miinchen ver-
sorgt alle Weltraumfiichse mit
seinen cleveren Endgegner-Be-
schreibungen und Zeichnungen

zumersten Level der Space-Hatz: +

Stage 1

Corneria — The Base

Den Attack Carrier erledigt ihr, in-
dem Ihr wartet, bis er Teil A (sie-
he Zeichnung) 6ffnet, um dann
sofort eine Bombe abzuwerfen.
Weicht auf alle Félle den Warme-
bomben aus. Offneter Teil B, ziin-
det Ihr Eure zweite Bombe. Im
ganzen Spiel mift auf die
gelb/rot blinkenden Stellen zie-
len. Versucht seinen Schilssen
durch Auf- und Abwértsbewe-
gungenauszuweichen. Kommter
Euch zu nahe, weicht |hr nach
links oder rechts aus, umihnvon
hinten am gelb/rot blinkenden
Teil zu treffen. Falls er jetzt noch
nicht explodiert, Taktik wieder-
holen. Nach seiner Zerstérung
landet Ihr direkt in

Stage 2

Asteroid Belt

Hier gilt es, grundsétzlich alles
abzuschieBen, was sich bewegt.
Auch die roten Asteroiden kon-
nen zerstort werden. Beim End-
meister werft Ihr Eure Bombe ge-
nau in dem Moment auf die
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Hi Freaks, was geht?! Andreas sagt
“tschau”, ich sage “hallo”! Nach hef-
tigen SchweiBausbriichen, Sprach-
stérungen und weiteren Ausfallser-

scheinungen habe ich sein Erbe liber-

nommen und mich in den riesigen

Berg Eurer Zuschriften vorgearbeitet.

Tagelang war ich verschiittet (“Heu-

kemes fehit unentschuldigt!”), um

Euch die Perlen und Geheimnisse der

Zockerwelt prasentieren zu kénnen.

Auf gute Zusammenarbeit und viel

SpaB beim Ausprobieren!

:77_' —eeertectd

ngﬁﬂgan” be.
erspart uns unntige:Arbsit;
1. Karten und Zeighpedggrs
nicht mit schwa 78!
auf weilles Pabierf‘_ e
kariert noch liniert) gezefch
net sind, kdnnen wir as téehoi
schen Grinden nichtgebr
chen. Auch bei farbigen Ka
bekommen wir Probleme ‘t
Einlesen in unsere miirrist

Computeranlage. L

dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa-
tiblen PC habt, schickt uns Eure
Tips bitte auf Diskette. Mog-
fichst im Word-Format(MS-
DOS); Zeichnungen auf jeden

Plattform, wenn sich Teil A 6ff-
net, umauf Euch zu schiefen. Bei
Teil B geht Ihr genauso vor. Soll-
tetIhr Euer Ziel verfehlen und kei-
ne Bomben mehr haben, mift
Ihr wohl oder iibel mit der Bord-
kanone vorlieb nehmen. Nach-
dem Ihr alle blinkenden Energie-
felder auf Plattform A und B zer-
stort habt, schleudert der Rock
Crusher Euch seine Kuppel ent-
gegen. Seid vorsichtig, damit sie
Euch nicht erwischt! Nun miift
thr nur noch auf den roten Punkt
in der Mitte halten. Gegneri-
schen Angriffen durch Drehen
(R- oder L-Taste) ausweichen.

Stage 3

Space Armada

PaBt beim Durchfliegen der
Schiffstrakte auf die Balken auf.

=3 gWaagrechte Ttiren mssen aut-

y . 0eschossen werden, senkrechte

In d

rl;@n der VIDEO GA-
Lgﬁrrenzblattern oder

“oder Megaman—Sptelen

w: - sid “out”, die brauchen wir
3 mcht mehr. Auch in Sachen So-
9 (.o und Mickey Mouse sind wir
2. Bitte gebt bei allen Einsen® ¥

dungen Eure Bankverbin- "

stens eingedeckt.
6. Die Belohnung: Fir abge-
~druckte Tips winken nach wie
vor 40 his 500 Mark!
Unsere Adresse (neue Postleit-
zahl beachten!):
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle 2
85540 Haar bei Miinchen

verdndern nach Treffern die
Richtung. Die griin/gelbe Schei-
be am Schiufi des ersten Traktes
aufschieBen. Jetzt miiBt Ihr das
Energiefeld zerstdren. Im zwei-
ten Trakt weicht Ihr den
griin/gelben Balken durch ge-
schicktes Bremsen oder Be-
schleunigen aus. Ttiren mit Pfei-
len darauf einfach aufschieBen.
Nie zu weit nach rechts fliegen!
Das zweite Energiefeld wartet auf
seine Zerstorung. Den rot/weiBen
Riesenbomben ausweichen oder
sie vor ihrer Detonation zer-
storen. Imdritten und letzten Tun-
neltrakt kommt Inr durch die
Tiiren mit den Pfeilen nach oben
oder unten drauf, indem lhr in
die entgegengesetzte Richtung
fliegt. Beim Endgegner Atomic
Base fliegt thr so nahe wie mg-
lich an die linke oder rechte
Wand heran. Dreht Euch dabei
entgegengesetzt zur Flugrich-
tung (linke Wand: R-Knopf,
rechte Wand: L-Knopf). Die Laser-
Generatoren umfliegen und zer-
stdren. Feuert anschlieBend in
die gedfinete Mitte der Basis.



SUPERBILLIG =

anfragen

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3
INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

Endverbraucher (also lhr): 06131/?7?? Handler: 06131/?7?7? Fax: 06131/238062
06131/7?7?? 06131/?2??
06131/?727? 06131/7???
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131/238085
Alien 3 (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90
Sonic 2 : (DV) MegaDrive DM 69,90 Fatal Fury (US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) MegaDrive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche {auch Sa.} von 10-22 Uhr. Ihr Aufirag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu {liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéfthungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lisferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr,

Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Aligemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtiimer vorbehalten.
Programm DM | Programm DM | Programm DM | Programm DM
Super NES Prince of Persia DV 12490 | DesetStrike Us aA | Toejam&Earl DV 99,95
Konsole mit Spiel 289,— Push Over DV 104,80 Dragon’s Fury DV 7995 Tony LaRussa Baseball Us aA
Konsole chne Spiel 179,— Rampart us 109,80 Ecco the Dolphin DV 9985 Turrican Us 9480
Action Replay 99,— Road Runner's F 22 Interceptor DV 5995 Two Crude Dudes DV 8995
Actraiser DV 109,80 Death Valley DV 12980 Fatal Fury DV 104,95 Uncharted Waters Us aA
Addams Family 2 US 114,80 Shadow Run US 11980 First Samurai Us aA Warsong us aA
Alien 3 DV 119,90 Shanghai 2 us 99— Flashback US 119,80 Wayne's World Us aA
Amazing Tennis DV 124,90 Sim City DV 89,80 Galahad - Dv 99,95 Where in the Wrld

American Gladiator US 114,90 Soul Blazer US 114,90 Gods Us 89,80 isCarmen... DV 99,95
Another World DV 119,80 Spiderman X-Man US 108,80 Hardball 3 us aA Wonderboy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 11490 Starwing/ Starfox DV 99,95 Hitthe Ice Us aA. WWF Wrestlemania DV 9985
Batman Returns DV 119,90 Streetfighter 2 DV 89,80 Humans Us 109,90 X-Men DV 9995
Battle Toads Us aA Super Adventure Isiand DV 118,90 J. Capriati Tennis Us aA

Best of the Best DV 119,80 Super Buster Bros US 114,90 James Pond 2 Robocod DV 6995

Blues Brothers US 11490 Super Castlevania 4 DV 108,80 Joe Montana Football 3 DV 9995 3

B.0.B. DV 104,80 Super Conflict US 109,90 Jungle Strike Us aA Mega Drive CD

Bubsy the Bobcat Us 119,80 Super Mario Kart DV 8980 John Madden Footbal! ‘93 DV 7995 Konsole a.A.
Bulls vs Blazers DV 104,80 Super Mario World DV 11480 Kid Chameleon DV 9995 Action Replay a.A.
Chuck Rock US 11480 Super Probotector DV 109,80 King of the Monsters DV 99,95 After Burner 3 US 9995
Cool World US 11480 Super Smash TV US 109,80 Landstalker Us aA Batman Returns US 9995
Cosmo Gang DV 129,90 Super Soccer DV 8990 LHX Attack Chopper DV 79,95 Black Hole Assauit US 9995
Cyber Spin Uus aA Super Star Wars DV 119,80 Lemmings DV 79,95 C & C Music Factory US 9995
Cybernator US 109,80 Super Strike Eagle US 109,80 Lightening Force uUs aA Chuck Rock Us 9995
Cybernator DV 114,80 Super Swiv DV 13980 Lotus Turbo Challenge DV 7995 Cobra Command Us 9995
Desert Strike DV 104,80 Super Turrican us 8930 Mega lo Mania DV 9985 Criss Cross Us 9995
Dino City DV 109,90 Super Valis 4 US 109,80 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Hook UsS 9995
Dragons Lair DV 109,90 Tazmania US 114,90 Mickey Mouse 1 Castle of llilu. DV 89,95 Jaguar XJ 220 UsS 9985
Equinox Us 119,80 Tecmo NBA Basketball uUs 11950 Mickey + Donald World of lllu. DV 838,85 Marki Mark Us 9895
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 99,90 Terminator 2 - NBA Alistar Chaflenge uUs aA Night Trap US 9985
F-Zero DV 9490 The Arcade Game DV 119,80 NHLPA Hockey "93 DV 9995 Price of Persia us 9995
Faceball 2000 US 109,90 Tiny Toons DV 11490 Olympic Gold DV 7995 Rise of the Dragon UsS 9995
Fatal Fury DV 119,80 Toys US 114,80 Out Run 2019 DV 99,95 Road Avenger US 99,95
Final Fantasy Quest Us aA Turtles 4 bV 109,80 PGA Tour Golf 2 DV 104,95 Sewer Shark US 99,95
Final Fight us aA Ultima 6 Uus aA Phantasy Star 2 DV aA Terminator US 108,90
Final Fight 2 Us aA Utopia uUs 119,80 Phantasy Star 3 DV aA Time Gal Us 9995
Fire Power 2000 US 109,80 Vegas Stakes Us aA Powermonger DV 9995 Willy Beamish US 9995
First Samurai DV 119,80 Wing Commander DV 12990 Predator 2 DV 6995 Wolf Child Us 9995
Gods DV 129,80 Wing Commander Rastan Saga Us . aA. Wonder Dog Us 9995
Harlays Humongous Special Missions DV 128,90 Revenge of Shinobi 2 Us aA

Adventure DV 109,90 Word Tris Us aA Risky Woods . DV 9995

Humans US 109,80 World League Basketball DV 8980 Road Rash 2 DV 9985

Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,80 WWF Roayl Rumble DV 129,80 Roloto the rescue DV 9995 Neo Geo

Jimmy Connors Tennis DV 109,80 Yoshi’s Cookie Us 124,90 Shadow of the Best 2 DV 79,95 Konsole 679,—
John Madden Football'93 DV 104,30 Zelda 3 DV 8980 Shining in the Darkness DV 124,95 3 Count Bout DV 369,—
Jungle Strike us aA Shining Force us aA Alpha Mission 2 DV 189,—
Kick Off DV 11980 Smash TV a.A. Art of Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,80 Sonic the Hedgehog DV 69,95 Cyber Lip DV 389,—
Lemmings DV 104,90 Mega Drive Sonic 2 DV 6995 Eight Man DV 369,—
Lost Vikings Us 109,80 Konsole a.A Splatterhouse 3 us aA Fatal Fury 2 DV 369,—
Mario Paint DV 8990 Aerobiz Us aA Sports Talk Baseball us aA King of Monsters DV 369,—
Mario is Missing US 129,90 Alien 3 DV 9995 Starflight DV 124,95 King of Monster 2 DV 369,—
Mech Warrior US 109,90 Amazing Tennis US 109,90 Steel Talons US aA Mutation Nation DV 368,—
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,80 Another World DV 99,95 Streetfighter 2 US 139,80 Nam DV 369,—
Mortal Combat DV  aA. Aquatic Games DV 99,95 Streets of Rage 2 DV 89,95 Sengoku 2 DV 369,—
MVP Football Us 109,80 Arielle - Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 99,95 Super Sidekicks DV .289,—
NBA All Star Challenge DV 109,80 Batman Returns DV 89,95 Summer Challenge US 99,90 Trash Rally DV 369,—
NHLPA Eishockey DV 109,80 Battle Toad us aA Tale Spin DV 89,95 Wing Combat DV 369,—
Parodius DV 119,80 Bubsy us aA Talmit's Adventure DV 12485 World Heroes 2 DV 379,—
Pierr le chef DV 129,80 Bulls vs Blazers us aA Taz Mania DV 7995

Pitot Wings DV 89,80 Chester Cheetah UsS aA Team USA Basketball DV 7985

Player Manager DV 119,80 Chuck Rock DV 6995 Terminator 2 DV 7995

Pocky Rocky US aA | CoolSpot DV 9995 | The Flintstones us aA Magic Game

Populous 2 Us aA Corporation DV 9995 Thunder Force 4 DV 8980 Hunter (MGH)
Powermonger DV 119,90 Cyborg Justice bv 99,95 Tiny Toons uUs 99,30 Mega Drive + S NES 679,—

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!




Gegenstandserkldrung
A . Blau = Speichern + halbe Energie voll

_ ¥ - Gelb= Energie
A v ' Grau = Attrappe!

(Feind)

Schilsse:

= Stufe 1, wenig
Energieabzug

= Shield

= Stufe 2, mehr
Energieabzug
= Stufe 1, wenig
Energieabzug
= Stufe 1, wenig
Energieabzug
= Stufe 3, viel
Energieabzug

= SchuBverstérkung

0
<
@

=Bombe

®

SN
=R

= MuB 3 x angeschossen werden

z =ficrhin myAA 4€schossen wevden|

STAGE 1 BosS;
Atack Carier

Stage 4
Battle Base Meteor

Bei den Séulen angelangt, haltet
thr Euch rechts und achiet auf
Bonusgegensténde. Den Hub-
schraubern solltet lhr mit Smart-

bombs den Rest geben. Von den
drei Bodenrobotern, die von
links aus dem Berg kommen, zu-
erst den linken wegballern, da er
die(dringend notwendige) Ener-
gie freigibt. Das rote Tor auf-

58

schieBen, wenn lhr unmittelbar
davor seid. In der Mitte halten,
da sich dort der Energiering be-
findet. Nach den Panzern nehmt
lhr das linke Tor, dahinter befin-
detsich einBomben-Extra. Ober-
motz Dancing Insector schieft
Ihr auf die Beine. Féngt er an,
sich zu drehen, miiBt lhr aufpas-
sen, ob er nach oben oder unten
“tanzt”. Zieht er seine Beine wie-
der zusammen, ziindet Ihr eine
Bombe. Jetzt miite er rot und

wahrend derDrehungen zu tref-
fen sein. Auf Feuerbdlle achten!
Nachdem alle seine Beine abge-
schossen sind, auf das “Ge-
sicht” (siehe Zeichnung) zielen.

Stage 5

Venom - The Final Goal
Euren Freunden miBt lhr in die-
sem Level schneller zu Hilfe
kommen als sonst, da die Fein-
de jetzt wesentlich besser zielen
und viel stérker als vorher sind.

‘M&
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Die geffihrlicheten Feinde:

(Alle Ragan sind froi erfundent)

P28 =hiev a‘sdu'e/(g;

Ngme:UFO

SchuB:- (¥Wirft Feinde abd)
Stdrke:l .
Energle:5-6 Treffar

Name:unbek.
SchuB:Laser
Stirke:l
Bnergle:4-5 Traffer

Name:"Verfolger”
SchuB:Laser
Stirke:l
Energie:6~7 Treffer
Anm.: Er verfolgr eure Freunde im Al

Name:Fireball
SchuB:Blaster-balls
Stdrke:2
Energie:4-5 Treffer

Name:Triforce
SchuB:Blaster-balls

Stirke:2

Bnergie:l Treffer (genau in die Hitt

Name:Bell

SchuB:Laser
Stirke:l
Bnergie:3-4 Treffer

Name:Riesenroboter
Schuf:-
Stdrke:3 {durchfliegen)
Bnergie:2-3 Treffer

Die gefdhrlichsten Feinde sind
in Skizzen beigefligt und be-
schrieben. Schieft auf Endgeg-
ner Phantron, bis er sich ver-
vielfdltigt, versucht den richti-
gen Kopf zu finden und zu zer-
storen. Nachdemer fllichtet, lan-
det Ihr auf dem Planeten selbst.

Stage 6

Venom - The Real Final
Goal

Rechtecke mit Pfeil anschiefen,
um ihre Richtung zu verdndern.
Alle gelben Vogel, die lhr zer-
stort, hinterlassen einen Ener-
giekreis. Vor den Euch verfol-
genden Stangen flieht thr mit
Zickzack-Flugbewegungen.
Habt Ihr die Wahl, mehrere Rin-
ge durchfliegen zu kdnnen,
wahlt den mittleren, die anderen
sind nur Attrappen. Als Endmei-
ster erwartet Euch wieder Phan-
tron. lhr kdnnt die gleiche
Kampftaktik wie in Stage 5 an-
wenden. Verwandelt sich Phan-
tron, ziindet alle Smartbombs.
Mit Schiissen zielt thr oben in
sein kleines, blau leuchtendes

Dreieck. Setzt er zum Sprungan,
fliegt Inr nach rechts unten.
Springt er zuriick, nehmt auch
Ihr wieder die alte Position ein.
Teilt er sich, m{iBt lhr wiederum
den richtigen Kopf ausfindig
machen. Haltet danach wieder
auf das blaue Dreieck, bis
Phantor ausholt, um einen
Blitz auf Euch zu schlsudern.
Wiederholt die Taktiken bis zum
Erfolg.

Stage 7

Finale

Sobald sich Andorf materiali-
sierthat, ballert Ihr auf seine Au-
genund weicht dabei den Schei-
ben aus. Will er Euch ansaugen,
driickt nach rechts oder links.
Wenn seine Augen wieder blau
zuleuchten beginnen, losfeuern!
Explodieren beide Augen, diirft
[hr Euch nicht zu friih freuen.
Doch der erscheinende Wiirfel
ist relativ leicht zu erledigen.
Wichtig ist, daB Ihr gut zielt. Jetzt
darf gejubelt werden! Es folgt die
wunderschdne SchiuBsequenz
mit toller Sprachausgabe.
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GAME STATION

Pichelsdorfer Str. 41 - 1000 Berlin 20
Ladengeschift - Tel. 030/ 361 45 16

SEGA Mega Drive SEGA Mega Drive

Mickey Mouse Castle of ilI. Ferrari GP dt. 88,00
dt. 85,00 Zany Golf us 44,00

Donald Duck Quackshot Global Gladiators 118,00
dt. 85,00 Mega lo Mania dt.118,00

beide Spiele zusammen Super Kick Off dt.118,00
Pakefpreis dt. 149,00 Tiny Toons dt.108,00
Indiana Jones 3 dt. 88,00 Shinobi dt. 58,00
Marble Madnessdt. 77,00 Space Harrier 2 dt. 58.00

Ivlele Sonderangebote fir PC / Amiga / Atari ST l :

|E BOY.
S”PEE Nlﬁifﬁﬂg Advsnrune sland 11 61,-
12
C bemuron n 9,-Baby T-Rex .
BZ‘I’MAN Returns 119,|FlintsTones 69,
First Samurai 119, Kid Dracula 62,.
Harley’s Adventure 103, |Killer Tomatoes 61,.
James Bond Jr. 103,-{Looney Tunes 65,
King Arthur’s World 122,.1Splirz 62,
Roadrunner 128,- i
Spankey’s Quest 109,-
Star Fox/Star Wing 109 e N
Super Star Wars 121, ’”
Super Swiv 129,-
Tom & Jernry 115,

Test Drive 2 1 27,, —
ele-versang e amnds 75V 02654-2694
nglC htendorf Originaisplelet
Postfach 1107 Preisliste 9 .00 bis 18.00 Uhr
56751 Polch _anfordern: __ Montag bis Freitag

ESH0
@ :&M EUERSEE

Affenstark, die Preise bei Game-Shop!)

T e S AN
* mEGS'\E D@'@“’E

* SUPER HIGH TECH GAME

NEO-GEO

ANKAUF * und * VERKAUF

Standig

von gebrauchten Modulen|, e e

Gameshop am Feuersee AN

im Laden

70178 Stuttgart - Rotebiihistr. 90 - 07 11/61 00 95

100 m von der S-Bahn SchwabstraBe = gedffnet ab 12 Uhr

59




Gods
(super N!ntendO) Cg $p Goldener Schlissel Vase
Ein gottlich umfangreiches Kar- %5 Ao Pronzener Schifissel ¥ Flasche
tenwerk mit LﬁsungSh”fen und & £p Eiserner Schliissel (O Teleporter
PaBwdrternschicktemirKarsten |2 ® £  Falle, Hindernis @ Shop
Bauer aus Moosburg. £= Falltdr H  Leiter
Vorwegeinpaaraligemeine Tips | ==~ bewegl. Stein s Start
zum Spiel: Geht in den Rdumen zerstdrb. Stein 4 Ausgang
und Gangen bis in die letzte |= Schalter, Hebel ' [R] [ Tur
Ecke, da viele Schlissel, Bo- | g Wandschalter @ Information
nusgegensténde, etc. erst durch
_ das Uberlaufen bestimmter Stei-
CITY A Slage ne erscheinen. Oft lohnt sich
SN auch das Zuriickgehen zu einem
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bereits passierten Ort. Beim
Shopping werden einige Waffen
durch mehrfachen Einkauf effek-
tiver. Diebe, die oftmals wertvol-
le Gegensténde bei sich haben,
konnt thr durch Fallenlassen ei-
ner Potion anlocken. Bei den
Endgegnern solite man wéhrend
des Kampfes vor allem auf eine
sichere Position achten. Aus-
weichen hat insbesondere beim
ersten und letzten Endgegner
Prioritdt vor der Bekdmpfung.
Die Schriftrolle am unteren
Bildrand gibt oft wichtige Hin-
weise.

City 1. Stage
Der Weg zum Teleporter wird
frei, indem Ihr den Schalter in

Hohe des Schatzkammerschliis-
sels zweimal betdtigt. Dies setzt
allerdings voraus, daB Ihr den
Hebel zur Zerstdrung der ersten
Hindernisse wieder nach oben
umgelegt habt. Die zwei oberen
Fallen sind auch dber den mitt-
leren Schalter unschédlich zu
machen.

City 2. Stage

Nehmt die beiden Vasen mit und
es gibt einen Special Bonus,

- wenn lhr Euch den goldenen

Schiiissel holt, der fiir das Be-
enden dieser Stage notwendig
ist. Um die Falitiir unter dem Te-
leporter zu 6ffnen, benutzt lhr zu-
erst den rechten und dann den
linken Schalter.

City 3. Stage

Verweilt nach der ersten Geg-
nerbekdmpfung auf der Ebene
des Teleporters. Er wird nach ei-
niger Zeit herunterfallen.
Erster Endgegner

Haltet Eure Position permanent
unter dem FeuergeschoB8bogen
(Pos. A) wihrend lhr ihn
bekdmpft. So ist er leicht zu be-
zwingen.
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TEMPLE A Soox

TEHPLE 2. Stage

Temple 1. Stage

Durch das Betatigen des rechten
Wandschalters dffnet sich links
die erste Falltir. Mit Hilfe des
Diebes kommt thran den Schatz-
kammerschliissel, den Ihr am
Ende der Stage benutzen kénnt.
In der oberen Etage des Bonus-
raumes kdnnt lhr Eure Sprung-

kraft aufbessern und kommt so-
mit sofort an den goldenen
Schliissel, was Euch das Ein-
sammeln der Edelsteine erspart.
Temple 2. Stage

Sammelt den Gold-, Iron- und
Steelchalise ein und Ihr be-
kommt dafiir spéter den Schatz-
kammerschliissel.
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Temple 3. Stage Zweiter Endgegner

Findet die in der Karte bezeich-
neten Gegensténde und bringt
sie an lhren Bestimmungsort.
Folgender Weg ist dabei am ef-
fektivsten:
3.TUr/A.Tiir/2.TUr/4.Thr/3.Tr.
Ist das Mosaik vollsténdig, be-
nutzt den Teleporter. Erleuchtet
mit der Kerze das Studierzimmer.
Mit dem gefundenen Schiiissel
kommt Ihr in die Gruft. Nehmt
den Magical Gem mit. Er hilt
beim Kampf mit dem Drachen.

7 i o3

‘Wenn [hr den Magical Gem vor

dem Drachen absetzt, wird sein
Feuer durch die Wirkung des
Gems abgelenkt und Ihr kinnt
den Drachen ohne eigenen Ener-
gieverlust vernichten.




Labyrinth 1. Stage

obyrinth A Stage

Wenn Ihr in dieser Welt nicht £ L 3- Budgeguer
vorankommt, geht zuriick zum @ \E

Ausgangspunkt. Durch Eure s \;y\l P By —o %
Riickkehr erscheint ein eiserner = = Ha )
Schiissel, welcher hilf, den -\ = N\ rae= ®
Steinblock (i.d. Karte rechts = > NN a o 7

oben) zu verschieben. Um an ,@ o N

Iden goldenen Schidssel zu ge- = =S EEN o] —
angen, braucht Ihr nur die N\ @ halb der Reichweite seiner Feu-
Bldcke unter ihm durch BeschuB \ s erkugeln.

zerstoren. ‘ Underworld 1. Stage

Labyrinth 2. Stage

Sammelt die drei Edelsteine ein
und tragt sie in der Reihenfolge
Eis, Wasser, Feuer am Ausgang
vorbei.

Labyrinth 3. Stage

Fiir den Falltirschlissel miift
Ihr die Flasche und die Vase mit-
nehmen. Benutzt nicht den
Wandschalter; er ffnet eine tie-
fergelegene Falle.

Dritter Endgegner

Lauft zundchst nach rechts, da-
mit Ihr wahrend des Kampfes

Betdtigt den Tirschalter zuerst
ohne Schlissel, um an den
sonst unzugénglichen Energie-
bonus zu kommen. Beherzigt
den ersten Hinweis, den Ihr be-
kommt, wagt aber trotz der War-
nung den Sprung auf die Falle.
Lauft im Bonusraum sofort nach
links und betétigt den Schalter
auf dem zweiten Absatz. So ver-
hindert Ihr, daB der goldene
Schiiissel in die Falle gerét. An-
dernfalls hilft Euch nur ein
Schutzschild.

nicht in die Enge getrieben wer- Underworld 2. Stage
det. Bleibt beim BeschuB aufer- Sammelt die drei Gegenstande

MEGA DRIVE SUPER NES GameRGMe“ar Neo Geo
007 The Duel lIE ‘l?z'zg m Famiy [l US 115,90 Batmans gg-g 3 t 359,90
Another Worid ¢ S QA Mo 503 Robiing 369,90
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_ Fax 23643
Neu Super Honey Bee FX Adapter fiir Super NES 39,90

Leferbedingungen: Alle Spiele u. Gerate ohne DI. Anleltung. Def. Ware wird repariert.

Tel.: 07422 - 2 10 71

62




Labyrnth 2. Slage
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Undlensorted 2. Siage
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A At —— F
des Alchimisten ein, um spéter - AN N\ NN ist nicht ganz einfach, aber Aus-
dafiir den Schitissel fiir den Aus- et ki Qg \|  dauer wird letztendlich belohnt.
gang zu erhalten. Bevor thr die = o == ENNKS < Vierter Endgegner
Steine gegeniiber der langen = ﬂ‘:k : t Bek&mpft ihn von Position A
Treppe zerstort, benutzt sie, um = \ ‘ 2 N aus. VerlaBt die Schlange den
{iber die Leitern nach oben zu \ ' \

gelangen. Dort befindet sich der
Schatzkammerschliissel. Uman
Mdrser und StdRel zu kommen,
nutzt den Dieb. Stellt dazu die
Flasche, die Ihr findet, auf die
unterste Ebene des Raumes und
schon werdet Ihr beliefert.
Underworld 3. Stage

LaBt Euch zun#chst den bronze-
nen Schiiissel fiir die Schatz-
kammer bringen. Betétigt dann
erst den Schalter, um die Falle
passieren zu kdnnen. Nachdem
thr den Abschnitt durchlaufen
habt, geht Ihr zuriick zum Wand-
schalter, welcher nun den Weg
2u den Axten freigibt. Das Be-
seitigen der zerstdrbaren Steine

Schéde! (Pos.1), springt {iber B
nach C. Passiert sie die rechte
Raumwand (Pos.2), macht Euch
auf den Weg zuriick nach A und
setzt die Bekdmpfung fort.

Die PaBwirter der Levels sind
wie folgt:

Temple SD1

Labyrinth MGB

Underworld BMH

& Endgégner




B.C. Kid
(Game Boy)

Auf den folgenden Seiten présentieren wir Euch die Fortsetzung
des umfangreichen Kartenwerkes von Robert Coric aus Berlin.
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: METHOD OF PAYMENT

.| We have an easy & efficient way for you to make payments. No

bank charges & no bank transfer delays. Simply go to your
nearest Deutsche Bank and make a transfer to our bank in
Germany. Send or fax the Slip over to us with your order.
Empfinger: Lee, King Lok, Konto-Nr. 8250912;
Bank: Deutsche Bank, Miinchen; BLZ: 70070010

DELIVERY
Normal post takes 6 days or we can ship to you by UPS
or Federal Express freight collect.




Ein Blaubliter scheint der
Rsoyal Cr:.n(ille:ilt) glorrgijchlen Ve;}garzgenheit
uper Nintendo es Adels nachzutrauern:
( P Ralph Graf v. Schachwitz
erspielte flir Euch alle Level
der kbniglichen Lemmings
Barnbran P Suilder gﬂ’f:ﬂ&an

Shieldvan

frchar
Sombran
Knight

Shialdran Al
Builder

Real HKorid:

Hiah

Underuorid:

Goblin
Undearvorid

Fight
f
Hoay

Archer
Bonbran

Alien 3

(Mega Drive)

Martin Kuhaupt aus Ehringen
weiB, wie Ihr zur freien Levelan-
wahl gelangt:

Im Optionsmend gebt Ihr mitden

zweiten Joypad Folgendes ein:

Goblin
Stearm
Hammar

C, Oben, Rechts, Unten, Links,
A, Rechts und Unten. Spieft mit
Joypad 1 los und driickt wéhrend

Sky Horid:

Cloud
Palace

des Spiels Start und C, A und B.

pacacny

Battlie
of
Life

Labyrinth
113

Faoreed
Harch

Schiitzt Euren Konig: .
Baut an Anfang dus Levels nebapn dam Zelt
eine Holzwangd und nlaziert den Reganten
obendrauf. Er ist

andarer Kriechgetier geschiutxzt.

In den meisten Lovels empfiehit £s sich,

den Bavtrupp auf uvier M 3

Ben funften und letzien Arbeiter ermischt’s
rMeist sowmdeso durch Feuer oder Absturz.,

S0 v

Seholdern und

apn 2 beschriaken,

Ein griines Aufblitzen des Bild-
schirms zeigt Euch an, da
der Cheat aktiv ist.
Driickt jetzt er- A
neut Start und
Ihr konnt in
i einem be-
liebigen
Level
ginstei-
gen.

Flinke

Bei “Flinke Finger”
kiimmern wir uns
um Verren-
kungs-Tricks,
die auf dem
Joypad-
bewege-
Dich-Prin-
Zip basieren.
Wer auf Nummer
Sicher gehen will,
konsultiert vorher seinen Arzt.

68

Ecco The Dolphin
(Mega Drive)

Christian Schlager aus Unter-
sulmetingen verrat Euch, wie Ihr
Euren “Flipper” unverwundbar
macht: Driickt im PaBwort-Bild-
schirm Start-Taste und die
Knopfe A, B und C gleichzeitig
bis der Levelanfang erscheint.
Ecco ist noch nicht zu sehen,
aber Lebens- und Luftanzeige
soliten nun senkrecht stehen.
Driickt jetzt Start und spielt los.
Aufler dem Alien-Endgegner
kann niemand Ecco besiegen.

7 o o3

Testdrive 2
(Super Nintendo)

DaB im Land von Frau Antje
nicht nur Kése-Rader rollen,
macht Euch Harold Vrenhen aus
Valkenswaard, Holland, mit sei-
nem heifen Cheat klar: Driickt
wahrend lhr beschleunigt auf
dem zweiten Joypad die L- und
R-Taste gleichzeitig. LaBt los
und thr kénnt die Parameter Eu-
res Flitzers wie folgt verandern:

Setzt alles auf Maximum und

schon habt ihr den Renner mit

Hdchstgeschwindigkeit 211!




Terminator 2
(Mega Drive)

Um Euch die furiose Ballerei mit
Amnie zu erleichtern, sagt Euch
Sebastian Weigelt aus Frankfurt,
wie Ihr auch hier an die freie Le-
velwahl kommt.

Sobald das Titelbild erscheint,
gebt Ihr die Tastenkombination
Oben, Unten, Links, Rechts ein.
Nachdem Arnie Laut gegeben
hat, seid Ihr im Cheat-Modus.
Driickt nun A,B,C und Start und
wechselt den Level nach Beligben.

Cobra Command
(Mega CD)

Stefan Hartmann aus Ilvesheim
hat die Silberling-Konsole und
zeigt Helikopter-Piloten schon
jetzt, wie's in Pension aussehen
wird. Alle, die zu faul sind, die
Level in ihrer Reihenfolge
durchzuspielen, soliten im Titel-
bild folgende Kombination ein-
geben: Oben, Links, Rechts,
Rechts, Oben. Jetzt kann man in
jedem gewiinschien Level star-
ten. Bei Spielbeginn erscheint
der “Stage 1"-Bildschirm. Hier
miift thr nur noch das Steuer-
kreuz nach rechts driicken, um
Euer Startlevel auszuwadhlen.
Ganz faule Subjekte driicken
ginfach Start sobald die Action
beginnt und erhalten dafiir die
Meldung “Stage Cleared”.

dglich er-
strecken
sich meh-

rere Kilometer PaBwortlgsun-

gen {iber meinen Schreibtisch.

Trotz der frihlichen Wiihlarbeit

freue ichmich {iber je-

den Code, den

thr mir zu-
schickt.

Tiny Toon Adventures
(Mega Drive)

Wer trotz Losungen und Tips
vielfaltigster Art noch immer
problemgeplagt aufschreit, fiir
den kommen die PaBwdrter von
Melanie Isleif aus Hannover ge-
rade richtig.

1 ZYGD
DLDDLDDL
2 NRKL
DLGL LLLD

3 XMBL
DLKD DLDL
4  (QBBG
LLBL LLLL

5 TMBK
LLBG LDLD
6 GVBB
DDBKDDDD
7 JvBB

DLBB DDDD
8 YBBB
LDBB PLLL

9 HMBB
LLBB MDDL
10 KRBB

DLDL
DDGD
LDLL
DLVD
LDLL
DDND
LDDL
DLTG
DLLD
LDTV
LDLD
DDTN
PLDD
LDDQ
MLLD
DLMQ
TLDD
LDPD
TGLD

LDBB TLLL
11 PRBB
LLBB TGLL
12 XMBB
DDBBTKDL
13 BHBB
LLBB TZLL
14 TRBB
LDBB TZGL
15 GZBB
DDBBTZKL
16 ZNBB
DDBBTZZD
17 NZBB
LDBB TZZG
18 YZBB
DLBB TZZK
19 GZBB
DDBBTZZB
20 GXBB
GDBBTZZW
21 PXBB
KDBB TZZQ
22 XTBB
/BB TZZW
23 YQBB
ZGBB TZZW
24 MQBB
ZKBB TZZW

LLNG
TKDL
LDNV
TZDD
DDNT
TZGD
DDZM
TZKD
DDTM
TZIL
LLRB
172G
LDDH
TZIK
LDDJ
1778
DLDP
TZIW
DDDT
TZIW
LDGM
TZZW
GLVM
TZZQ
KLTM
TZIW
ZDMR
1ZZQ

ZGMZ

Wing Commander
(Super Nintendo)

)} ? NmnRXVLMC Vemceyf

Major Daniel Plischka (Callsign
“Starfox”) aus Bad Ems ist
zuriick aus der Zukunft und
hat Euch etwas mitgebracht:

Super Strike Eagle
(Super Nintendo)

Niis Widmer aus Gebenstorf hat
mal kurz die Gurte geldst, um
Euch alle PaBwdrter flir den Ad-
ler von Microprose dazulassen.
Die Codes sind fir die US-Ver-
sion.

8 vi”?ooeFosssc -

-002F485C

B.0.B.
(Super Nintendo)

Und gleich nochmal Nils; dies-
mal hilfter Robotern in Néten mit
den kompletten Codes fiir das
PAL-Modul.

462893
583172
743690
103928

144895
775002
481376

Kurz,

aber knackie

er sein Lieblings-
spiel mit unfairen
Methoden aus-

tricksen will, der withle in unse-
rem Fundus von verriickten
Cheats, Tips und Tricks.

Ecco The Dolphin

Noch ein paar hilfreiche Cheats
von Florian Schupp aus Schon-
gauzu diesemwirklich happigen
Spiel.
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Gebt im PaBwortscreen mal
“Dolphin” riickwarts mit noch
einem “S" hintendran, also NIH-
PLODS ein. Eine unbegrenzte
Anzahl von Leben steht Euch
nun zur Verfligung. Die Level
konnt Ihr folgendermaBen an-
wdhlen: Gebt als PaBwort PLEA-
SE, gefolgt von einem dieser

Buchstabenpaare ein:
EE lce Zong
RR  Cold Water
FF Island Zone
GG Pterandon Pond
HH City Of Forever
Il Under Caves
KK Depp City
00  LastFight
QQ  Origin Beach
UU  Marble Sea
WW  Open Ocean

77 Ridge Water

Zelda 3
(Super Nintendo)

Christian Brauner aus Zirndorf
ist Meister des Goldenen
Schwertes (Stufe 4). Um ihm
nachzueifern, befolgtseinen Tip:
Begebt Euch in die Schattenwelt
zum Brunnen der Wunder. Werft
Euer gehdrtetes Schwert (Stufe
3) hinein. Postwendend erhaltet
lhr dafiir das Goldene Schwert

70

Starfox
(Super Nintendo)

Bernhard Tiefenthaler aus Ger-
mering und Chris Bréduer aus
Velburg kennen tolle Kniffe fiir
den FX-Uberflieger.

Um in den GenuB des Geheim-
levels “Out ofthis Dimension” zu
gelangen, miBt Ihr im dritten
Schwierigkeitsgrad (Level 3,
Stage 2) den zweiten grofien
Meteoriten beballern, was das
Zeug halt. Wenn er explodiert,
erscheint ein Ei, aus dem wie-
derum ein Vdgelein schlupft.
Begebt Euer Schiff auf vollen
Kollisionskurs mit dem Vogel.
Gelingt Euch der Zusammen-
stoB, 6ffnet sich das Tor zur Di-
mension des Bosses “Der Einar-
mige Bandit".

Im Continue-Auswahl-Screen
konnt Ihr mit dem Schiff malen.
Das Steuerkreuz dreht, L und R
zoomen, X stoppt und A malt.

Super Star Wars
(Super Nintendo)

B. Becker (nein, nicht Bobo,
sondern Bjorn) aus Rottenburg-
Wendelsheim st ein vitaler Bur-
sche. Er kann Euch 98 Leben
verschaffen.

Stiirzt Euch im 5.Level vor der
zweiten Stelle, an der Ihr miih-
sam von Plattform zu Plattform
springen miBt, die Schlucht
hinunter. Haltet Euch dabei nahe
an der Felswand. Ihr werdet si-
cher auf einem Felsvorsprung

S5
TR

landen und links in

eine Hohle gelangen, in der Euch
6 bis 7 Extraleben erwarten. Holt
sie Euch und stiirzt Euch danach
wieder in die Schlucht. Ein Le-
ben verliert Ihr dabei, doch die-
sen Vorgang dirft lhr wiederho-
len bis Ihr 98 Leben habt (siehe
Skizze).

Super Mario Land 2
(Game Boy)

Wenn lhrwissen wollt, wie es bei
Mario im Keller aussieht, zieht
Matthias Gramm aus Bad Rap-
penau zu Rate:

Bei einer Welt, die Ihr schon
durchgezockt habt, miiBt Ihr in
eine lange Rohre runter und auf
halbem Weg in der Rohre Start
drilcken. Mit Select verlaBt Ihr
dann den Level. Wenn [hr nun
wieder eine beliebige Welt aus-
wahlt, werdet Ihr eine Uberra-
schung erleben. Jeder Level hat
seine Eigenheiten und Uberra-
schungen parat.



2. Wir wiirden gerne wissen, welches Videospielsystem Du besitzt und
welches Du Dir kaufen méchtest
System besltze ich will ich kaufen
Atari 7800 010 jm}
Atari Lynx 020 m}
Atari VCS 2600 030 o
. . . . Game Boy 4R Im]
Wirwollen's wissen: Eure Meinung istgefragt. | came Gear 050 0
Neo Geo 060 =]
Was findet Ihr toll an VIDEO GAMES, was soll- | Nes 070 o
Super NES 08 R [w)
te unbedingt geédndert werden? Wer seine | PC-Engine 090 o
PC-Engine GT (Handheld) 100 m]
Meinung abgibt, hilft mit, daB VIDEO GAMES | SeoaMegaDrive 1o o
v Sega Mega CD 120 a
auch in Zukunft so viel wie méglich fiirs Geld | MasterSystem 138 e
Sonstiges, und zwar:
bietet und trotzdem erschwinglich bleibt —

und lhr kénnt ganz nebenbei ein prima
"Honorar" gewinnen.

ge Du schon zur Videosplel-Szene gehdrst

Tagtdglich geistert uns
Schreiberlingen die Frage d
den Kopf, ob wir das
so gestalten, wif

Hitparaden

Interviews

Leserbriefe

Marktiibersichten

Messeberichte

Neuigkeiten aus der Re! 3 ab und zu nie

Rat & Tat/ Technische Infos® m) o

Schwerpunkte zu Hardware un [m) [m)

Tests von neuen Videospielsyste! 030 g} [m)

Spieletips & Tricks 040 Pl 0

Vorabberichte zu neuen Spielen 05® ju] o
060 [m] ju)

Wettbewerbe
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Titel

4in 1 Fun Pak
Amzing Tater
Ace Striker
Addams Family
Alien 3

Altered Space
Amazing Penguin
Amazing Spiderman
Asteroids
R\ml.tging Spil‘it
Aventure Island
Bad'n Rad
Balloon Kid

Bart vs Juggernauts
Bases Loaded
Batman

Batman 2
Battletoads

BC Kid
Beetlejuice

Bill & Ted

Bionic Commando
Blades of Steel
Blaster Master Boy
Blues Brothers
Bomb Jack
Bomber Boy
Boulder Dash
Boxxle

Boxxle 2

Brain Bender
Bubble Bobble
Bubble Ghost
Bugs Bunny

Burai Fighter
Blirganiine da Lixe
Caesars Palace
Castelian
Castlevania
Castlevania 2
Cavenoire
Centipede

Chase H.Q.
Chessmaster
Choplifter 2
Crash Dummies

Double Dragon 2
Double Dragon 3
Dr. Franken

Dr. Mario
Dragon's Lair
Elevator Action
Empire Strikes Back
F1 Race

F-15 Strike Eagle 2
Faceball 2000
Ferrari Grand Prix
Fighting Simulator

Final Fantasy Adventure

tun jen

Test in

Ausgabe

12/92
2/92
2/93
2/92
3/93

12/92
1/91
2/92
4/93
2/92
2/91
1/91
11/92
2/91
2/91
7/92
1/92
3/93
692
1/92
3/93
491
6/92
10/92
12/92
1/91

1/92

491

12/92

11/92
10/92

W 1/GIHES

€O

sind

Titel

Final Fantasy Legend
Final Fantasy Legend 2
Flintstones

Flipull

Fortified Zone
Fortified Zone 2
Fortress of Fear
G. Foreman's K.0.-Boxing
Game Boy Wars
Gargoyle's Quest
Gauntlet 2
Ghostbusters 2
Gremlins 2
Harmony

Hit the Ice

Home Alone
Home Alone 2
Hook

Hudson Hawk
Humans

Hunt for Red October
Jack Nicklaus Golf
Jordan vs. Bird
Kick Off

Kid Dracula

Kid Icarus

Killer Tomatoes
King of the Zoo
Kil'by's Drgan'ﬂand
Krusty's Funhouse
Kung-Fu Master
Kwirk

Lemmings

Lethal Weapon
Little Mermaid
mney Tunes
Loopz

Meghetc Socce!
Marble Madness
Maru's Mission
Max

Mega Man 2
Maga Man 3
Megalit

Metroid 2

Mickey Mouse
Mini-Putt

Missle Command
Monopoly
Motocross Maniacs
Mousetrap Hotel
Mr. Dol

Nail'n Scale

Navy Seals

NBA Allstar Challenge
Nemesis

Nemesis 2

Ninja Boy

Ninja Shadow
Othello

Paperboy
Paperboy 2
Parasol Stars
Parodius

Pop Up

Popeye 2

11/92

1/91
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Titel

Test in
Ausgabe

Power Racer
Prince of Persia
Princess Blobette
Probotector
Puzznic

Pyramids of Ra
Q*Bert

Qix

Quarth

R-Type

Rampart

Ray Thunder
Revenge of Gator
Robocop

Rockman World
Rocky & Bullwinkle
Robin Hood

Roger Rabbit
Rolan's Curse 2
Sagala

Shi Kin Yo

Side Pocket
Sneaky Snakes
Snoopy's Magig Show
Soccer Mania
Solomon's Club
Spanky's Quest
Speedball 2
Spiderman 2

Spirit of F1

Splitz

Spot

Square Deal
Starhawk

Star Saver

Star Trek

Star Wars

Super Hunchback
Super Mario Land 2
Super Off Road
Super R.C. Pro-Am
Swamp Thing
Sword of Hope
Tail'gator

Teenage Turtles
Teenage Turtles 2
Terminator 2

The Flash

The Jetsons

The Simpsons
Tiny Toon Adventures
Titus the Fox

Tom & Jerry

Top Gun 2

Tour de Trash
Toxic Crusaders
Track & Field
Track Meet

Trax

Tum'n'Bum
Turrican

Universal Soldier
Wave Race

World Cup

World Ice-Hockey
WWF Superstars 2
Xenon 2

Yoshi

Zen - Intergalactic Minja

Titel

a/91
2/92
3/91
4/91
1/91
6/93
2/92
191
391
2/91
2/93
8/92
1/91
2i91
4/91
1/93
6/93
1/92
1/93
2/92
8/92
2/91
2/93
6/92
9/92
3/91
7/92
5/93
10/92
8/92
5/93
2/93
7/92
4/93
7/92
9/92
12/92
6/92
1/93
2/93

3/91
3/91

Chuck Rock
Crystal Warriors
Defenders of Oasis
Devilish

Dragon Crystal
G-Loc

G. Foreman's K.O.-Boxing

Galaga '#1
GG-Aleste
Indy 3
Klax
Krusty's Funhouse
Lemmings

Lucky Dime Capers
Marble Madness

Master of Darkness
Mickey Mouse 2

Ninja Gaiden

Olympic Gold

Out Run Europa
FPaperboy

Popils

Prince of Persia

Put and Putter

Shinobi 2

Sonic 2

Sonic the Hedgehog
Space Harrier

Spiderman

Spiderman vs Sinister Six
Streets of Rage

Super Kick Off

Super Monaco GP 2
Super Monaco Grand Prix
Super Off Road

Super Smash TV

Super Space Invaders
Taz-Mania

Terminator

The Chessmaster

The Game Gear Shinobi
Wimbledon
Wonderboy:
Dragon's Trap

World Class Leaderboard

Titel
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Titel

4in1

Aerial Assault
Alien 3

Alien Syndrome
Ax Battler
Batman Returns
Battletoads
Berlin Wall
Buster Ball

Test in
Ausgabe

2/92
9/92
3/93
6/92
1/92
2/93
6/93
292
7/92

APB.
Awesome Golf
Baseball Heroes
Basket Brawl
Batman Returns
Bill & Ted

Block Out
Casino
Checkered Flag
Chip's Challenge
Crystal Mines 2
Cyberball
Dinolympics
Dracula

Hockey

Hydra

Ishido

Klax

Kung Food

NFL Football
Ninja Gaiden
Pinball Jam
Rampart

Road Blasters
Robotron 2084
Rygar

Shadow of the Beast
Shanghai

Slime World
Steel Talons
Super Skweek
Switchblade 2
Toki

Testin
Ausgabe

10/92

11/92
4/91
2/93
4/91
2/93
2/93
1/92
6/92
9/92
6/93
12/92

12/92
3/91
11/92
12/92
1/93
1/93
10/92

3/91
12/92
11/92

1/92

Testin
Ausgabe

4/91

10/92

1/91
1/92
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Wertung ~ Titel Testin
§ =i Ausgabe
64 Turbo Sub 1/92
; Viking Child 1/92
Warbirds 2/91
World Class Soccer 9/92
Xybots 1/92

MASTER SYSTEM

FUTURE SOFT

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land

Wertung Titel Hersteller Testin
Ausgabe
20 Ace of Aces Sega 4/9
40 Air Rescue Sega 9/92
81 Alex Kid in Miracle Sega 1/91
World
63 Alien 3 Flying Edge 11/92
60 Alien Storm Sega 4/91
60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
B2 Asterix Sega 6/92
45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92
51 Batman Returns Sega 3/93
62 Bonanza Bros. Sega 1/92
68 Bubble Bobble Sega 391
B1 California Games Sega 1/91
B2 Castle of lllusion Sega 2/91
66 Champions of Europe Tecmagik 6/92
66 Chuck Rock Virgin B/92
62 Dick Tracy Sega 1/91
65 Dragon Crystal Sega 1/92
55 Dynamite Duke Sega 391
32 E-Swat Sega 1/91
77 Forgotten Worlds Sega 4/91
66 Gauntlet U.S. Gold 1/91
38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
41 Godfather U.S. Gold 2/93
1] Golden Axe Warrior Sega 2/91
74 Golvelius Sega 1/91
58 GF Rider Sega 4/93
30 Heavyweight Champion Sega 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 Impossible Mission U.S. Gold 1/91
67 James Bond Domark 4/93
84 Klax Domark B8/92
53 Line of Fire Sega 1/92
80 Lemmings Probe 1/93
BO Lucky Dime Capers Sega 2/92
60 Marble Madness Virgin 8/a2
49 Master of Darkness Sega 1/93
B4 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
59 Moonwalker Sega 2/91
57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 9/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
39 Out Run Europe U.S. Gold 1/92
67 Pac-Mania Tecmagik 1/91
84 Phantasy Star Sega 1/91
88 Populous Tecmagik 2/91
79 Power Strike Sega 1/91
59 Prince of Persia Domark 8/92
69 Psycho World Sega 291
51 Put & Putter Sega 9/92
80 R-Type Sega 1/91
64 Rainbow Islands Taito/Sega 6/93
70 Rampart Domark B/92
22 S.C.. Sega 9/92
73 Sagaia Taito 792
80 Sega Chess Sega 1/92
27 Shadow Dancer Sega 1/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik 49
80 Shanghai Sega 1/91
78 Shinobi Sega 1/91
80 Sonic 2 Sega 1/93
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91
33 Space Gun Taito/Sega 12/92
47 Speedball Imageworks 2/91
52 Speedball 2 Virgin 11/92
65 Spiderman Sega 2/91
28 Strider Sega 391
20 Strider 2 U.S. Gold 2/93
60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92
67 Super Monaco GP 2 Sega 2/93
65 Super Space Invaders Domark 7/92
56 Taz-Mania Sega 2/93

SUPER NINTENDO NEO GEO
Jimmy Cennors Pro Tennis Tourdl, 119,90 Grundgerit PAL/RGB 669,90
Ty Togn s . 11990 | 0 Sidtics 53990
John Madden Football ‘93 di. 119,00 | "o Y COh
Batleloads US 129,90
.Er}g‘llée.rc}:\"oﬂd di. ']I ]Iggg SEGA MEGA DRIVE

A0, ¥
Tecmo Super NBA Baskelball US 129,90 | Ancther World di 109,90
Final Fight 2 149,90 | Floshback df 109,90
King Arthur's Waorld di, 129.90 | Bubsy 109,90
Exhaust Heat 2 129,90 PGA Tour Goll 2 US 119,90
Falal Fury US 129,90
Wiestlemanio 2 - Royal Rumble  139.90 | Umbau der MEGA-DRIVE-Konsole
Bubsy the Bobcat US 12990 auf 50/60 Hz inklusive Schaller
Mechwarriar US 129,90 US/JAP Chip 60,00
Super Turrican 126,20
%Ahj':::uegj?[ dt ll %g'gg Keine Probleme mehr mit Imponspielen!
SUPER WILDCARD BACKUP SYSTEM 699 00 =« Rachiliche Vorschrillen beachien!
for Super Nintendo . = Wer gegen geliende Vorschrifien

e =+ und Gesetze versialit, kann

Und vieles mehr zu Superpreisen | =- strafrechilich verfolgt werden

I Jetzt anrufen, denn jeder 888. Besteller bekommt 888 DM !

An- und Verkauf von gebrauchien Spielen fiir: SNES, MEGA DRIVE und NEQ GEO
Fordern Sie unseren Gesomtkaialog gegen einen frankierten Riickumschlag an!
ladenpreise variieren, ladenverkaul ist leider mit hiheren Kosten verbunden.
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalien.

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 10 DM Porto und Verpackung.

Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwiinscht.
Bestellannahme: Montag - Samstag 10 -22 Uhr
FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal

TEL. 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46

Weitere Filialen finden Sie in: 42697 Solingen 42275 Wuppertal
Lennestr. 8 Hohne 20

Tel.0212/70910  Tel. 0202/57 23 71
ROCHUSSTRASSE 11
55116 MAINZ

ZAPP Tel. 06131/230492

m Fax 06131/230493

¢
P

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

.. MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

SUPER NES MEGA DRIVE
Lost Vikings 139~ Flashback 129,-
Bu T{ f 139 Another World 119,
g\ec e {%g Global Gladiators 119,
Sl?;egrolilin?upsoys 150" Summer Challenge 119,
Shadow Run 149 Musha Aleste 119,
Alien 3 dt. 139 XMen [RGB) 129,
Royal Rumble dt. 149,. Cool Spot [RGB) 119,
Tazmania a.A,  Streeffighter Ch. a.A.
Spelleraft a.A.  Shining Force a.A.
Equinox a.A,  Shinobi 3 a.A.
Turrican a.A.
Final Fight 2 149 -
Bomberman V4%, Esa Jt:t:lric\l"-‘e-I.Jmh:lu 50/80 Hz
ap Chip 60,-

E_':‘:ﬁ ?g&{fMFX/EXPRESS Sega €D US inkl. Umbau 779,-
Turbo Express 339- CDX-Adapter 119,-
Crest of Wolf 129,. Batman Returns 119.-
Buster Bros. 119,- Time Gal 119.-
Cotton a.A.  Dracula a.A.
Bonk/Pc Kid 3 a.A. Golden Axe 3 a.A.
Long Raiser 2 a.A.  Silpheed a.A.
Castlevania a.A.
ErinlceLo[dPellisiu } %g.-

attie Lode Runner -
Lorda of Thunder 129, NEO GEO
PC Kid 3 129).  World Heroes 2 389 -
Streetfighter Il a.A.  View Point 549,
Champion Edition (20 M) a.A.  Samurai Showdown a.A.

Die neuesten Hits fir Gameboy & Gamegear & Neo Geol
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VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11
GAME BOY NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.
- . Japan Adapter 20 Chooaniki 109,
RTjpo 3. Pioheteciorll  90- Joypad (Tubo) 29 Coton os: (| (AR T Hesster Rk
Castlevania  33- TurboRacing 98- JapanCDsab 75 Gradius2 105,- g
Metraid || 40,- Turtles Il 110,- Tiny Toon 85, Wind of Thunder 105,-
Turtles Il 50, uv.m. ?teln?rﬁ;:a?oarﬂl? 2 gg-- g%mgagrman 93 :gg 66 Terminator Virgin 8/92
Prince of Persia  50,- ; 15 8 tah [ 50 The Flintstones Sega 2/92
i - World of lllus. 70,- Parodi 99,-
Aol g SUPERNTE Batletoads 85 PG.Denjn aa. 35 Tom & Jerry Sega 10/92
Star Trek g5, paapie 397 NewZland Story 75 Gale of Thunder 88,- 69 Trivial Pursuit Domark 12/92
Bionic Commando55,- A";l a5 Sonic2 70 Bonze Adv. B8,- 61 Wimbledon Sega 10/92
Ferari GP 55 Dino & 70 SUpLAdvIsianc BEE 83 Wonderboy 3: Sega 1/91
Super Off Aoad  55,- Dgsnertl ke ii9st Fantasy Zore  77,- Lk eg
Spidermann Il 55,- 2t e jo5-  CAMEGEAR Dead Moon 77, Dragon's Trap
Looney Tunes 55 poorinnee  115. Sonicll 50,- Kato+Ken 77 82 Wonderboy in Sega 1791
gla;’] b gg" Slrgstlightar 2 90 Eonald Duck ;g-' ai,‘ﬁ‘:'”g”- Goblin Ez, Monsterland
attletoads e : i .- W-Ri -
Addams Famiy 60 SEMES 103" Giinchi3 500 Avenger o 82 World Class U.S. Gold 2191
u.v.m. Red Oclober 113. Streets Rage 50,- Ninja Spirit 44,- Leaderboard
Sim City a0 - Bravoman 44, 59 World Tournament Golf Sega 12/92
LYNX Pr.of Persia 90, MASTERSYSTEM Toilet Kids 33- 57 Xenon 2 — Megablast Imageworks 3/91
Xybots 66.- JoesMac 70,- Chuck Rock 88 Armed F 33
Ishido 66,- SuperSoccer  90,- Mickey Mouse2 79, Mr. Heli 25,
Stun Runner 66,- Turtles IV 90,- R-Type 70,- Gomola Speed 25,
Turbo Sub 60,- uvm. Terminator 88,- Dragon Spirit 25,
Wertung Titel Hersteller Testin
Ausgabe
66 688 Attack Sub Sega 2N
62 Abrams Battle Tank Sega 3
68 Alien 3 Acelaim’ 10/92
76 Alien Storm Sega 2/
53 Alisia Dragoon Sega 6/92
80 Another World Virgin 4/93
65 Arch Rivals Flying Edge 2/93
36 Ariel Blua Sky 3/93
58 Arrow Flash Sega 2/91
64 Atomic Runner Data East 10/92
-39 Bach to the Future 3 Flying Edge 1/93
71 Batman Sunsoft 8/92
42 Batman - Sunsoft 6/93
Revenge of the Joker
62 Batman Returns Sega 12/92
83 Battletoads Tradewest 5/93
70 Bio Hazard Battle Sega 2/93
ICH BIN DER BE STE 75 Blockout Electronic Ars 3/91
66 Bonanza Bros. Sega 3/91
79 Buck Rogers Electronic Aris 2/92
* Parallel Port [PC Inlerfuce] - 60 Bﬂﬁs vsofakers Electronic Arts 8/92
: léJn;Fa:BnL@g::e Nketzlell L :|r;e Uberhitzung der Konsole) 78 Callforria Games Sega 2/92
au re eingebauy $ i -
* 256 KB Siafic Akku Backup RAM (SPIELSTANDE ABSPEICHERBAR) o Sl Bl e
: g:sﬁam?f;'([)me”ﬂbm auf 32 MBit "4 MByte') 42 Carmen Sandiego 2 Electronic Arts 2/93
* Multi Furben WINDOWS (Pull- DownMenla? super kinderleicht") g: gas:le_of lllusion Smm bl ;::g}
* 100% Kompatibilitat mit SUPER MAGICOM, PRO |, PROII : c:nkur'on s TORIGH i
* GOLD FINGER Password [ACTION REPLAY } 50 akan . ega
10 Code pro Game abspeicherbar 72 Chlar_nplqn_shlp Pro AM Rare L
*** REAL TIME SAFE (sichert 85 - 90% Games, fortschreitend & zu jeder Zeil) 70 Chiki Chiki Boys Sega 1/93
*** DSP Cord [MARIO KART & PILOT WINGS) 79 Chuck Rock Virgin 8/2
*** X Card (STAR FOX] a3 gorporatlon \é’!rgln 9/92
, 57 rackdown Bga 1/91
y/t g'é':fgﬂﬁ&ﬂf;ﬁk Q p o b, o 46 Crile Ball Electronic Arts 11/92
+++ DSP CARD DM 100 sFr' 110 = Dark Gastie Electonic:As o
*+* Y CARD DM 100'_ 110,- 70 Decapattack Sega 4/
ohne Mus &Zoll k. 6,2% Wust 52 DameryStrie Electronic Arte e
0 73 Devil Crash Techno Soft 4/9
Ab 5 Stiick 5% Rabatt ab 10 Stiick 10% Rabatt a8 Devilish Sage's Creation /92
GRATIS zu jedem SUPER PRO FIGHTER Q 1 RGB-KABEL fiir di. SNES 73 Dick Tracy Saga 2/91
MEGA DRIVE 54 Double Dragon Ballistic 6/92
MAGIC Backup-Station DM 580, sFr. 620, A7 Double Dragon 3 Flying Edge 5/33
ADAPTER 70 Dragon's Eye Home Data 7/92
MEGA DRIVE 50/60 Hz sFr. 50, 90 EA Hockey Electronic Arts 3/91
SMNES/STAR FOX 16 BIT sFr.. 50 52 gcc‘? 1 ‘l:l\mtrade ‘1::::?
7 | Viento eam
NEO GEO immer die nevesten GAMES irhlﬁ\ﬁlif i e B85 Eilomantal Master Tecno Soft 1/91
VIEW POINT iFr A5 62 European Club Soccer Virgin 8/92
= ] Grafiy: -~ 70 Evander Holyfield's Sega 10/92
Boxin
AUTOMATEN-SPIELE 6 Exie Rong 6/92
Suchen Sie ein ganz spez. Video-Spiel? Wir kénnen |hnen ganz bestimmt helfen| 69 ExiMbtants Sega 1/93
Von uralt bis brundhe:% z. 70 F.o0 Electronic Arts 4/91
AMIDAR, ASTERlX B RAP BOYS, BOMB JACK, CHERNOV, CADILLACS, 40 F1 Hero Vatie 8/92
DOUBLE DRAGON, FOOTBALL CHAMP, MYSTIC WARRIORS, NEMESIS, 45 F{-Grand Pri Vari 2/92
PITFALL I, ZERO TEAM 5 S S:E: oo
Wir kennen iiber 800 Spielelllll ab sFr. 150,- bis sFr. 2000, 51 Fantasm Soldier Riot 2/92
Fordern Sie unsere Lfsre an (20 Ad4-Seiten) sFr 20 80 Fatal Labyrinth Sega 2/91
75 Fatal Rewind Electronic Aris 4/91
83 Flashback U.S. Gold 6/93
80 Flicky Sega 3/91
76 Gaiares Reno 1/9
61 Gain Ground Sega 2
29 Galaxy Force 2 Sega 8/92




' | |G/HES CIOIRIEIS]

Wertung Titel Hersteller Test in
Ausgabe
78 Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
80 Gleylancer NCS 9/92
75 Global Gladiators Virgin 4/93
54 G-Loc Sega 1/93
72 Gods Mindscape 12/92
74 Golden Axe 2 Sega 1192
61 Grandslam Tennis Telenet 11/92
63 Green Dog Sega 11/92
79 Gynoug NCS 6/92
86 Hardball 3 Accolade 5/93
57 Hard Drivin' Tengen 1/91
82 Hellfire NCS 1/91
34 Hit the Ice Taito 6/93
40 Home Alone Sega 12/92
51 Indiana Jones 3 U.S. Gold 3/93
82 Ishido Accolade 1/91
68 James Bond Domark 1/93
66 James Pond Electronic Arts 2/91
69 Joe Montana Football Sega 2/
81 John Madden '92 Electronic Arts 1/92
84 John Madden '93 Electronic Arts 3/93
70 Jordan vs Bird Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 2/91
89 Klax Tengen 1/91
48 K.O. Boxing Flying Edge 5/93
58 Krusty's Fun House Flying Edge B/92
85 Lemmings Sunsoft a/g2
65 LHX Attack Chopper Electronic Arts 12/92
88 Long Raiser NCS 3/91/91
71 Lotus Turbo Challenge Gremlin 2/93
72 Magig Guy Sega 7/92
70 Marble Madness Electronic Arts 1/92
69 Mario Lemieux Hockey Sega 1/92
7 Master of Monsters Toshiba/EMI 4/91
75 Mega-Lo-Mania Virgin 4/93
70 Mercs (2) Sega 4/91
68 Midnight Resistance Dataeast 2/91
80 Might & Magic Electronic Arts 3/91
75 Muhammed Ali Boxing Virgin 4/93
84 Musha Aleste Compile 1/91
75 Mutant League Football Electronic Arts 5/93
79 NFL Sportstalk Sega 1/93
Football '93
91 NHLPA Hockey '93 Electronic Arts 11/92
76 Olympic Gold U.5. Gold 6/92
62 Out Run Sega 4/91
69 Pac-Mania Tengen 2/92
46 Paperboy Tengen 6/92
85 PGA Tour Golf Electronic Arts 2/91
86 PGA Tour Golf 2 Electronic Arts 3/93
82 Phantasy Star 2 Sega 1/91
75 Phantasy Star 3 Sega 3/91
60 Pit-Fighter Tengen 2/92
86 Populous Sega 191
77 Powermonger Electronic Arts 2/93
80 Quackshot Sega 1/92
93 Revenge of Shinobi Sega 1/91
69 Rings of Power Electronic Arts 2/92
63 Risky Woods Electronic Arts 2/93
65 Road Blaster Tengen 2/92
71 Road Rash Electronic Arts 4/91
73 Road Rash 2 Electronic Arts 2/93
71 Robocod Electronic Arts 1/92
72 Rolling Thunder 2 Namcot 1/92
79 Rolo to the Rescue Electronic Arts 3/93
75 Shadow Dancer Sega 1/91
ar Shadow of the Beast Electronic Ars 1/92
27 Shadow of the Beast 2 Electronic Arts 2/93
85 Shining in the Darkness Sega 391
62 Side Pocket Data East 3/93
64 Slime World Micro World 7/92
81 Sokoban Sega 191
71 Sol-Deace Reno 7192
B3 Sonic 2 Sega 12/92
B2 Sonic the Hedgehog Sega 2/
58 Speedball 2 Virgin 10/92
32 Splatterhouse 2 Namcot 8/92
51 Splatterhouse 3 Namcot 6/93
58 Sports Talk Football Sega B/92
67 Star Control Ballistic 39
82 Starflight Electronic Arts 4/9
63 Empire of Steel/ Flying Edge/Hot-B 6/92
Steel Empire

76 Streets of Rage Sega 391
78 Streets of Rage 2 Sega 2/33
75 Strider Sega 1/91
56 Summer Challenge Accolade 6/93
49 Sunset Riders Konami 4/93

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

CHAUD-SOF T scrwer rrﬁgfu"r:ﬂf.ﬂﬁh
Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04

casionen

SNES
Magical Quest
STAR FOX!!
Tiny Toons
Super Star Wars U/l
Batman Returns
Parodius DT
Axelay DT.
Cybernator

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

w

i Essem wrfrapen ooy

Amschrill it i

Mega Drive
Streetfighter
Gynoug 48,-
Terminator
Desert Strike
Ecco the Dolphin
Streets of Rage Il DT
NHLPA Ice Hockey
John Mad. Footb. Il

CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI

VIDEOSPIELE........ UND MEHR !

Ruttenscheider StraBe 181 (nahe Messe/Gruga)
45131 Essen - Telefon 02 01/77 72 25

Laden & Vorsnnd
Offnun

Viewpoint jetzt lieferbar!
NeoGeo Games ab 175,-!!
Verlangen Sie unsere

Neo Geo Pal/RGB
Baseball Stars Il
Art of Fighting
Super Side Kicks
Mutation Nation

Gratisliste !

N SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
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5 10. W—ZU 30Uk,
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Supergtinstige
Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo ® NEO-GEOQ

— Sténdig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81
10823 Berlin

0 30/7 81 15 36

Spieleankauf zu Héchstpreisen!

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,

besucht unser Ladengeschaft!

Wedding - Brusseler StraBe 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

jussiaidisyooH Nz jnejuesjaids
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77
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Wertung Titel Hersteller Testin Wertung Titel Hersteller Testin
Ausgabe Ausgabe
B3 Super Airwolf Kyugo 2191 55 Crackout Palcom 1/92
77 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92 59 Crusty's Funhouse Acclaim 1/93
59 Super High Impact Arena 12/92 28 Days of Thunder Mindscape 1/91
49 Super Hydlide T & E Soft 8/92 52 Defender of the Crown Palcom 1/91
69 Super Monaco GP 2 Sega 8/92 68 Digger Milton Bradley 4/9
67 Super Off Road Ballistic 6/92 62 Donkey Kong Classics Nintendo 2/93
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92 70 Double Dragon 3 Acclaim 1/92
86 Super Tiny Toons Konami 4/93 83 Dr. Mario Nintendo 3/91
71 Sword of Vermillion ‘Sega 1/91 50 Dragon's Lair Elite 2/92
46 Syd of Valis Heno 6/92 i Dropzone Mindscape 6/93
46 Talespin Sega 4/93 72 Duck Tales Capcom 1/92
60 Talmit's Adventure Nameot 12/92 81 Dynablasters Hudson 10/92
59 Taz-Mania Sega. 8/92 80 Elite Imagineer 11/92
67 Team USA Basketball Electronic Arts 11/92 66 F1-Sensation Konami 6/93
58 Teemo World Cup '92 Sims 2/92 74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92
71 Teenage Turtles Konami 3/93 65 Ferrari GP Acclaim 10/92
53 Terminator Virgin 9/92 59 Four Player's Tennis Nintendo 12/92
66 Terminator 2 Flying Edge 2/93 59 Galaxy 5000 Activision 4/91
45 Test Drive 2 - The Duell Ballistic. 6/92 80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91
74 The Aquatic Games Elgctronic Arts 10/92 4 George Foreman Boxing Acclaim 3/93
73 The Flintstones TRt RS 6/93 19 Ghostbusters 2 Activision 2/91
78 The Immortal Electronic Arts 1/92 54 Goal Jaleco 4/91
47 The Simpsons Flxing Edge /92 62 Goal 2 Jaleco 11/92
87 Thunder Force 3 Sega 1/91 67 Golf Grand Slam Atlus 8/92
B85 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/92 84 Gradius Konami 1/91
B0 Tiger Heli Treco 2/91 62 Gremlins 2 Sun Soft 3/91
62 Toejam & Earl ‘Sega 4/91 76 Guardian Legend Irem/Nintendo 1/91
58 Toki Sega 2/92 B5 High Speed Tradewest 6/92
70 Tournament Golf Sega 1/91 32 Hook Ocean 8/92
43 Traysia ‘Reno. 6/92 65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
47 Turbo Out Run ‘Sega 6/92 58 Hyper Soccer Konami 1/92
69 Turrican Ballistic 4/91 90 Ice Hockey Nintendo 1/91
61 Twinkle Tales Was 12/92 60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91
61 Two Crude Dudes Dataeast 6/92 B2 Jackie Chan Hudson 4/9
59 Uncharted Waters Koel 3/93 64 Kick Off Imagineer 2/92
68 Undead Line Palsoft 2/92 75 Kickle Cubickle Irem 4/91
66 Veritex Asmik 2/91 84 Legend of Zelda Nintendo 1/9
67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92 76 Lemmings Ocean 1/93
78 Warriors Of The Sega 10/92 B1 Life Force Konami 1/91
Eternal Sun 69 Little Nemo Capeom 7/92
76 Winter Challenge Ballistic 1/92 69 Little Samson Taito 12/92
85 Wonderboy 5 a 1/92 69 Loopz Mindscape 2/92
74 World Class Leaderboard U.5. Gold 2/93 68 Low G Man Taxan 9/92
82 World of lllusion Sega 1/93 38 Lunar Pool FCI 1/92
70 WWF Wrestlemania Flying Edge 1/93 84 Maniac Mansion Jaleco 2/91
53 Xenon 2 Virgin 2/93 76 Marble Madness Milton Bradley 4/91
68 Y's3 Renovation 2/92 72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93
67 Zero Wings Taoplan 792 77 MC Kids in Virgin 12/92
McDonaldland
74 Mega Man 2 Capcom 3/91
74 Mega Man 3 Capcom 2/92
76 Mega Man 4 Capcom 6/92
74 Mission Impossible Palcom 2/91
N E s 81 Monopoly Parker 2/93
54 Manster in my Pocket Palcom 7/92
74 NES Open Nintendo 1/93
62 Noah's Ark Konami 3/93
" 70 Morth and South Infogrames 1/92
Jerting Tt Herstelior AT:?gtaI:e 76 Over Horizon Takara 3/93
73 Panic Restaurant Taito 12/92
57 A Boy And His Blob Absolute 3/91 82 Baps/bay Mindscape 1/91
71 Action in New York Natsume 6/93 s Rapebayis Mindscape 6/92
81 Adventure Island 2 Hudson 2192 74 Parasol Stars Ocean 2/93
63 Adventure Island Classic Hudson 5/93 44 P_arod:us Palcom 9/92
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 a8 FinbaliGuest Jaleco 2/91
61 Alien 3 Sunsoft 1/93 85 Pirates Konami 10/92
56 Arch Rivals Acclaim 1191 79 Powerblada Taito 1/92
40 Astyanax Jaleco 391 55 Prince Valiant Ocean 2/93
35 Barbia Hi-Tech 4/93 88 Probotector Konami 1/91
88 Bariman Acclaim /93 B9 Probotector 2 Konami 8/92
42 Bart vs the World Acclaim 8/92 BS Eanchout Nintendo 1/91
63 Batman Sun Soft a9t 83 Puzznic Taito 3/91
82 Batman: Sunsoft 12/92 73 Quantum Fighter Nintendo 1/92
Return of the Joker 83 R.C. Pro-AM Nintendo 1/91
86 Battletoads Tratswest 6/92 42 Racket Attack Jaleco 2/
56 Beetlejuice Ljn 4/91 80 Rampart Jaleco 6/92
56 Blues Brothers Titus 10/92 76 Road Blasters Mindscape 1/91
76 Boulder Dash Datasast 4/91 40 Road Fighter Palcom 2/92
69 Bubble Bobble Taito a/91 51 Robin Hood Virgin/Mindscape 2/92
89 Bucky O'Hare Konami 8/92 39 Rockin' Kats Atlus 11/92
59 Bugs Bunny Kemco 2/92 69 Rollergames Palcom am
66 Bural Fighter Deluxe Taxan /g2 67 Rygar . Tecmo 2/91
77 California Games Milten Bradiey 4/91 70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
69 Captain Planet Mindscape 2/92 48 Shadowgate Kemco 6/92
85 Castlevania 3 Konami 2/92 70 Shatterhand Jaleco 12/92
53 Caveman Ninja Elite 692 72 Ski or die Palcom 3/91
78 Chessmaster Hi Tech 2791 72 Snake Rattle N Roll Nintendo 1/91
68 Chip'n Dale Capcom a/92 53 Snake's Revenge Pglc_om 1/92
64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradiley 6/92 4 Solar Jetman Nintendo 1/91
78 7




Wertung Titel Hersteller Test in
Ausgabe
63 Solistice Nintendo 3/
66 Solomon's Key Tacmo 2/91
B5 Spiderman - Sinister Six Lin 1/93
75 Star Tropics Nintendo 7/92
77 Star Wars Lucasfilm Games 4/91
B2 Street Gangs Infogrames 12/92
95 Super Mario Bros. 3 Nintendo 2/91
62 Super Off Road Nintendo 1/91
78 Swords and Serpents Acclalm 2/
K Teenage Turiles 2 Konami 4/91
59 Terminator 2 Ljn 6/92
88 Tetris Nintendo 1/91
63 The Addams Family Ocean 12/92
71 The Battle of Olympus Broderbund am
B9 The Empire Strikes Back Lucasfilm Games 2/92
69 The Flintstones Taito 2/82
60 The Jetsons Taito 2/93
60 The Simpsons Acclaim 3
54 Time Lord Milton Bradley 1/92
B0 Tiny Toon Adventures Konami 7192
71 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
39 Top Gun 2 Konami 4/91
7 Totally Rad Jaleco 2/92
75 Track & Field 2 Kanami 6/92
69 Track & Field in Kemco 6/92
Barcelona
71 Trog Acclaim 4/91
68 Trolls in Crazy Land ASC 3/93
76 Turbo Racing Dataeast 1/92
68 Ufouria Sunsoft 12/92
67 Widget Atlus 4/33
59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
56 World Champ Taito. 8/92
56 World Cup Nintendo 2/91
55 Wrestlemania Challenge Ljn 2/91
69 WWF Steel Cage Lin 1/93
Challenge
74 Zanac FCI 4/93

Videospiele?

Gera t.e" Nel;helten"e €e glmme all

aus unserem akiuellen Angebo’r

o

R eP
55 ZUBEHOR MEGA
)
Yo o3 ot e s IDIRIVE
¥ i

ab DM 29,-. Info bei An Neuheiten:
Manga Vdaas in VHS-PAL, z.B. Bpele Yord O DV
Aklmg Collectors Edition, Project Flashback.....

A-Ko und Viele mehr. Preise und Shining Force
weitere Info’s bei Anruf.

Ultimate Soccer..
Viele weitere Spi

Rufen Sla an!

Flmlsiones US
Aqualic Games US... DM
Arch Rivals US.......... DM

NTSC-Adapter fir DM
z.B. Flashback
CDX-Adapter fiir DM 1
alle CD’s, uuch Import

W:rﬁ:hren alle Artikel fiir: SEGA,

: PC CD-ROM -
; Lieferung per NN plus DM 10, Porto. Ande & Irrti i
g vorbehalten. vesmnenpDTmDeulsci'l US—Enghsc}:uﬂafjupamseﬁerKame /

cw M Computerversand und
mgsiber )5322-5408

Schmiedestrae 5 18-21 uhr06404 1296 -

38667 Bad Harzburg

Dk\“ aﬁ BWWF Royal R

ubsy US................
Jungle Strike US. DM g.A Los!s%klngs Usio
DM aA. ToysUS......

aktuelle Neuhe?lenahaferbur ! echwarrior US

{20 TURBO DUO und ausgewihlte Soft fir

Gewiihr fir Kompaiibilitét von Importen. a.A.=auf Anfrage

Die Super Nintendo 16 Bit Power.

109,- Starwing DT..

Shadow Run US....... DM
89- Super Conflict US..... DM 99,
90" Parodius DT...... ... DM
 Turfles DT..........cou.... DM 99

73 Cusllavanlo Usi..... p
59'- Universaladapter
fir alle Imporispiele DM 39,-

19 Aldelle Neuheiten
telefonisch erfragen

NINTENDO, NEO GEO,

Shop & §

] 0}\ ,\\q'bl






Titel

A. 5. F1 Super Driving
Acrobat Mission
Actraiser

Addams Family
Advanced Military Conflict
Aerobiz

Amazing Tennis
Another World
Arcana

Astral Bout

Axelay

Bart's Nightmare
Batman Returns
Battle Grand Prix
Big Run

Blazeon

Brawl! Brothers

Cal Ripken Jr. Baseball
California Games 2
Cameltry
Castlevania
Chester Cheetah
Chuck Rock

Clue

Combatribes
Cosmo Gang

Cyber Formula
Darius Twin

Death Valley Ralley
Desert Strike
Dinosaurs

Dirty Challenger
Drakkhen

Dunk Shot

Earth Defense Force
Earthlight

Euro Football Champ
Exhaust Heat
Exhaust Heat 2
F-Zero

F1 Grand Prix
Faceball 2000

Final Fantasy 2
Final Fight

Final Fight Guy

Full Metal Planet
Golden Fighter
Gradius 3

Gun Force

Harley Homugous
Hat Trick Hero

Hit The Ice

Hale in One

Home Alone 2

Hook

Inindo

James Bond jr.
Jimmy Connors
Pro Tennis Tour
Joe & Mac

John Madden '93
Kiki Kaikai Ninja
King Arthur's World
King Of Monsters
Krusty's Fun House
Lagoon

Last Fighter Twin
Lemmings

Lethal Weapon
Magical Quest
Magical Troll

Magig Sword
Monkey Giro
Monopoly

Musya

Mystical Ninja
NBA Alistar Challenge
NHLPA Hockey '93
Nigel Mansell

F1 Challenge
Parodius

Pebble Beach Golf-Links
PGA Tour Golf
Phalanx

Pilot Wings

Pipe Dream
Pit-Fighter
Powermonger

Prince Of Persia

Pro Soccer
Pushover

Q'Bert

Rampart

Road Riot

Robocop 3
Rocketeer

Romance of the three
Kingdoms 2

Rushing Beat

Sandra

Sim City

Skuljagger

Sonic Blast Man

Soul Blader

Space Football
Spiderman

Spindizzy Worlds
Street Combat
Street Fighter 2
Strike Gunner

Super Adventure Island
Super Aleste

Super Bikuri Man
Super Birdie Rush
Super Bowling

Super Boxxle

Super Cup Soccer
Super Double Dragon
Super Dragon'’s Lair
Super Formation Soccer
Super Ghouls'n'Ghosts
Super Mario Kart
Super Mario World
Super Off Road

Super Pang

Super Probotector
Super R-Type

Super Shanghai
Super Smash TV
Super Star Wars
Super Strike Eagle
Super Swiv

Super Tennis

Super Valis

Syvalion

Tecmo NBA Basketball
Testdrive 2 - The Duell
Thunder Spirits

Tiny Toons

Tom & Jerry

Top Racer

Toys

Turtles in Time

U.N. Squadron
Universal Soldier
Vikings

Wayne's World

Wing Commander
Wings 2

Wordtris

WWF Super Wrestlemania
Xardion

¥'s3

Yaki Crush

Zelda 3:

A Link To The Past

10/92
5/93

11/92

2/93
1/93
2/92

10/92
10/92
6/93

7192
2/92
7/92
5/93
7/92
9/92
4/93
7/92
12/92
1/93
1/92
a/91
11/92
1/91

10/92

4/91
10/92
4/93
6/93
2/93
10/92
6/93
6/92
7/92
a/91
3/93
11/92




ANGEBOT DES MONATS!
Action Repli “7 Pro dt. far SNES mit 1 Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln:
a

Super Star

JAPAN-ANIME VHS-PAL-VIDEO

ENGL..

Alle Kultfilme lieferbar!

ab 54,54 DM

Vampire Hunter D, 68,68 DM

3x3Eyes 74,74 DM/

Bubble Gum Crisis | - Vi (endlich!!l)  je 89,89 DM .

Komplettiiste (auch LD) gegen Altersnachweis! 9 _
P

NEO GEO

Art of Fighting 359,99 DM
Fatal Fury I 369,99 DM
Super Sidekicks 369,99 DM
Sengoku 2 369,99 DM
3 Count Bout 389,99 DM
World Heros 2 (150 MB) 389,99 DM
Samurai Showdown auf Anfrage
Weitere Titel auf Anfrage!

ACHTUNG!
Neuheiten und US-Spiele auf Anfrage.
An- und Verkauf von Gebrauchispielen.
Vorbestellservice mit Preisgarantie!

Alle deulschen SNES-Spiele vorrdtig!
Super-Sonder-Preise fur Clubs und
Sammelbestelier!

SUPER NES
Super Shanghai | dt.
Fatal Fury df.
Starwing dt.

Player Manager dt.
Super Swiv df.
Spanky’s Quest dft.
Alien Iii dt.

Batman Returns df.

. Cybernator df.
Mortal Combat df.
Terminator I dt,
Incredible C. Dummies df.
Mario is Missing dif.
Joystick J.B. King dt.

t Jungle Sirike dt. auf Anfrage!
Adams Family Il df. auf Anfrage!

Weitere Neuheiten

auf Anfrage!

Nutzt unsere Vorbesteliiste
fur alle Neuheiten!!!

Dedalers Welcomel!

Game Syndlcute qlmes at You!

Taglich von 10.90 bis 20,99 Uhr
Postfach 56239 - 56242 Selters - Tel. 02626/8658 & 1320 « Fax 1281
Ladengeschdaft: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 (City-Arkaden), 65549 Limburg

Master System
Terminator 2

WWF Wrestlemania
Mickey Mouse
Global Gladiators
Strider 2

Phantasy Star

Neo Geo
World Heroes 2
Art of Fighting 2

Game Gear

Game Gear mit 4 Spielen

Rainbow Islands
RC Grand Prix
Mickey Mouse
Dracula

Tom & Jerry

Turbo Duo
. Parasol Stars
%i‘gggigs&g 9. World Court Tennis
’ Neutopia
ghuntiee;fo Bomberman '93
up Military Madness
Alien 3 K - Lords of Thunder CD

Cybernator ¢ | ‘ b Sherlock Holmes 2 CD

Fatal Fury

Harleys
Congo Game Boy

i 9. Game Boy ohne Spiel
WWF ’ Kid Dracula
Mystic Quest
Alfred Chicken
Looney Tunes

Lynx

European Soccer Chall.

‘Z’V‘ﬂﬂ eo

KRAN
VERSAND

& LADEN

126,66

rs dt., Desert Strike dt. , Parodius dt. und James Bond jr. dt.

nar 198,98 PM

129,99
126,66
122,22
127,77
129,99
119,99
126,66

126,66
129,99
126,66
126,66
129,99 D
134,44 DM 3

vivivivivivivivivlvjvlv)
<L LILILILLL

TUNGEN unc’ liriomer vorbeholien, Druckiehler keine Haofiung.

Andis

AN. VERSAND
BEHALTEN; UPS
RUCKLEGUNG

LAG
VOR
ERD

ADRESSIERTEN RUCK
ISIRATUMER, ANDERU
IN STAND ZUM ZEITPUNK

3-)u

VERSAND UND LAD

E (GENAUER ERSCHEINUN

MAGAZIN&GDE’?EN FRANKIERTEN (DM
4

ROSCHECKS

QSES
EURO

L

N
UR
- a.A. = AUF ANFRA

PER NN DM 8,~; BEI VORK
DM 10,~; Porto Ausland DM

NICHT FEST.

Juliuspromenade 11 97070 WU'rzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Datman —
Rayangs of tna [okar

ach den {iberwalti-

genden Erfolgen der

beiden Batman-Ki-
nostreifen in den USA reifit die
Serie der Software-Umsetzun-
gen der bekanntesten Fleder-
maus der Comic-Welt nicht ab.
Batman - Revenge of The Joker
ist ein actiongeladenes Jump'n-
Run-Spiel. Der schwarze Rédcher
mit den spitzen Ohren k&mpft
sich hiipfend, schlagend und
schieBend durch insgesamt sie-
ben Level, die von hinterhaltigen
Gegnern nur so wimmeln. Jeder
dieser Level unterteilt sich zu-
sdtzlich in Abschnitte, die hr je-
weils per PaBwort anwdhlen
konnt. Wem das immer noch
nicht gentigt, der kann von ei-
nemEndlos-Continue Gebrauch
machen. Dies verpaft auch der
untalentiertesten Fledermaus
gentigend Kick zum Weiterma-
chen. Natlirlich gibt es jede

Menge Exiras, die meist in Ki-
sten verborgen auf gewinnbrin-
genden Einsatz warten. Es gibt
unterschiedliche Munitionssor-
ten flr Batmans Handgelenk-
Kanone (die Ihr dreistufig erwei-
ternkonnt) oder zusétzliche Boni

wie Power-Ups oder Schutz-
schilde. Zusammen mit den
PaBwdrtern ist das Continue ein
probates Mittel, sich durch die
Unmengen unangekiindigter
Fiesheiten und {ibel gesonnener
Widersacher zu priigeln.

Mit der Kugelblitz-Knarre
gegen den steinernen
Gatzen: Freund Spiizohr
machi sich auf dem
Wehrgang Plaiz

Beim Einschalten bhe-
schleicht einen das unhbe-
stimmte Gefiihl, versehent-
lich ein 8-Bit-Modul ins
Mega Drive gesteckt zu ha-
hen: Zu kiimmerlich ist die
Grafik, zu ruckelig die Ani-
mation. Die Steuerung ist
dermaBien unprazise, daB
planmédBiges Vorgehen
kaum mdaglich ist. Ohne
Continues, Levelcodes und
Exiras wiirde dieses Fle-
dermaus-Abenteuer zum
unspielbaren Versager ab-
sinken. An Konamis Titel
Batman Returns fiirs Super
Nintendo kann der miide
Abklatsch von Sunsoft bei
weitem nicht ankniipfen.

Die maBigen Soundef-
fekte und das ode Musik-
gedudel ergdanzen sich mit
der mageren Grafik zum
freudlosen Gesamtein-
druck und blasen dem
Spielspall schon bald das
letzte Licht aus. Mit Conti-
nue sind die sieben Level
bald durchgespielt und die
Motivation, dieses Modul
jemals wieder aus der Ecke
hervorzukramen, sinkt ge-
gen Null. 5-Star/hu/th

Spieletyp: :«k :l‘-ﬂj

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Zapp Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: unbegrenzte
Continues, PaBwortfunktion
Geeignet fiir; Forlgeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 109 Mark

52%
Grafik

38%
Musik

42%
Soundeffekie

38%

3

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRlyE_

J

Silih

apanophilen Spielefa-
natikern, die jedes Im-
portmodul, ungeachtet

verwirrender Schriftzeichen und
unverstandlicher Anleitungen,
bis zum letzten Level oder dem
finalen Obermotz durchzocken,
ist Shining Force schon seit ei-
nem Jahr bekannt. Das Nachfol-
gemodul zum Einsteigerrollen-
spiel Shining and the Darkness,
bei uns bereits in der Nippon-
Corner vorgestellt, erscheint
nun endlich in englischer Spra-
che. Gegenilber dem Vorgdnger
haben die Designer einiges ver-
andert. Statt der 3-D-Ansicht
wird das Spielgeschehen nun
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt, auBerdem wurden die Rol-
lenspielelemente mit einem
tlichtigen Schuf Strategie ver-
quirlt. Kaum etwas geédndert hat
sich an der Benutzerfiihrung.
Alle Aktionen in Shining Force
werden per Symbolen aus-
geldst. Ob lhr in L&den neue
Waffen kauft, im Kampfein Mon-
ster verdrescht, einen Zauber-
spruch loslaBt oder mit anderen

84

| S S
1 b

ill.l‘

a i
dogbbodyghd
Ll

(]

Mega Macht

j )rJr

Figuren ein Gesprdch anfangen
wollt: Fiir jede Aktion gibt es ein
passendes Icon.

Auch das Spielfeld ist erwei-
tert worden. Galt es im Shining
and the Darkness-Modul nurein
einziges Dungeon von der Ty-
rannei eines Finsterlings zu be-
freien, muB in Shining Forceein
kompletter Kontinent befriedet
werden. Der Kontinent ist in acht
kleine Landstriche unterteilt, das
Spiel gleichfalls in acht Ab-
schnitte. In jedem dieser Ab-
schnitte missen die Monster-
armeen, die der obligatorische

i
-

Infarmativ: Der Charakterbildschirm eines Helden

gibt Auskunft.

Obermiesling dort postiert hat,
geschlagen werden. Im Regelfall
sind vier Schlachten pro Kapitel
2u bestehen, bevor es im néch-
sten Land weitergeht.

Am Anfang des Abenteuers
stehen Euch nur eine Handvoll
Mitstreiter zu Verfligung, im
weiteren Spielverlauf schlieBen
sichweitere Kdmpfer Eurer Trup-
pe an. Insgesamt harren 30 ver-

Rundenweise ziehen unsere
Helden in die Schlacht

Der Obermotz ist ganz schin
sauer: Unsere Truppe riickt dem
Miesling auf den Pelz.

schiedene Charaktere — darun-
ter ein Drache, eine Maus in ei-
ner Maschinenr{istung, ein Ro-
boter, ein kranker Hamster (!),
ein Adlerpaar und ein Werwolf—
darauf, mitgenommen zu wer-
den. Aber nur 12 Figuren passen
in die aktuelle Gruppe hinein.
Dies ist insofern wichtig, da nur
eingesetzte Helden in Kémpfen
Erfahrungspunkte sammeln und
befordert werden. Ist die Erfah-
rungsstufe 10 erreicht, lassen
sich die entsprechenden Helden
in verbesserte "Super"-Charak-
tere umwandeln, die dann aller-
dings wieder bei Stufe eins be-
ginnen. Aus einem Bogenschiit-
zen wird so beispielsweise ein
Bogenmeister, aus einem Ma-
gier ein Wizard. Gekampft wird
rundenweise: Per Steuerkreuz
werden die Figuren je nach
Reichweite (iber die Landschaft
gezogen. Attackiert Ihr einen
Gegner, wird der aktuelle Kampf
in einer Actionsequenz von der
Seite gezeigt. Sind alle Feinde
erledigt, ist die Schlacht gewon-
nen.Ab und zu schickt der Ober-
motz mit Namen Darksol ein
paar spezielle Schergen ins

Einkaufen leicht gemacht: Die
Shaops bieten viel fiirs Geld.

Mahalo is waiting for you
M} inside the castle. Please go
_| see him.

Die Landeshewohner verteilen niitzliche Hinweise

und passende Ratschldge




Kampfe mit ekeligen Monstern werden, grafisch besonders pompds,

von der Seite gezeigt

Getiimmel. Diese Extra-Monster
dienen quasi als besonders kraf-
tige Zwischengegner.

Zwischen den strategischen
Einlagen diirft Ihr in den Stédten
des Landes einkaufen gehen,
gefallene Kumpels beim lokalen
Priester wieder zum Leben er-
wecken, mit Landesbewohnern
parlieren und den Spielstand
speichern.

| c«ter o

Schon die Japan-Version
von Shining Force fesselte
mich fiir Tage ans Mega Dri-
ve-Pad. Leider sorgte die
Sprachbarriere fiir ein un-
gelistes Puzzle und bedeu-
tete das vorzeitige Aus fiir
meine Truppen, das kost-
bare Modul wanderte fiirs
erste in den Schrank. Dank
der frisch eingetrudelten
Anglo-Version loderte die
Begeisterung wieder auf.

i

Wie die Kampfszenen wird auch die Oberlandkarte
aus der Vogelperspektive gezeigt

Fieberhaft wurden alle Ter-
mine abgeblasen, meine
Freundin nach Hause ge-
schickt, lebenswichtige
Vorrdte an Chips und Cola
aufgefiillt, das Telefon ab-
gestdpselt und die Tiir ver-
riegelt. Das selbsiverord-
nete Eremitendasein (plus

o ¥ PR
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[ Sialiion, you

Krach mit der Freundin) hat
sich gelohnt: Die ICs des
12-MBit-Moduls Shining
Force sind bis zur lefzten
Ldtbriicke mit SpielspaB
vollgestopft. Die japani-
schen Designer haben mit
viel Feingefiihl und Ge-
schick die Mischung aus
Rollenspiel und Taktikfum-
melei abgestimmt und
schmackhaft gemacht.

Dungeontiiftler sind hier
ebenso willkommen, wie
Hobbygenerdle - diese
Kombination ist absolut
suchiverdachtig. Die viel-

Diese Elfenmaid verwaltet die
Spielstdande

must break

..| through to reach the harbor.
_5 Be careful, but be quick!

Vor der Schlacht wird der Aufirag von Eurem Lehrmeister ausfiihrlich

erkldrt und beschrieben

AN TTe o

Until the kingdom of Runefausit
brought war and fear to Rune.

Um was gehi's? Das Intro erklart die Hintergrund-

geschichte des Spiels.

R'O/MEC HIE'CKE

faltigen Kampfgebiete,
beispielsweise Dungeons,
Stadte, Gebirge und Wal-
der, sowie die umfangrei-
che Feindesschar 1aBt kei-
ne Langeweile aufkom-
men: Abwechslung wird
hier grof geschrieben.
Auch fiir Wiederholungsta-
ter ist Shining Force be-
stens geeignet. Wer das
Modul einmal durch hat,
fangt gerne nochmal von
vorne an, um eine andere
Heldenkombination auszu-
probieren. Neben der takti-
schen Herausforderung
und einer spritzigen und
verbliiffend spannenden
Story, die sich wie ein roter
Faden durch das Schlach-
tengetiimmel zieht, sorgt
zudem die pompase Grafik-
pracht fiir Aufregung. Fiir
jedes Gefechtsfeld wird ein
passender (und anderer)
Hintergrund geboten, Zau-
berspruchefiekte die so
manches Computerspiel
vor Neid erblassen lassen,
und peppige Spielfiguren
die einem Comic-Strip ent-
sprungen zu sein scheinen,
machen Shining Force auch
zu einem optischen GenuB.
Bedauerlicherweise hap-
pert's mit der Akustik ein
wenig: Viele der — guten -
Musikstiicke und Soundef-
fekte gab's schon in Shi-
ning and the Darkness zu
hdren, dafiir ein "Pfui!" an
die Programmierer. mh

Spieletyp: k

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Fealures: Baiterie

Geeignel fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene

Ca.-Preis: 140 Mark

14%

Grafik

12%

Musik

66%

Soundefiekie

s 88Y%

SPASS: O
85




Am Anfang war das Feuer

D Mg dumang

> genlanger?elt als die
Erde noch flach war
und keiner 'ne Ahnung von Vi-
deospielen hatte. Zugegeben,
eine finstere Zeit, aber auch eine
wesentlich einfachere, denn
schlieBlich drehe sich alles nur
um die einzig wahre Frage im
Leben eines Zweibeiners: Was
mach ich morgen ? Mit Humans
hat es sich Gametek zur Aufga-
be gemacht, die Evolution des
. Menschenin Lemmings-Manier
auf den Kopf zu stellen. Beim er-
sten Anspielen hat man das Ge-
fiihl, einen Lemmings-Ab-
klatsch vor sich zu haben. Doch
gs stellt sich schnell heraus, daf
Humans um einiges kniffliger
und intelligenter ist als die Gril-
ne-Tierchen-Saga. Ihr steuert
einen Stamm von anfdnglich 12
Neandertypen mit Bierbauch,
Vollbart und schicken Fellresten
um die Hiifte. Nun gilt es, Level
fiir Level verschiedene Aufgaben
zu losen. Als erstes entdeckt
Eure Horde den Speer, da dieser
fiir die folgenden Level benttigt
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wird. Unsere Steinzeitfreaks
kénnenzundehst nur laufen und
aufeinanderklettern, sobald sie
allerdings einen Speer gine
Fackel, ein Seil oder ein Rad be-
sitzen, erweitern sich ihre Fahig-
keiten dem Gegenstand entspre-
chend. Diese Féhigkeiten richtig
einzusetzen, ist das A und O bei
dieser Evolutionshilfe. Insge-
samt sind 80 Level zu l6sen, wo-
bei der Schwierigkeitsgrad recht

schnell anzieht. In héheren Le-
vels habt Ihr vor allem mit dem
Zeitlimit, aber auch mit diversen
Dinos und anderen Stdmmen zu
kdmpfen, So knifflig die Sache
auch sein mag, dank der duften
Musik, netter Soundeffekte und
urkomischer Sprites kommt
man nicht auf den Gedanken,
aufzuhdren. Nach etwas Ubung
und den ersten verkochten Ge-
hirnzellen, konnt Ihr die Bestzei-
ten der Level noch um einiges
optimieren. Natiirlich sorgt ein
PaBwortsystem dafir, nach je-
dem Level Eure Erfolge zu spei-
chern. Nach groBeren Aktionen
(Speer entdeckt...) demon-

Abgedrehte Carloon-Sequenzen illustrieren das Geschehen: Versagt
die Menschheit, freut sich der Affe und braust im Ferrari davon.

7 Eulings o3

Die Rauberleiter
als Kletterhilfe: Steinig ist
der Weg zum Erfolg.

striert eine gewitzte Comicse-
quenz den Umgang der Stein-
zeitmenschen mit der neuen Er-
findung. Die Programmierer von
Gametek haben so ziemlich alle
Eigenheiten der Menschheit auf
den Arm genommen und mit
verriickten Sprites fiir viele
Lachtranen gesorgt.

-

Vielseitige Aufgaben und
abwechslungsreich gestal-
tete Level lassen bei Kno-
blern so schnell keine Lan-
geweile aufkommen. Die
Steuerung mittels Icons ist
zweckmaBig und unproble-
matisch, mit Maus kdm's
jedoch noch besser. Sprites
und Hintergriinde sind lie-
bevoll animiert und gestal-
tet. Bei den Lemmings kann
man sich schon totlachen,
aber diese Humans sind die
Kronung der Dumm-Sprites
schlechthin. Ohne die in-
tellektuelle Unterstiitzung
des Spielers schaffen sie
nicht einen Schritt. Puzzle-
Strategen und alle, die mal
lachen wollen, kdnnen sich
Humans unbesorgt in den
Modulschacht schieben
und einige lockere Stiind-
chen am Monitor verbra-
ten. 5-Star/th

Spieletyp: .’ l

Hersteller: Gametek
Testversion von: CWIV
Anzahl der Spieler: 1
Features: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 120 Mark
63%
Grafik
56%
Musik

42%
Soundeffekte

67%

SPIEL-
SPASS:



Schalt rauf und hol es Dir!

Jetzt ist es soweit. Das Rennen Deines Lebens.
Von Flagge zu Flagge im Wettstreit um die Welt-
meisterschaft, auf 32 heimttickischen Rennstrek-
ken zwischen Paris und Rio. Dieses Rennen fordert
all Deine Geschicklichkeit, Deinen Mut und das
Sekunden-Timing, um auf der StraBBe zu bleiben.
Also schalt rauf — Dein Motor lauft!
2-Spieler-Action

T SARMURAT 47 'F@w
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Level 5: (links) Hinterhofidylle
oder Hinterhalt?

(unten) Diese Drogenfabrik
stellt nichts mehr her.

| Dasselbe in Grun
_I|_,'J'
1 TR s
e ol [ TN ..l o il e 807 )
Level 2: Klein aber oho:

Eure Mini-Hoovercraft

feuert aus allen Rohren.

logen wir letztes Jahr
noch Uber Diinen und
Stddte gegen General
Kilbaba und seine Wiistensoh-
ne, fiihrt uns der jetzige Einsatz
nach Stidamerika in die feucht-
warmen Tiefen des Dschungels
mit angrenzenden Kiistengebie-
ten und Anden-Schneeland-
schaften. Der Hintergrund unse-
res Auftrages ist schnell umris-
sen: Kilbaba Junior, SprdBling
des schachmatt gesetzten Gene-
rals, sinnt auf Rache. Durch nu-
kleare Waffenlieferungen macht
er sich Carlos Ortega, den siid-
amerikanischen Drogenbaron,
zum Verbiindeten. Vereint pla-  Level 1: Terroristen reisen kom-
nen sie nun, inren groBen Wi-  fortabel - aus Wohnmobil und
dersacher, die Vereinigten Staa- ~ VW-Bus wird scharf geschossen.
ten, auszuschalten. Bereits im

ersten Level wird dafiir gesorgt,

MEGA DRIV

daf die Ldufe Eurer Bordkano- Level 3: Escape from
nen glihen: Terroristen sind in Camp Deadly: Im feindlichen
Washington eingefallen und be- Ausbildungslager schlagt
drohen Monumente und das Ihr die Zelte ab.

88




Level 4: Im Dunkeln ist gut
munkeln.

o

; i

&

J.H. FENNEL : WHILD BILL

THE BEST OF
SK HIM HE'S
HO H b

r
H
-

“{Dra-0
ICDWIC
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(oben) Wiistensohn und Mestize: g
das Duo Infernale (unten). Befreit
John Wayne Lookalike Wild Bill,
und Ihr habt einen Schiitzen, mit
dem Ihr das SchiuBbild sehen werdef.

Level 6: Heille Ware kiihl
versteckl: Raketenlager freige-
legt und ins Ziel gefafit

Level 7: Osterinsel fiir
Marbide - Euer Stealth-Fighter

fackelt das Schlafmohnfeld ab.

e, ¥ 4 A

beschrdnkt sich die Steuerung
aufreines Richtungslenken, und
[hr kdnnt Euch ganz auf die Ac-
tion- und Strategieelemente des
Spiels konzentrieren. Drauflos-
ballern ist hierbei nicht gefragt.
Ohne einen satten Tribut an
Hirnschmalz findet Ihr schon
nachwenigen SekundendieEin-
zelteile Eures Apache in alle
Himmelsrichtungen verstreut.

Neben Anschleichtaktiken ist
vor allem rechizeitiger Nach-
schub von Benzin und Munition
vonndten. Diese oftmals verbor-
genen Reserven sowie von Euch
befreite Verbiindete nehmt |hr
mittels einer Seilwinde an Bord.
Maximal sechs Soldner konnt
[hr aufnenmen, dann heift es
schleunigst den nachsten Lande-
platz aufsuchen. Dort abgeliefer-

Level 8: Spiirt die Villen-
und Bunkerverstecke Eurer
Widersacher auf und
vereitelt ihre Flucht.

WeiBe Haus. Ihr bekommt den
heiBen Auftrag, sie unschédlich
zumachen und weiterhin in zahl-
reichen anderen Missionen
Stitzpunkte, Camps und Fabri-
ken des bdsen Duos aufzu-
spiiren und auszuschalten. Auch
diesmal steuert Ihr einen Heli-
kopter vom Typ Apache, bewaff-
net mit Bordkanone und Missi-
les: kleinere Hydras mit hoher
SchuBfrequenz und die lahmen
Rundumvernichter Hellfires.
Anders als bei “ernsthaften”
Flugsimulationen hélt Euer Hubi
eine konstante Flughdhe. Somit

SNAI1HdAd VOIIN
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MEGA DRIVE

SR'OMECHIE'CK

te Médnner sorgen dafilr, daf3 die
Panzerung Eures Helis wieder
aufgefrischt wird. Findet und be-
freit Inr die vermiBten Bord-
schiitzenasse Eurer Staffel, habt
Ihr fortan treffsichere Copiloten
an Eurer Seite (Sind wohl in Ge-
fangenschaft nur bei Zielwasser
und Brot gehalten worden, die
Jungs!). Wo Ziele, Benzin und
Munition liegen, erfahrt Ihr auf
einer Ubersichtskarte, die per
Knopfdruck sténdig abrufbar ist.
Bereits bewadltigte Level konnen
beim Neueinstieg mit einem
PaBwort Ubersprungen werden.
Sollte es Euch auf Dauer im Apa-
che zu zugig werden, habt Ihr im
zweiten Level die Moglichkeit,
“Kapitdn” eines Luftkissenboo-
tes zu spielen. Vorsichtig steuert
Ihr an Briickenpfeilern und Pal-
menvorbei und vermint die Rou-
ten derfeindlichen Untersee-und
Patrouillenboote. Im weiteren
Spielverlauf stehen ein Nacht-

ginsatz, die Eliminierung von
Pulosu City und das Einnehmen
giner Schneefestung auf dem
Plan. Doch bevor Ihr das Ver-
steck des Duo Infernale in den
Bergen aushebt, ist nochmal
Umsteigen angesagt: Ein
Stealth-Fighter wartet darauf,
zwecks  Vernichtung von
Briickenkopfen und Drogenplan-
tagen von Euch geflogen zu wer-
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Level 9: (oben) Hosen voll: eskor-

tiert den Prési aus der Stadl.
(rechis) Hoppla, Ziel verfehli: Das
Weille Haus hat jetzt eine Terrasse.

den. Zum Showdown finden wir
uns in Washington wieder. Kil-
baba und Ortega konnten aus
ihrem Geféngnis von Rebellen
befreit werden und holen jetzt
2um grofen Nuklearschlag auf's
WeiBe Haus aus. Eskortiert den
fllichtenden Prdsidenten nach
Camp David und schickt Kilbaba
Junior & Co. ins Fegefeuer. Volk
und Staat von Amerika danken's
Euch mit einem Siegeszug durch
die StraBen der Hauptstadt.

SEALS
AN

Der wegen seiner Brisanz
heftig umsirittene Vorgan-
ger Desert Sirike konnte ne-
ben dem “Reiz des Verhote-
nen” schon eine ganze Men-
ge mehr hieten: Hochspan-
nung von der ersten bis zur

letzten Sekunde, eine
durchdachte Story und
packende aufeinander auf-
bauende Missionen. Genau
dieses Erfolgsrezept wandte
Electronic Arts auch beim
Nachfolger Jungle Strikean.
Obendrein ist es ihnen ge-
lungen, einige Verbesse-
rungen vorzunehmen: Wo
vorher nicht viel mehr als

(links) Befehle direkt von der
A.W.A.C.S. - (oben) Das
gesamte Einsaizgebiet und
eine Missionskarte.

Finito: den kriegt ihr
nicht mehr hoch.

Wiiste und Eindde zu sehen
war, erfreuen jetzt standig
wechselnde Hintergriinde,
Bauten und Gegner das
Auge. Grafik und Soundef-
fekte wurden aufgepeppt
und die Moglichkeit, drei
verschiedene Kampfma-
schinen zu steuern, 4Bt ein-
fach keine Langeweile auf-
kommen. Doch die ent-
scheidenste Verbesserung
gegeniiber Desert Strike ist
eigentlich gar keine: Es ist
der Umfang! Mehr als dop-
pelt so viele Missionen har-
ren auf Euer Kampfge-
schick. Von diesem hervor-
ragenden Levelaufbau, der
zumal standig die Balance
zwischen motivierendem
Anreiz und Fairness zu hal-
ten versteht, kann man ein-
fach nicht genug bekom-
men. Stiilpt Euch Kopfhdrer
und den Motorradhelm des
grofen Bruders iiber, sagt
Mami fiir einige Wochen Le-
bewohl und hebt ab! fh

Spieletyp: T T [
FOJ ol S

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Selling
Points
Anzahl der Spieler: 1
Features: Palwortfunktion
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
CA.-Preis; 120 Mark

%
Grafik

48%
Musik

60%
Soundeffekie

85%

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

Fahrwerk + |
Fahruwerkbremsen |
BEremskliappen

|Diippel abuwerfen

-FOoCchiRror

} !
Nach dem Start ein Blick riick-
warts iiber die Schulter.

fir eigentliches Spielede-
7bm hatte die MIG 29

schon vor tiber zwei Jah-
ren: "MIG 29 Fulerum” und "Su-
per Fulerum” erschien fiir PC,
Amiga und Afari ST. Ex-Piloten,
Techniker und Coder hatten sich
damals unterdem "Simis"-Label
z2usammengeschlossen, um die
russische Maschine fiir Domark
ins Wohnzimmer zu bringen. Die
Konsolenvariante unterscheidet
sichallerdings schon wegen der
unterschiedlichen Steuerung
von der Computerversion, auch
der aufwendig gestaltete Be-
gleitband mit faszinierenden Fo-
tos paBt leider in keine Modul-
packung.

Wie iiblich beginnt Ihr mit ei-
ner Trainingsmission, um Euch
mit der Steuerung vertraut zu
machen. Im Training prasentiert
Euch das Spiel ein Joypad-Bild
in der linken oberen Bildschirm-
ecke, und lhr miifit lediglich die
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Flugroute nach Wegmarken.

Vor dem Start erlautert der Einsatzleiter im Briefing die Aufgaben
des Piloten und zeigt die militarischen Ziele.

Hier kiinnt Ihr die richtige
Bewaffnung auswéhlen.

Fiir spekiakulare Szenen gibi es
digitalisierte Originalbilder.

GruB mir die Sonne!

dort blinkenden Kndpie betdti-
gen, um die Mission zu fliegen.
So seid Ihr auch ohne lange An-
leitung schnell mitten im Spiel.

Natiirlich ist es ein Draht-
seilakt, die unzahligen Funktio-
nen eines Cockpits auf vier But-
tons nebst Steuerkreuz zu quet-
schen. Daran dndert auch die
Tatsache nichts, daB das Spiel
Segas neues Sechs-Button-
Joypad unterstiitzt. Also haben
die Entwickler kurzerhand ein
Meniisystem entwickelt, das die
moglichen Waffentypen auf
Knopf B vereinigt; Funktionen
wie "Fahrwerk einziehen”, "Lan-
deklappen", "Radarbereich” auf
Knopf C. Zu Beginn des Spiels
wahlthr das deutsche Mentl. Im
Spiel scrollt Ihr Euch mit dem
Steuerkreuz zum gewiinschten
Menipunkt und aktiviert ihn mit
A. Hort sich umstandlich an und
ist es auch — leicht passiert es
2.B., daB Ihr im Eifer des Ge-

IS

fechts statt "Karte" versehentlich
den darunterliegenden Menu-
punkt "Schleudersitz* erwischt.
Dann diirft Inr Euch am Fall-
schirm schaukelnd tiberlegen,
was schiefgelaufen ist.

Nach der Trainingsmission
folgen fiinf Einsétze (mit "phan-
tasievoller" Hintergrundstory),
die sich rasch im Niveau stei-
gern: feindliche Radarstationen
ausschalten, AWACS-Aufkldrer

vom Himmel holen, Luftbetan- "

kung an der KC10, eine Atom-
anlage ausschalten, ohne den
Reaktor zu treffen, Raketensilos
im senkrechten Sturzflug an-
greifen, ein havariertes U-Boot
von feindlichen Schleppern los-
eisen, SCUD-Stellungen mit der
Bordkanone angreifen etc.
Natiirlich schickt der Gegner
jede Menge Abfangjéger und
Kampfhubschrauber, um Euch
das Handwerk zu legen.
Wiéhrend die Gegner anfangs

b

ginzeln und stets'von vorne an-

greifen, kommen sie in spéteren
Missionen in Rotten nicht ohne
taktisches Geschick von allen
Seiten. Dann seid Ihr picht ein-
mal auf dem eigenen Flugfeld
vor Raketen sicher. Oft miiBt thr
erst einen Stiitzpunkt erobern,
um dort Eure Maschine aufzu-
tanken, der Mission entspre-
chend aufristen und Schédden
reparieren. Jeder Luftsieg und
jedes zerstorte Ziel bringt Punk-
te, falls Ihr versehentlich Zivil-
ginrichtungen zerstort, gibt's
Abziige. Das ist bitter, denn Ihr
braucht jedes Piinktchen, um
Euch fiir die ndchste Aufgabe zu
qualifizieren. Um Euch in die
letzten beiden Missionen vorzu-
arbeiten, gentigt es nicht, brav
alle Ziele vorheriger Einsétze
auszuschalten. Da miiBt Ihr
schon gezieltauf Punktejagd ge-
hen, z. B. Flugfelder manuell an-
steuern (statt mit Landeautoma-



Bei der vierten Mission miifit Ihr Eure Maschine in der Luft an einem
KC-10-Tanker mit zuséizlichem Treibstoff versorgen.

tik). Gerade die Sichtlandung
mit korrektem Sinkflug, Fahr-
werk, Landeklappen und Rad-
bremsen — alles mit einer Horde
Gegnern im Nacken — ist aller-
dings ein Kunststiick, das
manch fast gemeisterte Mission
2u jahem Ende fiihrt. Fiir Unge-
duldige hier ein 14stelliges (!)
PaBwort, mit dem Ihr sofort fiir
alle Missionen qualifiziert seid:
WVMZLMNVGIIPCG.

Der erfahrene Fighter erledigt
seine Aufgaben nebenbei und
genieBt ansonsten die Funktio-
nen des Ments, das (iber den
Start-Button zu erreichen ist:
Dort sind verschiedene Per-
spektiven vereinigt, mit der lhr
Eure Maschine im Flug von
auBen bewundern konnt. Hob-
by-Modellflieger steuern ihre
MIG aus der Tower-Perspektive.

Die Bohrinsel explodiert nach
dem Treffer.

Den Landeanflug kdnnt Ihr auch
manuell durchfiihren.

-

Jaja, die 3D-Vektorgrafik
ist langst nicht so flott wie
in"F22 Retaliator" (anfangs
hatte ich das Gefiihl, einen
nassen Schwamm in die
Kurven zu driicken). Es gibt
keinerlei Wetter (Wind,
Wolken, Regen, Jahreszei-
ten eic.), keinen G-Schock,
bei Triebwerksausfall sanf-
tes Segeln statt unkontrol-
lierbares Trudeln und stei-
len Sturzflug, der Detail-
reichtum von Boden und
Gegnern halt sich in Gren-
zen, die Kiste startet selt-
samerweise auch mit an-
gezogenen Radbremsen
und das hektische Durch-
geklicke zum richtigen

Kurz vor dem Start ein letzler
Check und die Seitenansichi.

Belohnung fiir Fortgeschritiene:
Aullenansichien im Einsalz.

R'O/MEC'H/E'C WK
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Mit ihren beiden méchtigen Heckflossen, dem extrem hochsitzen-
den Cockpit und den beiden méchtigen Triebwerkseinlassen hat die
sowjetische MIG 29 "Fulcrum" schon rein optisch unverkennbare Ahn-
lichkeit mit dem amerikanischen Luftiiberlegenheitsjdger F15. Auch
Leistungsdaten und Aufgabengebiete gleichen dem Arbeitspferd von
US-Luftwaffe und Navy. Russische Piloten schwiren auf die tiberle-
gene Steigleistung, Wendigkeit, Zuverldssigkeit und Gutmitigkeit ih-
rer Maschine; Sie sei nicht so mit komplizierter Elektronik iiberfrach-
tet und daher unter Extrembelastung viel weniger storanfallig als ver-
gleichbare NATO-Maschinen. Allerdings fordert das Handling der
Fulerum ihren Pilotenvorallemin kritischen Mantvern erheblich mehr
Kdnnen ab, als den F15-Kollegen. Die Bundeswehr wird keine der
MIGs behalten, die sie aus NVA-Bestanden iibernommen hat.

=N

Hier miift Ihr einen AWACS-Aufklarer in groBer Hihe abfangen.

Meniipunkt in kritischen
Szenenistschlichiweg eine
Zumutung. Auch die weni-
gen Soundeffekte diimpeln
am Rande zur Bedeutungs-
losigkeit herum, und insge-
samt fiinf (mdBig an-
spruchsvolle) Missionen
sind ganz schon mickrig.
Trotzdem —fiir einen action-
orientierten Simulator
bringt MIG 29 ein wunder-
bar realistisches Flugge-
fiihl riiber — Die Fulcrum ist
eben kein Modellflugzeug,
sondern ein ziemlich
schwerfdlliger Blecheimer.
Simulatoren werden oft nur
an der reinen Schnelligkeit

@Vﬂ;

Gegner auf Frontalkurs (unten):
Haarscharf am Crash vorbei.
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der Grafik gemessen, wie
esaberin Relationzum Ori-
ginal aussieht, konnen die
wenigsten Tester beurtei-
len. Fliegt mal die AuBen-
perspektiven (z.B. "Tawer")
und vergleicht die Bewe-
gungen der Maschine mit
dem, was lhr vom Boden
aus an echten Jets heob-
achtet habt! hu

Spieletyp: m

Hersteller: Domark
Testversion von: Domark
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafwort, unterstiitzt
neues Joypad

Geeignet fiir: Einsteiger

und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 130 Mark

52%
Soundeffekte

69%

SPIEL-
SPASS:

AlHA v D3amn
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ie macht man aus
einer Limonade ei-
nen Helden? Wa-

ren bei Global Gladiators noch
zwei kleine Jungs in Sachen
Umweltschutz unterwegs, legt
Virgin bei Cool Spot etwas mehr
Konsequenz an den Tag. Der
runde Punkt des 7'up-Logos be-
kommt Extremitdten und eine
Schickimicki-Sonnenbrille ver-
paft und stirzt sich in ein
Jump'n'Run-Abenteuer.

Zu Beginn miBbraucht er eine
7'up-Flasche als Surfbrett und
wird zum ersten Level an den
Strand gespiilt. Hier macht er
sich sofort auf die Suche nach
seinem Artgenossen, der in ei-
nem Kéfig gefangen ist. Krebse,
kleinere Krabben und aufséssi-
ge Fliegen wollen seine Ret-
tungsmission verhindern. Seine
Gegner raumt Spot mit einem
Schull Kohlensdure von der
Bildfldche. HeiB, wie das Strand-
leben nunmal ist, verschafft sich
Spot iiber rote Chips, die zahl-
reich in den Levels verteilt sind,

94

ool 5¢

all

die notige Abkiihlung. Erstwenn
er 60 Prozent der runden Kiihl-
akkus eingesammelt hat, darf er
sich zur Rettung seines Kumpa-

Vor jedem neuen Level sondiert
Spot die Lage auf einer Karte

 Kiahles Knépfchen

nenaufmachen. AuBerdem miiBt
lhr den Countdown des Timers
im Auge behalten: Lauft die Zeit
vor Beendigung des Levels ab,
verliert Ihr ein kostbares Leben.

Nach dem Strandausflug
schaut sich Spot auf dem Steg
des Yachthafens um. Stachelige
Seeigel, spuckende Fische und
Kamikaze-Stechmiicken ha-
ben’s an der Waterkant auf Euren
Helden abgesehen. Sprungfreu-
dige Frosche und bombende
Plastikflieger warten im Spiel-

Der Doppel-
deckerpilot hat's auf
Spot abgesehen

Diverse Extras erleichtern Eu-
rem schiaksigen Abenteurer das
Leben: 7’up-Gladser geben verlo-
rene Energie zuriick, grofBere
Kohlensdurebldschen dienen
als Sprungbrett und Uhrensym-
bole sorgen fiir eine gemiitliche
Verldngerung des Zeitlimits.
Findet Ihr die gut versteckten
Buchstaben (alle zusammen er-
gebendas Wort UNCOLA), winkt
zur Belohnung ein Continue.
Passiert Ihr eine Fahne, verkiin-
det lautes Kavallerietrompeten,
daB Ihr nach Eurem Ableben an
der gerade erreichten Stelle wie-
der weitermachen dirft. Sam-
melt Ihr in einem Abschnitt min-
destens 75% der roten Kiihl-
punkte ein, werdet Ihr zur Bo-
nusrunde zugelassen und konnt
in einer 7'up-Flasche iiber die

. Dbereits erwdhnten Kohlensdu-

rebldschen turnen und kréftig
Punkte absahnen. Nach kom-
pletter Losung eines Levels
kommt’s zur Abrechnung: Fallt
Euer “Coolbonus” besonders
hoch aus, gibt's hilfreiche Ex-
traleben.

| c«ter g

Cool Spotist endlich wie-
der ein Jump’n’Run, das es
mir angetan hat. Zuerst be-
geisterte die Animation des
Punktes, der in Ruhepau-
sen quietschend seine Son-

Im wassergefiillten Plastikbassin turnt der role
Punki iiber Spielzeugdampfer und Seerosen.

zeugparadies auf Euch. nenbrille puizt und dannge-
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“Held gesucht!": Auf der Iniro-Karte wird in simp-
ler Zeichensprache der Spielinhalt erliutert.
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langweilt einen Jojo aus-
packt, um sich die Zeit zu
vertreiben. Endgiiltig iiber-
zeugt war ich beim Anblick
der ahgedrehten Bonusrun-
de. Die Grafik ist vom Fein-
sten — die Animationen Eu-
res Helden sind absolut
fliissig und lassen den
“Cool Spot” wirklich cool
aussehen. Abwechslung
wurde bei den gegneri-
schen Sprites grofige-
schrieben: In jedem Level
trefft Ihr auf neue, witzig in

Entscheidet Ihr
Euch im
Auswahlmenii
fiir den "Sound
Test", diirft Ihr
tonnenweise

| Samples und
Songs
anwahlen.

Bewegung gesetzte Feind-
horden. Auch der Levelauf-
bau wartet mit Neuerungen
auf, die einums andere Mal
neue Herausforderungen
darstellen: Ihr klettert an
Tauen hoch, springt von ei-
nem Ballon zum anderen,
benutzt Mausefallen als
Sprungbretter oder jagt in
einem komplexen Rih-
rensystem durch die Sze-
nerie. Parallax aufgebaute
Hintergriinde und ein ex-
trem hektisches Scrolling

(Global Gladiators laBt
griiBen!) sorgen fiir ent-
sprechendes Tempo beim
Spielen. Die Musik holt aus
Eurem Mega Drive wirklich
das Leizte heraus: Triller-
pieifen und heulende Sire-
nen begleiten den Techno-
und houseméBigen Sound,
der dem elf Level langen
Spiel den letzten Schliff
gibt. Obwohl Cool Spot
nicht besonders abwechs-
lungsreich ist, sorgen die
tolle Grafik, der flotte
Sound, die ordentliche
Steuerung sowie die unter-
schiedlichen Levels fiir
eine Menge Spielspali. Ab
dem 4.Abschnitt steigt der
Schwierigkeitsgrad dra-
stisch an, so daBi Cool Spot
bestimmt nicht zu den Ti-
teln gehort, die schnell ge-
knackt sind. 5-Star

Cool Spot schmeichelt
sich vor allem durch die
quietschbunte Grafik und
tolle Animationssequenzen
in die Herzen aller
Jump’n’Run-Fans (“Kuck
mal, wie siiiiiiB!”). Ob Spot
nun gelangweilt den Jojo
schwingt, in freiem Fall die
diinnen Armchen wie ein
Turmspringer ausbreitet
oder wie ein Eichhdrnchen
Seile entlangklettert, der
rote Tupfen mit der Blues-
Brothers-Brille ist einfach
eine Augenweide. Die wit-
zige Begleitmusik ergdnzt
stimmungsvoll die (gra-
fisch) abwechslungsrei-
chen Levels. Warum das
Spiel dann ganz knapp am
Video-Games-Classic vor-
beischrammi? Beispiels-
weise, weil die gegneri-
schen Sprites nicht mithalb
soviel Liebe in Szene ge-
setzt wurden, wie der Titel-
held. Weil es der Spiel-
handlung mit zunehmender
Dauer an Tiefe fehlt, so ver-
mifite ich z. B. einige moti-
vationsfdrdernde Ritsel,

R'O/MEC'HIE'C WS

Strand-Freizeit: Das kiihle
Kndpfchen gahnt, spielt Jojo
und puizt seine Sonnenbrille.

Geheimlevels, Extra-Aus-
riistung oder einfach nur
eine nachvollziehbar zu-
sammenhdngende Hand-
lung. AuBerdem steigt der
Schwierigkeitsgrad nach
dem vierten Level stark an
(lebensverlangernde Con-
tinues miift lhr Euch hart
verdienen), so daf die Mo-
tivation vor allem bei un-
geiibten Spielern leidet.
Cool Spot gehidrt aber auf
jeden Fall zu den Mega-Dri-
ve-Spielen, die lhr gesehen
haben solltet. hu

Spieletyp: A [[»"'!]

Hersteller: Virgin Games
Testversion von: Zapp Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Sound-Menii,
Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 110 Mark
9%
Grafik
82%
Musik
1%
Soundeffekie
s 79%
SPASS: O
9
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ach Game Boy- und

Super Nintendo-

Versionen bringt
Flying Edge jetzt die Sega Mega
Drive-Umsetzung ins Spiel.Wie
beiden Pendants stehen fiinfun-
terschiedliche Spielvarianten fiir
Euch bereit: Neben dem ge-
wohnten "One on One" nehmt Ihr
an einem "Free Throw Competi-
tion" teil. Von der Drei-Punkte-
Linie aus agiert Ihr im "3 Point
Shootout”, Spannender geht's
im "H.0.R.S.E."-Wettbewerb zu:
Wahrend ein Akteur die Wurfpo-
sition durch erfolgreiches Ver-
senken des Balles vorgibt, mul

ko g i

3=
e
r——

der Rivale aus gleicher Distanz
punkten; bei MiBerfolg erscheint
jeweils ein Buchstabe des Wor-
tes "Horse" auf der Anzeigenta-
fel - wer zuerst zum "Pferd" wird,
hat verloren. Im "One on One
Tournament" kdmpft Ihr Euch
durch einen Wettbewerbsbaum.

Im Vergleich zur Super-
Nintendo-Version miiBt lhr
auf dem Mega Drive einige

grafische Abstriche in Kauf
nehmen: Das spiegelglatte

B 1D

Ll
[E

CHING

iy |
1 s

 Wiahrend Larry
| Bird tatenlos

|| zuschaut,

| schnuppert

\| Pairick Ewing
| Hihenluft

Parkett wurde durch matte
Holzbohlen ersetzt und die
hereinzoomenden Konter-
feis der NBA-Stars erschei-
nen auf der Sega-Konsole
nur als Standbild. Der spie-
lerische Gehalt blieb dafiir
beim alten: Alle fiinf Wett-
bewerbe sind mit von der
Partie —auch die Steuerung
ist identisch. NBA All-Star
Challengeist auf Grund sei-
nes Eins-gegen-eins-Prin-
zips kein Dauerbrenner,
sorgt aber zu zweit oder als
Pausenfiiller fiir ausrei-

Spieletyp:

Hersteller: Flying Edge
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: 5 Spielvarianten

Geeignet fiir: Einsteiger, Forl-
geschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

56%
Grafik

25%
Musik

34%
Soundeffekie

98%

SPIEL-
SPASS:

SEGA MEGA DRIVE

Grundgerat deutsch 199,-
Grundgerat Umbau 50/60Hz  30,-
Joypad 39,-
Japan Adapter 29,-
RGB Converter a.h.
CD ROM mit 5 Spielen us 699,
CD Converter us/jp 119~
Afterburner 3 cd 109-
Batman Returns cd 109,-
Cobra Command cd 119,-
Chuck Rock cd 119,-
Hook cd 119,-
Jaguar XJ 220 cd 119,
Monkey Island cd 119,-
Night Trap cd 129,-
Road Avenger cd 119,-
Sever Shark cd 119.-
Time Gal cd 109-
Wonderdog cd 119,-
Another World dt 119,-
Amazing Tennis us 109-
Battletoads us 109,-
Bubsy us a.A.
Cool Spot dt 119~
Desert Strike us (LR
Dungeon & Dragons us 99,-
Fatal Fury us 119,-
Flashback us 129,-
Flintstones us 99,-
Global Gladiators dt 119,-
Golden Axe 3 ip a.A.

GAME GEAR

Game Gear 4-Fun dt 249-
Alien 3 us 79~
Batman Returns us 79-
Defender of Oasis dt 89-
Global Gladiators dt 79,-
Home Alone dt 79-
Land of lllusion us 78,
Predator 2 us 79~
Prince of Persia us 69,
Shinobi 2 us 79-
Sonic 2 us 79-
Streets of Rage ip 69,
Vampire us 79-
Neo Geo

Gold Set RGB Spiel n. Wahl 1049,-
World Heroes 2 399,-
Sengoku 2 399,-
Fatal Fury 399,-
3 Count Bout 399,-
Viewpoint 499,-
Art of Fighting 399,-

An - und Verkauf von gebrauchten
Neo Geo Spielen
Immer gebrauchte Titel auf Lager

chend Motivation. pa
GAME BOY

Game Boy ohne Spiel  dt a9 -
Alfred Chicken dt 69,-
Alien 3 us 69,-
Dig Dug us 69,
Empire Strikes Back us 49 -
Ghostbusters 2 us 49 -
Humans us 69,
Jetsons us 69,-
Kid Dracula dt 69,
Lemmings dt 69,-
Mega Man 3 us 69,-
Mario Land 2 dt 69,-
Mr. Do us 49 -
Mystic Quest (dt. T) dt 69,-
Out of Gas us 49 -
Qix us 49 -
Star Trek us 59,-
Star Wars us 59-
Tiny Toon us 69,-
WWEF Stars 2 us 69,-
Yoshi's Cookie us 69,-

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Mtinchen 40

Telefon (089) 344 388

Fax (089) 344 377

Kurwickstr.2 2800 Oldenburg

Telefon (0441) 1 22 33

Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-

SEGA MEGA DRIVE

Hardball 3 us 119,-
John Madden '93 us 109,-
Mega lo Mania dt 119,-
Mickey & Donald dt a9 -
NHLPA Hockey us 109,-
PGA Tour Golf 2 us 19,
Rampart us 109
Rolo to the Rescue us 99,-
Splatterhouse 3 Ip 109,-
Summer Challenge us  109-
Super Kick Off dt 119,-
Terminator us 69,-
Tiny Toons dt 109,-
Warsong us 79,-

SUPER NES

Star Wars dt 139,-
Shadow Run us 139,-
Street Fighter 2 dt 99 -
Shanghai 2 us 109,-
Sim City dt 79~
Starwing dt a.A.
Super Ninja Boy us 119,-
Super Turrican us a.A.
SWIV us 79-
Terminator 2 dt ah.
Tecmo NBA Basketball us 139,-
Tuff E Nuff us a.A.
Tiny Toons us i

WWF Royal Rumble dt

SUPER NES

Super NES deutsch chne Spiel 199,-
4-Spiele- Adapler 69,-
Action Replay Pro 129,-
Alien 3 us a.A.
Adams Family 2 us 129~
Battletech us 129,-
Battletoads us a.A.
B.0O.B. dt. 129~
Bomberman i3] 129,-
Bubsy us 139,-
Desert Strike us 129~
Dark Sword mit CD ip 99 -
Fatal Fury us 139,-
Final Fantasy MQ us 88,
Final Fight us 119,-
Gods us 129,-
Ikari ip 129-
Jimmy Connors us 129~
King Arthur's World us 129
Lost Vikings us 129-
Mario Kart dt 399~
Mario Is Missing us a.A.-
Mickey Mouse ip 129,-
NCAA Basketball us 129~
NHLPA Hockey dt 129,-
Out Of This World us 129 -
Parodius dt 119,-
PGA Golf dt 129,-
Q-Bert 3 us 79-
Road Runner us 129.-
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mernde Konigreich Banane bis
auf die allerletzten Gemiisebe-
stande gepliindert. Die wertvoll-
sten Artefakte, drei heilige Be-
cher, wurden ebenso gemopst.
Der Bananenprinz soll die Hei-
ligkeiten wieder zuriickerobern.

Der hauptsdchliche Zeitver-
treib des Prinzen besteht im Ein-
sammeln von Ringen — damit
konnt Ihr bessere Waffen kaufen,
die WARP-Zone bezahlen, ein
Glicksspiel wagen und Eure
Continues finanzieren. Aller-
dingsistes nichtso leicht, ansie
ranzukommen, denn in den Le-
veln patroullieren adlerdugige
Wachter. Anfangs piekt Ihr sie
mit gezielten Messerstichen
vom Bildschirm. Habt Ihr genug
Ringe, erwerbt Ihr eine Streitaxt
oder legt Euch eine Portion Ma-
gie zu. Aber damit ist Eure Trick-
kiste noch lange nicht ausge-
schopft: Am eindrucksvollsten
ist der Bananenbaum-Pflanz-
Trick. Driickt Ihr gleichzeitig

Deldleilel Fr0e
nig Grinpfeffer und
zseme Horden haben
das friedlich schium-

Knopf B und das Steuerkreuz
nach unten, sprieft direkt vor
Euch ein Bananenbaum in die
Hihe. Klettert Ihr an ihm hoch,
konnen Hindernisse iberwun-
den oder der Rotationsangriff
gestartet werden. In brenzligen
Situationen solltet Ihr Euch nach
der Hilfe Eures treuen Freundes,
des Draco-Meisters, umsehen.
Er umkreist Euch und erledigt
alle Bosewichte, die Euch zu

(=St Fo owt
Solide technische Umsefzung und ab wechslungsrewhe Levels
garantieren auch dem anspruchsvollen Freak viel Spielspal.

nahe kommen. Der Kontakt mit
Feinden kostet Euch Energie, die
bei diesem Spiel durch Bananen
symbolisiert wird. Ist die letzte
Schalenfrucht gepellt, verliert
lhr ein Leben. Unterwegs findet
lhr Hduser, in denen Miss Pfir-
sichwohnt. Ein KiiBichen von ihr
gibt Euch alle Lebensenergie
zurick.

| cuper o

Banana Prince reiht sich
problemlos in die Elite der
Langzeitmotivations-Hits
ein, auch wenn die ldee,
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Prinz Banane und
Meister Draco raumen
unter den Palmen-
wipfeln auf.

Ringe einzusammeln schon
von Mario und Sonic stra-
paziert wurde. Bedeutend
frischer ist der Einfall, die
beliebte gelbe Schalen-
frucht in den Mittelpunkt zu
stellen.

Nett sind auch die Gri-
massen des Prinzen, wenn
er schwungvoll gegen eine
Wand sprintet. Die humor-
vollen Passagen stiitzen
sich auf eine solide techni-
sche Umsetzung: Buiter-
weiches Scrolling und pra-
zise Steuerung lassen Euch
schnell mit dem Helden
verwachsen und Ihr merkt
kaum noch, daB die Verhin-
dung zu ihm den Umweg
iiber das Joypad nimmt.
Die zahlreichen Levels sind
grafisch abwechslungs-
reich gestaltet — auch der
Umfang stimmt.

Selbst ein erfahrener
Joypad-Artist, der das an-
genehme PaBworisystem
nutzt, wird ein paar Tage
brauchen, um alles gese-
hen zu haben.

Also, am besten zugrei-
fen und zusatzlich im Ge-
miiseladen nebenan eine
Bananenstaude kaufen, da-
mit die Atmosphare richtig
riiberkommt. se

Spieletyp: h.

Hersteller: Takara
Testversion von: Mitsui
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
Palwort
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 100 Mark
67%
Grafik
59%
Musik
48%
Soundeffekie

71%

97

SPIEL-
SPASS:
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Summer Challen rfc Preis a. Anfr.
Waynes World  Preis a. Anfr.
Blaster Master Il Preis a. Anfr.
CD Batman Return ~ Preis a. Anfr.
€D Time Gal Preis a. Anfr.
Streetfighter Il Preis a. Anfr.
Snowball Brothers  Preis a. Anfr.
Agassi Tennis nur RGB 89.-

ien Il us 79.-
Amazing Tennis 59.-
American Gladiators 99.-
Aquatic Games us/dt 69.-/99.-
Ariel =
Bad Omen jp 39.-
Batman dt 39.-
Batman Returns us/dt 79.-/99.-
Battletoads 89.-
Block out j 29.-
Bulls vs Lakers dt 99.-
Captain America us 69.-
€D Jaguar XJ220 99.-
CD Wonderdog Preis a. Anfr.
Chakan dt 99.-
Chuck Rock 89.-
Crackdown jp 29.-
Crie Ball us 69.-

Battle Toads us  Preis a. Anfr.
Alien Il us Preis a. Anfr.
The Lost Vikings us Preis a. Anfr.

Final Fight 2 us Preis a. Anfr.
Bubsy Preis a. Anfr.
Super Turrican Preis a. Anfr.
Shadow Run  Preis a. Anfr.
Battletoads Preis a. Anfr.

Taz-Mania Preis a. Anf'r

BOB dt 119.-

Actraiser dt/us 129.-/ 109.-
Addams Famil 109.-
Another Worl dr 119.-
Axelay jp/dt 79.-/119.-
I!a!mun Return jp/us 109.-/119.-

Best of the Best us 99.-
Blues Brothers jp 119.-
Bulls vs Blazers dt 119.-
Cacoma Knights jp 69.-
California Games us  109.-
Camel Try jp 59.-
Castlevania dt 109.-
Chuck Rock us 109.-
Combattribes us/jp 99.-
Cool World 109.-
Cosmo Gang jp 99.-
Cybernator us 109 -
Dead Dance 119.-

Desert Strike us/di199.-/109.-

Doomsday Warrior us 109.-
Dragon Ball Z 16 Megabit  149.-
Dragons Lair dt 99.-

Tel. 089/54 38 088

David Robinson us/jp  69.-/49.-

Desert Strilr.e us/dt 79.-/89.-
DJ Boy jp 39.-
Double Dragon jp 79.-
Dragons Fury dt 99.-
Eco Dolphin dt 99.-
Euro Club Saccer dt 99.-
F-15 Strike Eagle Il Preis a. Anfr,
F22 us 79.-
Fantasia jp 39.-
Fatal Fury 109.-
Final Fight CD-ROM  Preis a. Anfr.
Firemustang jp 49.-
Flintstones 89.-
G-Loc 69.-
Galahad us/dt 99.-
George F. Boxing us 79.-
Ghost'n Ghouls jp 49.-
Global Gladiator us 99.-
Gods (nur auf 60Hz) 79.-
Golden Axe dt 39.-
Golden Axe lll  Preis a. Anfr.
Grandslam Tennis dt 99.-
Green D? us 89.-
Gynnu t 39.-
Hit the lce 79.-
Idiana Jones dt 99.-
James Bond 007 89.-
Jewel Master dt 39.-
Joe Montana Il us 89.-
John Madden 92 us 69.-
John Madden 93 us 89.-
Jordan vs Bird us 69.-
Kid Chameleon jp 39.-

Edone Kiba 119.-
Exhausted Heat Ii 139.-
F-15 Strike Eagle 119.-
Faceball 2000 us 79.-
Fatal Fury us 119.-
Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight us 99.-
Fortified Zone (Contra IV) 119.-
Gods us/dt 109.-/119.-
Gun Force jp/us 119.-
Harley Humongous 99.-
Hat Trick Hero |p 79.-
Hit the Ice 99.-
Hook us/jp 99.-
Jaki Crus 119.-
James Bond jr. us 89.-

Jimmy Connor Tennis us/dt 109.-/119.-

Joe & Mac dt/us 109.-

Joe and Mac 2 j g 119.-
John Madden 93 dt  119.-
King Arthurs World us 119.-
Lagoon us 129.-
Lemmings dt 119.-

Mario Paint dt/us 89.-/99.-
Mech Warrior us 109.-
Mickey Mouse us;'cl'r 99.-/119.-

Mr. Suzuki F1 jp 69.-
Mystic Quest us 79.-
Mystical Ninja us 119.-
NBA Allstar Challenge us ~ 129.-
NHLPA Hockey 93 dt  119.-

Nigel Mansell nur us/jp129.-

Muhummad Ali

Preis a. Anfr.

Muhammed Ali dt 89.-
NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.-
Onslaught dt 39.-
OQutrun 2019 Preis a. Anfr.
PGA Tour Golf Il us 89.-
Power Monger us 89.-
Predator Il us 89.-
Quucksho! 39.-
Risk rls us/dt 89.-/99.-
Rﬂ!h ] 89.-

Rolo the Rescue dt 99.-
Shadow Dancer jp 39.-

Shadow o. t. Beast llus  79.-
Shining Force Preis a. Anfr.

Shining i. t. Darkness 129.-
Side Pocket dt/us 99.-/89.-
Sonic Il jp/dt 69.-/89.-
Spiderman dt 39.-
Splatterhouse Il 99.-
Steel Taloons us 89.-
Streets of Rage Il dt 89.-
Streets of Rage jp 49.-
Sunset Riders dt 99.-
Super Battle Tank us 89.-

Viele Angebote ab 29.- - Bitte telefonisth eriragent ~ Auch An-und Verkauf

Outlander us 109.-
Parodius dt/jp  119.-/109.-
Power Athlete jp 89.-

Prince of Perstu ip/dt 79.-/1 19.
Rampart us
Raud Ilunnar us/dt 109.-/1 29.

Rushing Beat Il 129.-
Shanghai us 99.-
S5im City us 99.-
Soul Blazer us 1 19.-
Spiderman us 119.-
Star Fox us/jp  129.-/119.-

Super Batiletank us ~ 109.-

Super Conflict us 109.-
Super Contra |p 89.-
Super Cup Soccer ip 59.-
Super Mario Kart us/dt 99.-/89.-
Super Probotector dt  119.-
Super Starwars dt/us ~ 129.-/109.-

Super Swiv dt/us 129.-/99.-
Super Volleyball jp 99.-

Tecmo NBA us 119.-
Terminator us 109.
Tetris Il 19.-

Tiny Toons dt/us 1 I9.-/'IO9 -
Tom & Jerry us 99.-
Toys us 109.-
Turtles 4 jp/dt 99.-/ 'l 19.-
Twinbee 29.-
Waynes World u 99

Wing Commander us/dt 'I 19.-/129.-
Wordiris us 89.-

Tl'lunderforce IV dt 99.-
Tiny Toons dt 99.-
TMNT Turtles dt 89.-
Toe Jam & Earl jp 39.-
Turrican dt a49.-
Universal Soldier dt 49.-
USA Team Basketball us  99.-
Winter Challenge dt 39.-

Wonderboy 5 nur 60Hz  19.-
World of lllusion dt 89.-
WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99.-
Arcade Powerstick 79.-
Japan Converter 19.-

Converter us 60 Hzauf dt  Preis a. Anfr.
€D Converter us/dt/jp Preis a. Anfr.

RGB Kabe 19.-
PRO2 Pad 39.-
Manacer dt 129.-
Action Replay PRO 109.-
Magnum Set 349.-
Mega Drive o. Spiel dt  199.-
Mega Drive m. Sonic 229.-
CD us inkl. 6 Spiele 649.-
Umbau Mega Drive

auf 60 Hz 59.-

NEU: T-Shirts Tiny Toons usw.
ab DM 39.-

Wrestlemania jp 79.-
ASCIl Joypad us/jp 49.-
AV Kabe YIP 19.-
RGB Kabel us/ dt  29.-/39.-
4-Spieler Adapter 69.-
Super Scope us 119.-

Capcom Powersfick Fighter us/dt 169.-

Super

Advantage Jo

rdus/dt 99.-

GJ Jaybourd dprﬁrommmrhnr dt 149.-

S ro Pud dt

int. 29.-
29.-

Universal Adapter Starfox faugl,  39.-

Action Re
Super NE

PRO Starfox faugl, 109.-
mit Mario 2 Padsus  319.-

Super NES ohne Mario 1 Pad us  249.-

Super NES mit Mario 1 Pad dt  289.-
Super NES ohne Mario | Pad dt  199.-
Umbau us SNES

Uni-Adapter frei 59.-

T-Shirts Streetfighter usw.
ab DM 39.-
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ach Umsetzungen
fir beide 16-Bit-
Konsolen (Super

Nintendo und Mega Drive) sind
nun also die kleinen 8-Bit-Geré-
te an der Reihe.

Spielinhalt und -gehalt sind
flugs erkldrt: der Pitfight ist eine
Vollkontakt-Kampfsportart ohne
Regeln, die in irgendwelchen
Hinterhtfen oder Fabrikhallen
ausgetragen wird. Geld be-
stimmt dabei die Motivation; auf
die Kdmpfer wird dhnlich wie im
Pferdesport gewettet.

Im Spiel gibt es drei verschie-
dene Spielmodi:

1. Alleine gegen den Compu-
tergegner, wobei wir uns fiir
ginen von drei "guten” Typen
(Ty, Kato, oder Buzz) entschei-
den miissen.

2. Zu zweit gegeneinander,
wobei der zweite Spieler unter
den Bosewichtern (8 Charakte-
re) sein Sprite wahlen kann.

3. Ebenfalls gegeneinander,
wobei die Szenarien wie im
Solo-Mode durchgespielt wer-
den.

Die Spielfiguren, die in den
unterschiedlichsten Korperfor-
men vorkommen, haben eine
Vielzah! aggressiver Taktiken
und brutaler Schlagvarianten in
petto.

Der obere Bildschirmrand in-
formiert Euch {iber noch vor-
handene Leben und zeigt die
Health-Balken von beiden Kon-
trahenten. Habt Ihr erst einmal
die ersten Siege errungen, gibt

= RGP LS. ST TSR

es zur Belohnung Punkte, even-
tuell einen "Brutality Bonus"
und die Beférderung in den
ndchsten Level. Dort geht es
dann noch harter zur Sache,
denn nun kommen Holzkisten,
Messer und andere Wurfge-
schosse ins Spiel. In den Kisten
sind oftmals "Power Pills" ver-
borgen. Nehmt Ihr diese auf,
konnt Ihr Eure Kampf- und Wi-
derstandskraft stéarken.

Auch auf die zundchst unbe-
teiligt erscheinenden "Zuschau-
er" miBt Ihr achten, denn kommt
Ihr diesen zu nahe, sichern sie
sich durch Euer Ableben ihren
Wetteinsatz.

Monotone Szenarien und Mickermeniis: da geht Euch das Messer in

7 g o3

der Tasche auf.

| schlimmste Version von
| Pitfighter, die je ein Mo-
| dulschacht gesehen hat.

B duBerst magere Paletie.

= lassen somit keine fairen

1 qualitativ nur knapp iiber

R'O/MEC HIE'CKS

Auf die Bretter geschmettert:
Was man nicht

im Kopf hat, muf man in
den Armen haben

Dies ist die hisher

Die Grafik ist verwaschen
und unscharf und langweilt
durch ihre selbst fiir Master

System-Verhdltnisse

Steuerung und Kollisions-
abfrage sind ungenau und

Kampfe zu. Der Sound liegt

einem Fax-Gepiepse. Der
entnervend "lineare” Spiel-
verlauf kann selbst ein-
fachst strukturierte Gemii-
ter nicht mehr in den Pit
treiben. Schade, dal man
sich diese Umsetzung nicht
verkneifen konnte, nach
den schiechten Kritiken der
16-Bit-Versionen war doch
abzusehen, daB das Spiel
verhangnisvolle Tendenzen
zum totalen Flop hat. Mit
solch miesen Modulen
kann man den Ruf einer
Konsole total kaputt ma-
chen. Diese Version hat der
alte Spielhallenautomat
von Atari nicht verdient.

5-STAR/th

Spieletyp: R“H ﬂ

Hersteller: Dnmark
Testversion von: Six-Pence
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Highscore-Liste

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
GA.-Preis: 80 Mark
41%
Grafik
34%
Musik
32%
Soundeffekte
SPIEL- !’9/
SPASS: O

99
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MASTER SYSTEM

SRIOMECHEICK

Oldie but Goldie

J

puf vielfachen Leser-
wunsch werden wir
sporadisch — Ever-

greens, die in der VIDEO -
GAMES noch nicht erschie-
nen sind nachtesten. Den An-
fang macht die abgedrehte
Ballerei mit Opa Opa. In Fan-
tasy Zone dominiert die Sei-
tenansicht. In einer grellbun-
ten Umgebung schieBt Ihr mit
Eurem kleinen Raumer auf
alles, was sich bewegt. Nach
seinem Ableben hinterl&Bt
fast jeder Gegner eine Miinze,
die es aufzusammeln gilt. Je
nach "Schwere" des Gegners
ist der Betrag abgestuft. In
vereinzelt auftauchenden
Shops setzt Ihr das Geld in
Waffen oder Extraleben um.
Gebt Ihr den Loffel ab, sind

FANEASY AN

allerdings auch alle Einkdufe
futsch. Am Ende jedes Levels
haben die Entwickler einen
Endgegner gesetzt. Am
SchluB des Spiels geben sich
nocheinmal alle Obermotze
ein Stelldichein.

-

Auch wenn Fantasy Zone
schon fast sieben Jahre auf
dem Buckel hat, es macht
doch immer noch SpaB.
Besonders der gesalzene
Schwierigkeitsgrad halt
Ballerprofis immer noch
ganz nett auf Trab. Die
Steuerung ist fiir Einsteiger
sicher etwas gewdhnungs-
bediirftig — das automati-

Anitreten zum
Nachiest:
Fantasy Zone
gehart immer
noch zu den
Baller-Highlights

Spieletyp: T KT KT
Fod el el

Hersteller: Sena
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features:

sche "Treiben" ist nicht je-
dermanns Sache. Am An-
fang werdet Ihr sicher in ei-
nige Feinde hineintrudeln.
Musikalisch werden witzi-
ge Themen in technischer

Einfachheit prasentiert. Ich  Geeignet fiir: Fortgeschrittene

hab' mich immer wieder  und Profis

beim mittappen erwischt.  CA.-Preis: 80 Mark

Positiv finde ich auch, dap ~ 70%

die Feinde nicht nach- Gg‘j/"

wachsen. WersichZeitlabt . o

schafft die Sduberung des 26%

aktuellen Levels. Master- Soundeffekle
System-Besitzer soliten

Fantasy Zone im Regal  SPIEL- 71 O/
haben. jb  SPASS: (0]

STREETSOF RAGE 2..........ccinie
AMAZING TENNIS .......

BATMAN RETURN CD ..99,-
BLASTER MASTER...... -105,-
CYBORG JUSTICE 99,
CHASE HQ 2 o 9=

RISE OF THE
DOUBLE DRAGON 3 ...
ELEMENTAR MASTER
FATAL FURYvccoiicvinie
FLASHBACK 12 MEG ..

SUPER WIDGET .... He
ARCUS ODYSSEY . SH 19

BRAWL BROTHERS ...
BOMBERMAN 93 ....
CONGOS CAPPER
COOL WORLD ..
CYBERNATOR ..

DRAGONS LAIR ...
ROMANCE OF 3 KING|
YOSHIE'S COOKIE ........cconcneesions

12 118~
WWF ROYAL RUMBLE ...........c..c.. 129,-

GAMIECOUIRIIEIR

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ALl
ALLE NEUEN US CDs AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.)
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02389/6466 FAKR.02359/6266

MICRO MASHINES ................oo0ne
XM EN e st s e adisacsacies

JAGUAR XJ 220 CD ..
OUTLANDER............
OUT OF THIS WORLD ..
TMNT HYPERSTONE ...
THE HUMANS ! . viatimmasmasisisg
TECMO WORLD CUI =
TINY TOON ADV iucesimenisscmmiinias =
WARPSPEED :

WOLF GHILD

KING ARTHERS WORLD
LOST VIKINGS .. oy
MECH WORRIOR .

SUPER CONFLICT ..
SUPER VALIS 4 .
NBA BASKETBAL
NINJA BOY .........
TAZ MANIA ...
TERMINATOR 2 .
TOM & JERRY ...
SUPER POND ....
TINY TOONS ADV ..
WING COMANDER ..
MARIO IS MISSING . . 118
u. v. mehr US KONSOLE a. Anfr.

arantiert
M 200,-

100

RTB COMPUTER

CALL or FAX NOW

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA
* VIDEO GAMES & SYSTEMS * NEW RELEASE GAMES *
* JOYPADS, CABLE, ADAPTOR *

* MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO,
PC ENGINE, GT, DUO ETC. *

* 80486 COMPUTER SYSTEM * HARDWARE, SOFTWARE *
* COMPUTER ACCESSORIES *

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER

RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,
KOWLOON, HONG KONG
TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066

GAME- Tiland

Berlin

Ab sofort Verleih!

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy,
PC-Engine, Game Gear, Super NES

Laden: Donau Sir. 51 1000 Berlin 44
U-Bahnhof-Rathaus Neukdin
Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38




RS MAGIC BOX

* Mega Drive % SNES

x PC Engi x NEO GEO 3 ‘ ) .
e GaaLe & 'MEGA CD:ROM Wir verleihen Spiele fiir:
* Amiga * PC

Offnungszeiten:
Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

same Center

Harsdarffer Platz 17 ® 90478 Nirnberg
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 3075

Videog

The New Backup System for ”G
your SNES and FAMICOM. N

MAGIC BOX

MODUL- UND KONSOLENVERLEIN )

SchlofistraBBe 96

6000 Frankfurt/M 90
Tel. 069 - 77 19 08

UFO

Price 649,- DM

Bel Vorkasse keine Nachnahme Gebihren |

CALL 040/7890108
FAX 040/7890138

Defelde Wore wird nach Lmuom Emesseon roparie
uuofzf odot c:hnobcn Wir haften nicht fur dio omfa‘lh ilitént dor S\rsmmu
An t freibleibend. NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT |

i
]
&
7
o
=]

Offnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

i jJyosunmie usbpIURIS|PURH

NewPoint GmbH * Brennerhof & * 2000 Hamburg 74

All Systems Go

Krl IS

HTIOIISE

Gute Miene zum
bisen Spiel:
Krusty tritt den
Nagern in den

= Hintern

el Acclalm gibt man
~nicht eher Ruhe, bis
ein Titel fir alle Nin-

tendos und Segas verbraten
wurde. So schon mit Alien 3 ge-
schehen, macht sich nun Krusty
systemiibergreifend auf die wil-
de Rattenhatz. Doch actionlastig
geht's hierbei mitnichten zu.
Krusty's Funhouse isl nur was
fir Tiftler und Puzzler mit
schwarzem Humor: Krustys
Haus ist von einer Rattenplage
befallen und dagegen muf etwas
unternommen werden. In der
Rolle des Simpson-Clowns
ebnet Ihr einer Horde von Na-
gern den Weg zur Falle. Dazu

benutzt Ihr aufgesammelte Stei-
ne oder stelltRohrverbindungen
her. Raum fiir Raum kehrt so wie-
der Ruhe in Krustys Bude ein.

/ ”

Wie auch bei der Version
fiir das Game Gear, wurde
die Grafik der 16-Bit-Kru-
stys ohne nennenswerte
EinbuBen fiir das Master
System umgesetzt. Wollt
Ihr in hoheren Leveln wei-
terkommen, solltet Ihr die
nervtotende Musik aus-
schalten. Der ansteigende

Schwierigkeitsgrad der
Puzzleraume motiviert un-
gemein, die PaBwortfunkti-
on sichert Euch RétselspaB
ohne Arger. Krusty spricht
ausschlieBlich Knobel-
freaks an. Leute, die lieber
Fauste und Knarren spre-
chen lassen, liegen hier
komplett daneben. Auf-
grund der heiklen Vernich-
tungsmethoden der Ratten,
die nicht zur Nachahmung
anregen sollten, ist dieses
Modul nicht das richtige
Geschenk fiir kleinere Kin-
der. fh

Spieletyp: 7 [

ke
Hersteller: Flying Edge
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallworl

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

66%
Grafik

49%
Musik

47%
Soundeffekte

65%

101

SPIEL-
SPASS:
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GAME BOY
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ach seinem Konso-

leneinstand auf dem

Mastersystem sorgt
der klgine gallische Krieger nun
auch auf dem Game Boy fiir Fu-
rore. Doch diesmal mBt Ihr
Euch ohne Euren dicken Freund
Obelix durchschlagen, denn der
wurde von den Romern entfihrt
und an einen unbekannten Ort
verschleppt. Die Suche fiihrt
Asterix durch typische Jump
'n'Run-Plattformlevel, in denen
Ihr unter Zeitdruck im Weg ste-
hende Romer per Faustschlag
gen Himmel befordert und Hin-
dernisse iiberwindet. Die oft-
mals in Blocken versteckten Ex-
tras frischen die dabei strapa-
zierten Energiereserven wieder
auf. Fiir 50 gesammelte Sterne
oder einen Lorbeerkranz gibt's
gar ein Extraleben. Helmfedern,
Wildschweinbraten und ein kraf-
tiger Zug aus der Amphore fiil-
len den Energiebalken wieder
auf, der Zaubertrank verleiht so-
gar Unverwundbarkeit. Die habt
[hrauch bitter nétig, denn in den
hoheren Levels wichst auch die

102

Beim Teutates
N ot aveanr
AyIELTX

Zahl der Feinde und Hindernis-

se. Eure verzweifelte Suche fiihrt
Euch durch Gallien, Helvetien
und Agypten bis nach Rom. Un-
terwegs bekommt Ihr es mit
messerscharfen Schwingpen-
deln, feurigen Katapulten, kopf-
losen Schneemdnnern, (iberdi-
mensionalen Adlern, fiesen
Obermotzen und rabiaten Wild-
schweinen zu tun. Letztere kdnnt
Ihr sogar mit einem beherzten

Sprung auf ihren Riicken als
"das etwas andere Fortbewe-
gungsmittel" nutzen. "Verarbei-
tet" Ihr sie zu Braten, verleiht
Euch der Verzehr neue Energie.
Habt Ihr alle Levels gemeistert,
harrt nur noch Obelix seiner Be-
freiung aus der Gewalt der Ent-
flihrer.

Obwohl man zwischen
drei Schwierigkeitsgraden
wdhlen kann, féllt gleich
zu Anfang der selbst im
"easy"-Mode noch knacki-

(22 =

Bis Ihr Obelix findet, fiihrt Euer Weg durch verschi

SCORE
&19@ =L

edene Lander und

Bonusraume an zahlreichen Feinden vorbei

Der Kleine mit der
grofen Faust: Asterix
sind alle Mittel und
Wege recht, um seinen
Freund Obelix zu
befreien.

ge Schwierigkeitsgrad et-
was unangenehm auf.
Schade auch, daB man
nach Aushauchen eines
Bildschirmlebens den Le-
vel grundsétzlich ganz von
vorne beginnen muB. Riick-
seizpunkte sind praktisch
nichtvorhanden. Diese bei-
den Nachteile kdnnen in
Kombination den Spiel-
spaB etwas mindern. Gra-
fisch bekommt man nicht
mehr als gute Hausmanns-
kost geboten, wobei der
Gallien-Level mit seinen
Sdulen im Hintergrund la-
tent an die Mario-World er-
innert. Das Parallax-Scrol-
ling ist sauber und verleiht
dem Spiel Tiefe. Der Spiel-
verlauf ist leider nicht allzu
abwechslungsreich und
auch der Levelaufbau kdnn-
te komplexer und spannen-
der sein.

Da trotz der hohen Anfor-
derungen an Euch unfaire
Stellen vermieden wurden,
bleibt Asterix ein ziinftiges
Geschicklichkeitsspiel und
sorgt mit seinem happigen
Schwierigkeitsgrad fiir den
von ganz harten Kriegern
geschadizien Langzeithe-
schaftigungs-Effekt. th

Spieletyp: m
pieletyp m

Hersteller: Infogrames
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, 3 Schwie-
rigkeitsgrade, fiinfsprachig
Geeignet fiir: Fortgeschritlene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

65%
Grafik

58%
Musik

Sou nEeﬂekte

67%

SPIEL-
SPASS:



Denk an den Saurier!

Tog wnd flad

er Steinzeit-Klassiker
Joe & Mae von Data
East sorgt nun auch

auf dem Game Boy filr Action. Im
Vorspann stimmt die Hinter-
grund-Story auf die gnadenlose
Jagd nach derentfiihrten Schin-
heit ein. Bewaffnet mit dem ob-
ligatorischen Holzpriigel durch-
forstet Ihr im Bérenfell ein "Fa-
milie Feuerstein"-Szenario.
Eure Feinde sind hinterhdltig
und nicht schlecht geristet. Da
werdet Ihr von einem fliegenden

nahe, springt Euch garantiertein
halbnackter Wilder ins Kreuz.
Auch die Gegend hat's in sich:
was zuerst wie ein solider Berg
aussieht, entpuppt sich als
lebendiger Riesensaurier, der
erste Endgegner. Fir die Ent-
scheidungsschlacht gibt's eine
alternative Waffe, wie z.B. einen
Bumerang. Ansonsten sind die
meisten Feinde recht feige. Nach
dem ersten Schlag verlieren sie
das letzte Hemd und suchen
im Blitzer-Look das Weite.

Steuerkreuz auf"Halb zwei"
und losgeht's: auf diese Art
und Weise gelangt man mit
ein paar Hopsern gleich bis
zum Endgegner - freilich
mit einer recht bescheide-
nen Punkteausbheute. Der
Schwierigkeitsgrad ist
wohl dosiert . Die Aktionen

N\ o \‘. |
et Vif dem

Spieletyp: .F-“m .!rﬂ]
Hersteller: Data East
Testversion von: 0.1.T
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore
Geeignet fiir: Anfanger, Fort-
geschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

AO04d JINVO

Hubschrauber (aus solidem sind mit witzigen Sound-Ef- 12%

Marmor) mit Steinzeit-Handgra- fekten unterlegt, musika- G';J:/k

naten beworfen und watscheln- lisch beschrankt man sich Musi;

de Saurier trampeln Euch gdnz- auf das iibliche Game-Boy- 55%

lich unbeeindruckt von Eurer Die Sprungkraft des Ur- Allerlei — nicht gerade be-  Soundeffekte

Schlagkraft nieder. Nicht mal  zeithelden ist gewaltig. Be- rauschend. Dennoch halten

harmlosen Biischen diirft Inr  sondere Spezialitdten sind Euch Joe und Mac unter  SPIEL- 90/
trauen: Kommt Ihr einem zu  Hoch- und Weitsprung: Spannung. mn  SPASS: @)

ANGEBOT DES MONATS!
Pro dt. far SNES mit 1 Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln:
ars dt., Desert Strike dt. , Parodius dt. und James Bond jr. dt.

nur 198,98 DM!!!

JAPAN-ANIME:-VHS-PAL-VIDEQO
ENGL..
Alle Kultfilme lieferbar!
ab 54,54 DM 7
Vampire Hunter D, 68,68 DM
3x 3 Eye’s 74,74 DM ¢
Bubble Gum Cirisis | - VI (endlich!!l) je 89,89 DM .
Komplettliste (auch LD) gegen Altersnachweis! ')

&

@iction Repl
Super Star

SUPER NES
Super Shanghai Il dt.
Fatal Fury df,
Starwing df.

Player Manager df.
Super Swiv dt.
Spanky's Quest df,
Alien Il df,

Batman Returns dt,
Cybernataor dt.
Mortal Combat dt.
Terminator Il dt,
Incredible C, Dummies dft,

B Mario Is Missing dt.

d Joystick J.B. King df.
Jungle Strike df.
Adams Family |l dt,
Weitere Neuheiten
auf Anfrage!

Nutzt unsere Vorbestelliste
fur alle Neuheiten!l!

NEO GEO
Art of Fighting
Fatal Fury I
Super Sidekicks
Sengoku 2

3 Count Bout
World Heros 2 (160 MB) 389,99 DM
Samural Showdown auf Anfrage
Weitere Titel auf Anfrage!

ACHTUNG!
Neuheiten und US-Spiele auf Anfrage.
An- und Verkauf von Gebrauchtspielen.
Vorbestellservice mit Preisgarantie!

Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig!
Super-Sonder-Preise fUr Clubs und
Sammelbesteller!

126,66 DM 3
126,66 DM $
129,99 DM &
134,44 DM
auf Anfrage!
auf Anfrage!

359,99 DM
369,99 DM
369,99 DM
369,99 DM
389,99 DM

=i

Andemungen und irmum

Game Syndicate aimes at You!

Taglich von 10.90 bis 20,90 Uhr st
Postfach 56239 « 56242 Selters « Tel. 02626/8658 & 1320 : Fax 1281
Ladengeschaft;: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str, 2 (City-Arkaden), 65549 Limburg

Dealers Welcomel!

e
; i




GAME BOY

SRIOMECHIEICK

Sag's durch die Blume

15
ach beinahe Klassi-
scher Machart_epfa'-
sentiert The Sales

Curve ein schnuckeliges Platt-
formspiel. Die Geschichte ist die
iibliche Befreiungsaktion im El-
fenreich. Ihr flitzt in Seitenan-
sicht tiber Plattformen und sam-
melt Blumen. Den herumwu-
selnden Monstern weicht Ihr da-
bei durch geschicktes Klettern
aus. Ist gerade keine Leiter in der
Nahe, hilft nur der waghalsige
Sprung von der Plattform — [hr
konnt ndmlich nicht in die Hohe
springen. Die zweite Fluchtmog-
lichkeit ist das Aufstellen einer
Leiter, Wer mehr auf Attacken
steht, darf das ndchste Monster
in Ghostbusters-Manier an die
Leine nehmen und bis zum Exi-
tus herumschleudern. Jedes

zerschlagene Monster hinterlaBt
ein Extra. Mit dem Monster-

‘Smashing solltet Ihr jedoch erst

beginnen, wenn Ihr alle Blumen
gepfliickt habt. Dann ndmlich
hinterlassen die Feinde Buch-
staben. Bildet Ihr aus den Lettern
das Wort "Extra", winkt ein Ex-
traleben.

” ] i

Die Geschichte mit den
Buchstaben und den Extra-
leben sieht doch sehr nach
einem Klau bei Spankey's
Quest aus. Die etwas sen-
sible Steuerung und die
schnelle Fortbewegung des
Helden-Sprite 1d61 Hektik
aufkommen. Durch den

Rodland

= | besteht nur aus
Blumenpfiiicken
und Monster-
priigeln

scrollenden Bildausschnitt
verliert Ihr oft die Uber-
sicht, wieviele Feinde noch
da smd Ohne diese Uber-
sicht kommt Ihr jedoch
kaum zu ordentlichen
Punkizahlen. Habt lhreinen
Feind in ein monsterfeind-
liches Extra verwandelt,
liegt dieses meistens auf
der falschen Seite. Durch
Anstofien verschwindet das
Goodie dann vdllig wir-
kungslos in die entgegen-
geseizie Richtung. Alles in
allem: Nix Besonderes,
aber ganz nett. jb

Spieletyp:

Hersteller: The Sales Curve
Testversion von: Yeno

Anzahl der Spieler: 1
Features: —

Geeignet fiir: Einsteiger, Forl-
geschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

25%

Grafik

40%

Musik

14%
Soundeffekie
s 67%
SPASS: O
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Immer an der Wand lang

Soldare=llkmn 3

_ -4
chon zum dritten Mal
S macht Acclaim Spider-
man zum Titelhelden

in einem Game-Boy-Spiel. Die
Hintergrundstory von /nvasion
of the Spider Slayers basiert auf
den aktuellsten Folgen der be-
liebten Marvel-Comic-Serie:
Peter Parker alias Spider-Man
fiihlt, daB seltsame Méchte sei-
ne Sinne beeinflussen wollen. Er
bemerkt, wie kleine mechani-
sche Spinnen jede seiner Bewe-
gungen aufzeichnen. Die Spur
fiihrt zu den altbekannten Bose-
wichtern Elektro und Scorpion.
Durch die heimtiickischen Erfin-

dungen des Alistair Smythe, ei-
nes aus dem Irrenhaus entflohe-
nen verriickten Wissenschaft-
lers, sind sie an die geeigneten
Werkzeuge zur Durchfiihrung
ihrer verwerflichen Pléne ge-
langt. Smythes vielfdltige Killer-
Roboter-Kreationen kennen nur
einen Befehl: Spider-Man auf-
spiren und vernichten.Auch der
Aufbau der flinf Level ist stark an
die Storyline der Comics ange-
lehnt. Alle aus den Heften be-
kannten Schauplatze finden sich
auch im Spiel wieder. Zwischen
den Szenen wird in Sprech- und
Denkblasensequenzen der wei-

=0000OOC1588= 1435,

L 0270000100010 '

tere Verlauf der Geschichte er-
kldrt. Spidey hat jede Menge Be-
wegungsablaufe drauf, wobei
die Belegung der zwei Feuer-
knopfe je nach Spielsituation va-
riiert. Neben dem diblichen Lau-
fen, Hiipfen und Springen konnt
Ihr die verschiedensten Faust-
schlag- und FuBtritt-Kombina-
tionen ausfiihren. Weiterhin be-
sitzt Ihr die Fahigkeit, an Wén-
den und Decken zu laufen,
Spinnwebtrampoline zu nutzen
und Euch an Webféden tiber Ab-
grinde zu schwingen. Extras
helfen Euch, Energie und Kampf-
kraft wiederherzustellen,

x—/
LI03500"-001000710 '

Sehr detaillierte, aber kontrastarme Grafiken erhihen den ohnehin satten Schwierigkeitsgrad.

7 GRiies o3

R'O/MECHIE'C/KS

Kein Freund und Helfer:
Sogar die Polizei ist
gegen Spidey.

AL s) 4

In die ansonsten sehr gu-
te Grafik wurde leider ver-
sucht, eine gréBtmagliche
Menge an Details zu stop-
fen, worunter das gesamte
Erscheinungshild unge-
heuer zu leiden hat. Durch
akute Kontrastarmut habt
Ihr oft die grdBte Miihe,
Euer Sprite vor den iiber-
ladenen Hintergriinden
auszumachen. Auch von
den schon flieBend ani-
mierien Bewegungsvarian-
ten habt lhr so kaum etwas,
da lhr Schwierigkeiten ha-
ben werdet, sie zu erken-
nen. AuBierdem sind diese
Varianten schwer zu erler-
nen und unberechenbar.
Meist macht Spidey genau

: das, was Ihr jetzt am we-

nigsten gebrauchen konnt.
Die Steuerung geht so
knapp an einem “unspiel-
bar" vorbei. Die iibliche Li-
zenzkrankheit, ein Spiel zu
lieblos und oberflachlich zu
gestalten, wurde hier ins
andere Extrem verdreht: Zu
viel des Gutenistebenauch
nicht das Wahre! Immerhin
interessant zu sehen, was
auf dem Game-Boy so mog-
lich ist. Der reine Spielwitz
iibertrifft den der beiden
Vorganger auch nicht. fh

Spieletyp: FT FTTY
-5 121 ,.k

Hersteller: Ljn
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue
Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

58%
Grafik

37%
Musik

28%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

2%
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Automat fur die Tasche

R-Type 2

ger schon mal R-
4 Type 2 am Auto-
maten gespielt hat,

weifi schon ziemlich genau, was
er sich mit der Game-Boy-Um-
setzung zulegt (der kann gleich
das Fazit lesen). Firalle, die die
Spielhallenvorlage nicht ken-
nen, nun die Beschreibung: A-
Type 2 st ein reinrassiger Hori-
zontal-Scroller mit organo-
technischem Grafiksatz, also et-
was wie Nemesis 2. Die Beson-
derheiten des R-Type-Raum-
schiffs sind der aufladbare Po-
wer-SchuB und die Extrawaffen-
konfiguration. Lest Ihr das erste
Extra auf, kommt von hinten ein
Satellit angedﬂst, der sich
freischwebend auf der Hohe des
Raumschiffs hélt. Auf Knopf-
druck klinkt sich das Helferlein
vorne oder hinten am Raumer
ein. Dann dndert sich in Abhan-
gigkeit von der Aufriiststufe die
SchuBart. Vomabprallenden La-
ser (iber den kraftvollen Doppel-
schufl bis zum Bodenroller
reicht die Palette. Die SchuBar-
ten des ausgeklinkten Satelliten
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héngen ebenfalls von der Anzahl
der gesammelten Extras ab. Ne-
benbei lest Ihr noch Extras fiir
Speed-Up, schiitzende Side-
kicks und Luft-Boden-Bomben
auf, Die monstrosen Endgegner
am Levelende erfordern immer
wieder wechselnde Taktiken.
Steckt ein Obermotz einen Tref-
fer ein, blinkt er kurz auf. Im Ver-
gleich zum Automaten féllt die
Game-Boy-Version allerdings

gtwas leichter aus. Die Feinde
wurden in ihrer Zahl dezimiert
und die Endgegner ballern nicht
so heftig auf Euch wie in der Vor-
lage. Auch die Riicksetzpunkte
wurden groBziigiger gestaltet.
Auf ein PaBwort-System wurde
verzichtet, dafiir gibt's unbe-
grenzte Continues.

Kompliment an die Jungs
von Irem: Sie haben wirk-
lich ihr Mdglichstes getan,
um die Game-Boy-Version
von R-Type 2 so nahe wie

ERME PHVSER

Auch bei niedrigem Schwierigkeitsgrad helfen gegen die monstrisen
Endgegner nur Satellit, Sidekicks und geschickte Mandver.

Die Game-Boy-Version
ist eine gelungene Umsefzung
des Kultautomaten

maoglich an den Automaten
zu bringen. Witzigerweise
wird die Handheld-Ballerei
sogar an denselben Stellen
langsamer. Dal} der Auto-
mat so schwer war, ist ver-
standlich. - Ihr sollt ja or-
dentlich Kohle reinstecken.
Da erscheint's nur fair,
wenn die Heimversion et-
was leichter ausféllt. Bei
selbem Schwierigkeits-
grad haite die Game-Boy-
Ausgabe einen tierischen
Frustfaktor. Das einzig ech-
te Problem ist das fehlende
Dauerfeuer. Um schnell ge-
nug schiefien zu konnen,
miitet Ihr den Game Boy
auf den Tisch legen und auf
die Feuer-Taste hammern-—
dann ist jedoch die notige
Mandvrierfahigkeit mit
dem feinfiihligen Joypad-
Daumen zum Teufel. An-
sonsten regiert die "Ich
merk' mirden besten Weg"-
Taktik. Seid Ihr nur oft ge-
nug an derselben Stelle ge-
scheitert, findet Ihr sicher
die richtige Kombination
aus Drohaktion, Schuff und
Position. Ballerprofis kon-
nen sich das Kulimodul
ruhigen Gewissens zule-
gen. Neulinge sollten erst
mal abchecken, ob ihnen
der Schwlerlgkensgrad
liept. jb

licdil

Spieletyp:

Hersteller: Irem
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene |
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark
12%
Grafik
63%
Musik
46%
Soundeffekte
s 72%
SPASS: O
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Mogelpackung
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best

icht tiberall wo Kara-

te draufstent, st

auch Karate drin;
Zwei Kontrahenten verdreschen
sich so lange im Ring, bis einer
von ihnen alle viere von sich
streckt und besinnungslos am
Boden liegt. Treffer werden
durch ausgehende Lampen tiber
den Kopfen der Raufbolde si-

gen zu langweiligwird, besteht
im Optionsmentl reichlich Gele-
genheit zur Variation. So kénnt
Ihr aus 16 verschiedenen
Kampfbewegungen acht fiir den
nachsten Kampf auswahlen. Im
Optionsmentl lassen sich PaB-
worter eingeben, Gegner aus-
wahlen und ein FitneBtraining in
einer Sporthalle absolvieren.

R OMECHEICKE

PLAYER T

Kickboxing mit

Taktikelement:

den. Und das — zuminde-
stens fiir Game-Boy-Ver-
héltnisse in nahezu fliissi-

gen Bewegungen. Die
Computerversion (hieB da-
mals Panza-Kick-Boxing)
wurde kompetent umge-
setzt. Aber nicht nur die
Grafik verdient ein dickes

-~ Best of the Best
| bietet solide
‘ Priigelkost fiir
‘."‘1 schnellfiifige
{ Kampfer

Spieletyp: P77y KT/
-0 53

Hersteller: Loriciels
Testversion von: Loriciels
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiworl

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene

Ca.-Preis: 70 Mark

AO4d dAINVO

gnalisiert. Sind alle Lichter erlo- Lob, auch die iibersichtli- B5%

schen, sinkt der Fighter zu Bo- P che Steuerung istprimage- X

den und der Kampf ist vorbei. lungen. Kionnte das Spiel Musi;

Nach jeder Runde bewegt sich jetzt noch mit einer Link- 919%

zur allgemeinen Erheiterung ein Ein rechter Haken direkt Option dienen, hatte Lori-  Soundefiekte
Nummern-Girl tiber den Bild- ins Gesicht, schnell noch ciels Kickboxing-Spektakel

schirm. Damit die Priigeleinicht ~ einen FuBfeger hinterher Hit-Ambitionen. SPIEL- 650/
schon nach einigen Durchgédn-  und Chan Lee fliegt zu Bo- Christian Bornemiihl ~ SPASS: O

SUPER-NES JOHN'MADDEN'93 DT 119.90 - TWIN BEE 129.90 : _
ALIEN 1If DT 129.90 KAWASAK| CHALL. 119.90 WOLF CHILD 119.90

AXELAY 99.90. K. ARTHURS WORLD DT 119.90 WWF Ii DT 139.90

BATMAN RETURNS 129.90 LOST VIKINGS 129,90, X-ZONE 99.90 LLaden & Versand
B.0.B DT 129.90 MARIO IS MISSING 119.90'

BATTLETOADS 119.90 - MARIO KART DT 89.90 Super-NESUS-RGB - 299.00

BOMBERMAN'93 139.90 MECHWARRIOR 129.90 (Die schnellere Kiste) Fon

BUBSY 129.90 NCAA BASKETBALL 119.90 RGB-AV-KABEL DT/US 49,90

BULLS VS BLAZERS DT 119.90 SHADOWRUN 129.90 FIRE-ADAPTER 29.90

CYBERNATOR 129.90 SHANGHAI Il 109.90 SFX-FIRE-ADAPTER 39.90

DESERT STRIKE DT 109.90 SOUL BLAZER 11990 ASCII-PAD DT 59.90

EQUINOX 129.90 STAR WARS DT 119.90 CAPCOM SF-STICK 169.90

FATAL FURY 129.90 STARWING DT 109.90 JB-KING DIRECEM (o1 Bestellannahme
FINAL FANTASY 1| 129.90 STRIKE EAGLE 119.90 SV 334 PAD 49.90 -

FINAL FANT.MYSTIC 99.90 SUPER NINJA BOY 109.90 TOP-FIGHTER-STICK  149.90 EECIANIIEERITO
FIRST SAMURAI 119.90 SUPER TURRICAN 129,90 PADVERLANGERUNG  19.90

JIMMY CONNORS -~ DT 129.90 TECMO NBA 129.90 SUPERSCOPE 139.90

Weitere Titel lieferbar
Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag.

Wir liefern per NN zzgl.
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MEGA DRIVE CD-SPIELE Preisinderungen vorbehalten.

WILLIE BEAMISH US 119.90 NEO GEO

CDX-CONVERTER 89.90 WONDERDOG US call 3 COUNT BOUT 369.00 ST S :
SUBNSIUT'S LS 3% MEGA DRNEMODULE o, o ATIETAITHS 12200 R
; H 109. ; " SEtl Al
COBRA COMMAND  US 109:90 BATTLETOADS 99.90 BURNING FIGHT Pl grundsatzlich vom Umtausch
FINAL FIGHT US call BLASTER MASTER Il 109.90 FATAL FURY || GEX  ausgeschlossen
HOOK, US 109.90 GOOL SPOT DT 109.90  LAST RESORT 309.00
VGWEOER, LIS A ST AR et
.90 FLASHBACK DT 129.90 99, anot : ica i
NIGHT TRAP US 119,90 JUNGLE STRIKE call - ROBO ARMY Srowsgll /lle angegebenen Preise sind
POWER FACTORY  US 119.90 SORCERERS KINGD, 119.90 SAMURAI SHOWD. call Versandpreise. Ladenpreise
RISE OF DRAGON  US 109,90 STREETS OF RAGE Il DT 89.90 SENGOKU II 369.00 [N Bwsich
ROAD AVENGER US 109.90 HARDWARE SUPER SIDEKICKS 359,00 onnen abweichen.
SEWER SHARK US 119.90° SEGA CD-ROM us 679.00 THRASH RALLY 229,00
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STROK. DRACULA  US 119.90 TURBO DUO JOYBOARD 119.00
TIME GAL US 109.90 TITEL AM LAGER MEMORY. CARDS 69.90
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GAME BOY

Beim "Three Point Shootout" befirdert Ihr die Balle unter Zeitdruck in

den Korb — wobei jeweils der leizte Ball doppelte Punkizahl beschert.

= uiwm

Das kleine Fadenkreuz rechis auf dem Board 4Bt sich nur gering
heeinflussen - befindet's sich iiber dem Korb, driickt Ihr ab.
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Wie im Varganger stehen 27
namhafte NBA-Stars zur Wahl.

ie NBA bleibt im
Videospielgeschaft
weiter am Ball: In

Acclaims neuem Basketball-
streich NBA All-Star Challenge
2mischen 27 Akteure der nord-

amerikanischen Profiliga mit.:

Lizenzgeschilizte Namen wie
David Robinson von den San
Antonio Spurs, Akeem Olajuw-
on von den Houston Rockets
oder der mittlerweile pensio-
nierte Larry Bird (Boston Cel-
tics) stehen Euch als Spielerka-
der zur Verftigung. Mit dem Ak-
teur Eurer Wahl durft Ihr an ver-
schiedenen Wettbewerben teil-
nehmen: Bei "One on One" spie-
len zwei Ballakrobaten aufeinen
Korb. Entscheidet Ihr Euch fir
den "Free Throw Competition”,
blendet die Feldperspektive auf
eine frontale Nahaufnahme des
Korbs um — (iber ein wankendes
Fadenkreuz steuert Inr den Wurf.
Im "Three Point Shootout" be-
fordert Ihr je fiinf Bélle aus fiinf
Késten entlang der Drei-Punkt-
Linie Richtung Korb. Neben gu-
tem Wurf-Timing ist Schnellig-
keit angesagt — nur konzentrier-
te Joypad-Artisten versenkenin-
nerhalb des Zeitlimits von 60

108

Kfass;sch Das a!tgedrenre “One
on One" sorgt im Duo fiir Freude.

Sekunden alle Gummimelonen
imZiel. Wer per Tastendruck und
ohne korperliche Anstrengung
mit  Maximum-Airs  oder
Double-Hand-Slams iibers Par-
kett tanzen will, fuhlt sich in
"Slam Dunk" wohl. Nachdem Ihr
im Practice-Modus Absprungs-
punkt und Flugphase einstudiert
habt, fordert Inr einen Rivalen
heraus. Uber Sieg oder Nieder-
lage entscheiden drei Punktrich-
ter, die auch wéhrend des Trai-
nings Eure Kiir unter die Lupe
nehmen. Im "Accuracy Shoot-
out" folgt Inr den Markierungen
des Computers und versucht,
aus der vorgegebenen Distanz
2u punkten. Das "One-on-One
Tournament” Iadt Euch zu Play-
offs ein.

Mit Akrobatik iiberzeugt Ihr die
Punkirichter beim "Slam Dunk",

Im Auswahl- Menu warten sechs
Spielvarianten auf Eure Gunst.

Basket—Bazllett

b} H

Trotz des diinnen One-on-
One-Themas hat NBA All-
Star Challenge 2 seine Rei-
ze: Zahlreiche Spielvarian-
ten mit unterschiedlichen
Einstelimdglichkeiten sor-
gen fiir gut getimtes 'Dun-
ken auf kurzen Bus- und
Bahnfahrten. Die individu-
ellen Starken und Schwéchen
der NBA-Vorbilder wurden
dabei nicht auBler acht ge-
lassen: Entscheidet Ihr
Euch fiir einen "Three Point
Shootout" gegen Michael
Jordan, mufBl jeder Eurer
Wiirfe sitzen - tretet Ihr ge-
gen Alvin Robinson an,

i
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schreitet Ihr selbst mit ei-
ner mickrigen Trefferquote

von 50 Prozent als Sieger
vom Parkett. pa

Spieletyp:

Hersteller: Ljn

Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 6 Spielvarianten
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

59%

Grafik

36%

Musik

34%

Soundeffekie

% 64%
SPASS O



Wiste Monsten erolierss Deimes Bildsclinm

Die Arena dieses actionreichen Kampfspieles ist
die Innenstadt von Tokio. Im Schlagabtausch
von Super-Monster gegen Super-Monster wird
der Kénig dieser Riesen-Ungeheuer gesucht.
Doch egal, wer siegt, der nachste Kampf
kommt bestimmt.

2-Spieler-Action!
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GAME BOY
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Willkommen beim Tetris-Clone: Auf dem Game Boy darf man sich

und die Gegner kraftig drgern.
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Die Geschwmmgkefr und Mus.fkbegleﬂung Iam sich auf dieser Se;!e

variahel einstellen.
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Vorsicht: Schnell ist das Feld
mit Cookies iiberfiillt.

intendo prasentiert
mit Yoshi's Cookie
ein weiteres, typi-

sches Game-Boy-Puzzle. Das ¢
Prinzip dhnelt stark den friihen!
Spielehits Columns und Tetris.”

Mit der Zeit sind allerdings eini-
ge neue Spielvarianten dazuge-
kommen, besonders spannend
ist dabei der Vier-Spieler-Mo-
dus. Im Einzelspiel-Modus filllt
sich das Spielfeld von oben und
von rechts mit unterschiedlich
geformten Pldtzchen. Um verti-
kale und horizontale Reihen
gleicher Platzchen zu schaffen,
lassen die Positionen mit einem
Fadenkreuz verschieben. Glei-
che Reihen losen sich auf und
machen nachriickenden Teilen
Platz. Wie bei Tetris verliert Ihr
das Spiel, wenn die Flut der
StiBigkeiten keinen Platz mehr
findet und am rechten oder obe-
ren Rand stehenbleibt. Ein Yo-
shi-Kopf dientals Joker und hilft
Euch schonmal aus der Patsche.
Im Verlauf des Spieles rollt die
Miirbekostwelle immer schnel-
ler und es wird zusehends ein
hartes Stiick Arbeit, einen Bild-
schirm-Screen komplett ab-
zurdumen. Neben einstellbarem
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Alternative Spielvariante mit
freier Wahl des Handicaps

Meister Mario unterhalt sich in
Pausen mit Seilhiipfen.
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"And The Wmner Is". ein Hoch
dem Sieger!

Ncﬁic’h "-n“e Tetr-is*—l'(oﬁie

Schwierigkeitsgrad und '_d rei
verschiedenen Gesehwindig=
keitsstufen bietet das Modul zu-
sdtzlich einen Zwei-, Drei- und
Vierspielermodus. In diesen
Versionen wird ein erweitertes
Auswahlmenii mit Namensein-
frag und individuell einstellba-
remHandicap geboten. Auch der
Joker mit Yoshis Konterfei hat
jetzt eine andere Bedeutung. Je-
desmal, wenn eine Reihe oder
Séule verschwindet, taucht einer
der Yoshi-Cookies auf. Habt Ihr
finf davon und arrangiert sie in
einer Reihe oder Spalte, wird
eine bestimmte Aktion ausge-
flihrt. Darunter befinden sich so
lible Sachen wie die voriiberge-
hende Kontrolle des gegneri-
schen Cursors oder das Durch-
einanderwirbeln aller Kekse
beim angezeigten Spieler.
Natlirlich ben6tigt jeder Mit-
spieler ein eigenes Modul sowie
ein Game-Boy-Netzkabel.
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Joshi's Cookie ist ein net-
tes Denkspiel, daB sich pro-
blemlos zwischendurch
spielen ladBt.

Die Steuerung ist gut
gelost und der Anspruch
steigt mit der Zeit gewaltig
an. Leider finde ich in die-
sem Spiel keinerlei neue
Ideen. Solche Module giht
es auf dem Game Boy im
UberfluB. DaB Yoshi und
Mario jene Meisterbacker
sind, die den Screen pau-
senlos mit Ihren Produkten
iiberhdufen, hat seine Ur-
sache eindeutig im Werbe-
effeki. Kaum eine Schand-
tat, zu der Yoshi nicht miB-
brauchtwird. Spielt man al-
lerdings im Verbund mitan-
deren, so stellt sich nach
kurzer Zeit der "Mensch ar-

7 SEigs o3
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- gere Dich nicht"-Effekt ein:
“gine von Schadenfreude

begleitete gute Laune, wo-
bei gegenseitig verteilte
Fallen, gelegentlich den
'u'erursacher selbst freffen.
5 Star/mn

Spieletyp:

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Zapp Games
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Spielvarianten, ein-
stellbare Handicaps
Geeignet fiir: Einsteiger
und Forigeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark

17%
Grafik

40%
Musik

43%
Snundeﬂekie

56%

SPIEL-
SPASS:



Pausenfualler
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eeschlachten liefern
ja eigentlich jede
Menge Stoff fur span-

nende Videospiele. Bei Mind-
scapes neuem Titel Battleship
handelt es sich jedoch nicht um
gine Zerstdrersimulation, son-
dern um etwas, das ABC-Schiit-
zen friiher auf Karopapier unter
der Schulbank spielten: Es ist
das altbekannte "Schiffe versen-
ken". Bevor Computergegner
und Spieler abwechselnd mit ei-
nem Fadenkreuz im Koordina-
tenatlantik nach feindlichen
Schiffen stochern, dirft Ihr
zundchst die eigene Flotte (Fiin-
fer, Dreier, Zweier und Miniboot)
verteilen. Daraufhin huscht jeder
Spieler mit einem Fadenkreuz
uber das Koordinatenfeld und
nimmt ein Feld unter BeschuB.

.

In der folgenden animierten Se-
quenzzischtein Torpedo los und
feuert entweder ins Wasser oder
landet einen Treffer, Wer ein
gegnerisches Schiff versenkt,
bekommt zur Belohnung Extras
wie z.B. Raketen, mit denen sich
gleich mehrere Felder attackie-
ren lassen.

Fiir einige Minuten ist
Battleship wirklich unter-
haltsam-besonders, wenn
zwei Kontrahenten von der
Link-Option Gebrauch ma-
chen. Auch die zwdlf Le-
vels, die jeweils aus vier
Unterabschnitten bestehen
sowie das PaBwort-Feature

A

Battleship ist
nichts anderes,
als ein aufge-
bohrtes Schiffe-
Versenken.
Dank Link-
Option auch fiir
3 zwei

ULLLELALLLLL

sorgen fiir hohen Spiel-  Spieletyp: 57 57 157
komfort. Nur leider 1agt Mri:l.ﬂscalpe. %
s!ch die I}_nzahl der Schiffe Testversion von: Mindscape
nicht variieren. AuBerdem  an.ani der spieler: 1 bis 2
geht es l'l'lﬂ leI' ZB“ ZiBm' Fealures: Panwon

lich auf die Nerven, nach

jedem Zug immer die glei-
chen animierien Szenen
von fliegenden Torpedos zu

Geeignet fiir: Einsteiger

CA.-Preis: 60 Mark

ertragen. Hinzu kommt,  27%
daB die deutsche Anleitung G;‘I"}L‘/"
und der Verpackungstext 0 o

("Bemanne Deine Kampf-
stationen!") ziemlich pein-
lich gerieten. Kurz: Zu zweit
ganz nett, alleine eher
lasch. Christian Bornemiihl

11%
Soundeffekte

97 %

SPIEL-
SPASS:

AO4d JINVO

by R GIY ||:|_) Uy g ¥ e

Setive = "Uhhséhuser
Seid Ihr das lastige umsidpseln satt 27
Dann haben wir die Lésung f0r Euch !l
Der RGB Umschalter {ir Videospiele mil
AnschluB fOr die Slerecanlage.
3~fach Umschaller
4-fach Urnschaller 189.99 DM
7-tach Umschaller 269,99 DM

Wir fohren auch Hard- und Software for:
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK,
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw.

Mega Drive 3er Sel 99.99 DM
PC Engine Hu Cards 29.99 DM

159,99 DM

Tel: (0 26 \
é@w@w SOFT g8 20

Wolf Soft, Hard & Software Versand, Schulstrale 3, neue Plz.: 56566
5450 Neuwied 22, Tel:0 26 22 / 83 517, Fax.0 26 22 / 8 35 83/

schluilcabel
SNES RGB Kabel di.+ HifianschiuB 79.99 DM

SNES RGB Kabel us.+ Hifianschlul 82,99 DM
Neo Geo RGB Kabel 39,99 DM

Mega Drive RGB Kabel 39.99 DM
Hifiadapfer 10r RGB Kabel 29,99 DM
Adapter fir Commodore und

Philips Monitore auf Scart 4599 DM
Spezialanferligungen a. A

Umnbauten:

Japan Umbau us Engine/Duc 99.99 DM
Mega Drive Umbau 50/60Hz

und ja./us. mit Schaller 55,55 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

Tel.:

<V ! N v,
> L-TECH <%
WONDERLAND

VIDEOSPIELE

07 31/619807
An- und Verkauf von
gebrauchten Spielen!

Laden und Versand:

Inhaber: Harald A. Massih

89073 Ulm, Bessererstr. 23/1, nahe TUV Karlsstr.

NICLK MDD

e 'l S Bl Wl W Bl W

CVCTE=M

et U s’ U e W

FUR'SUPER NINTENDO UND SEGA MEGA DRIVE

()R SNES + SEGA MD
ffie.zusétzliche Hardware
(kopiert'Spiele)
16 MB SPEICHER
erweiterbar bis 32 MB
256 KB Save Game Funktion
3,5" HD Laufwerk (bis 1,6 MB)

eingebaute Funktionen wie

Kopieren, Formatieren, Speichern
nach dem Kopiervorgang
wird das Modul nicht mehr benétigt

Software Update von Diskette moglich
verarbeitet auch Japan und US-Module

weitere Geréte wie |BM-PC oder
Festplatte anschliebar

Weitere Konsolenprodukte wie
z.B. PC-Interface erhéltiich | | |

il c === " Preise inkl. MwSt., Zoll u. Versandkosten

T&S - Der Konsolenspezialist

T&S Versand
HofriedenstraBBe 26 » A-6911 Lochau « AUSTRIA

inkl. 220 V Netzteil
inkl. deutschsprachigem Handbuch

Tel. 0043-(0)5574-48401 « Fax 0043-(0)5574-48093

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT.
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GAME GEAR

RIO/MRCHIE/C K

"The Movie

Mo @ [aey

4§ man es von
“ginem echten Katz
und Maus-Unter-

nehmen erwarten darf, steckt
das tierische Abenteuer voller
offener Gemeinheiten. Da hat der
treu-doofe Kater Tom doch
fatsdchlich eine Schatzkarte ent-
deckt. Klar, daf3 die altkluge
Maus sich das nicht entgehen
[aBt. Und ehe sich Tom {iber den
Fund freuen kann, hat sich die
freche Ratte den Plan ge-
schnappt und flitzt los. Schon
seis |hr mitten in einer der
beriihmten Verfolgungsjagden,
die Euch durch acht Levels fiihrt
und schlieBlich in der ersehnten
Schatzkammer endet. Doch bis
dahin liegt ein gutes Stiick Ar-
beitvor Euch. Derarme Tomwird
im gesamten Spielverlauf von

der nur wenige Meter voraus-
hoppelnden Maus verhohnt und
ausgelacht. Erst wenn Tom mit
einem besonders geschickt an-
gesetzten Sprung Jerry er-
wischt, ist die Aufgabe erfiillt
und das Level bestanden. An-
sonsten verliert Ihr Euch in einer
Endlosschleife — jedes Level ist
ineiner Kreisbahn angelegt—ein
Leben nach dem anderen. lst
Jerry schlieBlich gefangen,
gibt's eine Bonusrunde. Zur Be-
lohnung winken Extraleben.

i
” g

Ein rundum gelungenes
Jump'n'Run. Das streithare

Duett _halt Euch mit Gags
und Uberraschungsangrif-

/] ”

fen in fiinf verschiedenen
Leveln kraftig auf Trab. Um
unbeschadet den Schatz zu
heben, miiBt Ihr schon et-
was frainieren. Dennoch,
auch bei mehreren miB-
gliickien Versuchen bleibt
dank sieben Continues die
Motivation recht lang er-
halten. Dafiir sorgen schon
allein die gut gezeichneten
Comics. Denn nicht nur die
beiden Superstars sind gra-
fisch gekonnt in Szene ge-
setzt, auch Hintergriinde,
Sprites und Sounds sind
professionell. mn

W\ sind unverkenn-
bar - dennoch
ist das
Gameplay fliis-
siger und machi
mehr Spall

Spieletyp: F‘!"‘!}

Hersteller: Turner Ent.
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark
1%
Grafik
57%
Musik
48%
Soundeffekte
i 68%
SPASS: (@)
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My ENTIRE LiFe
Has BEcOmE A
CarToON

Andechsstr. 85
A_-6020 Innshruck

Tel. (Shop)

0512-492626 >

Tel. (Versand) 0512-361441(

Fax: 0512-361442

Bubsy Bohcat dv

B.0.B. by Electronic Arts dv
NHLPA Hockey 93 (dv)
Star Wing (dv)

Fatal Fury (dv)

Super Bomberman (dv)
Twin Bee (us)

Operation Logic Bomb (us)
Final Fight 2 (us)

Mech Warrior (us)

Lost Vikings (us)

Bubsy Bobcat (dv)

Tiny Toons (dv)

Super Shinohi 3 (us)
Strider 2 (us)

Toys (us)

Flashback (us)

CD Batman Returns (us)

Felix the Cat (dv)

Jimmy Connors Tennis (us)
F15 Strike Eagle (us)
Pang (dv)

Bomberman 93 (us)
€D Cosmic Fantasy (us)

avflerdem gibt’s Spiele fiir Game Gear, Neo Geo,

PC Engine,

S DOS, Apple Mac, Amiga inkl. Zubehor



BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung

SEEA -

Mega Drive *Mega CD-ROMe Neo Geo © Super NES ® Game Boy
An- und Verkauf ® Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: Virchowstrale 11 ® 46047 Oberhausen ® Tel.: 0208/889409
Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 ® 46147 Oberhausen ® Tel. 0208/670762

King Games

NEU ! NEU ! NEU ! Adapter fiir alle FX-, DSP-Chip-Spiele 29,- Fr.
NEU ! Adapter fiir US CD-ROM (Abspielen von Jap. CD-Spielen)

SEGA-MEGA DRIVE Splatterhouse 3 109, Fr. | Bubsy the Bobeat ah
Konsole DL inkl. 1 Spiel 269, Fr. | Summer Challange n .r« Captain Novolin 105, Fr.
Konscle US RGB-Version 259, Fr. | Super Shinabi 2 A | Congo's Caper 118, Fr.
Joypad Pro 2 39.- Fr. Tecma Warld Cup Soccer 84, Fr. Dead Dance 129,- Fr.
égmelﬁgxﬂ:::mn ng E: US GD-ROM Spiala: E:hnug’fmm il :gs IF=:
CO-Rom & Ganesiz im Sat 859 Fr, | Doiman Retums 99:-Fr. | Equinax ‘A,
i Digouts aA | Final Fight I vy
| Final Fight aA || ost Vikings ah
US- odor CH-Spiale: Jaguar XJ 220 B9 Fr | Mario js Missin aA
Riso of the D 8
Amazing Tennia 105,- Fr, # Dt e Lvagan 8A | Mech Warrior 109, Fr.
Cool Spot 94-Fr. | SUPER NES Nigac: Mnacull 1 139,- Fr.
Eatsl Fury 1MeFr | Konsolo USinkl. Joypad 259 Fr, |  Snadow Fun ah.
Flashback 18-Fr. | artion Replay Pro o9.- Fr gﬂnr ox 1;2.‘ Er
F-15 Strike Eagla || 84 | Konami Hypeteam Conls. ~ 09Fr, | SUPor ﬁpnﬂlg 108,- Fr,
Gakdan Axe 3 3A | I8 King Joystick 79,-Fr. | SuporHinja Boy A
Hiw 84-Fr | Asci pad 4g-Fr, | 3dner Turrican 2
ool - " 73 L I LA,
Humans 108, Fr. | Sipar fvaniage Joys ok 99:FL | Tomminator 105,- Fr.
Out of this Warld 109.- Fr, | US- oder CH-Spicle: Tom & Jarry 106.- Fr,
Shining Force (US) ah | Biues Brothers 128-Fr. | Toys 105+ Fr.

Neue Gl‘;n-lmgsnll-n;n: Mo.

18.30-21.00 Uhr
Di.-Fr. 13.30-21.00 Uhr

Telefon: 057/27 31 30
Hindleranfragen erwiinscht!

NEW TEL. 06187-670608
06181-604248

s 2 [FAX. 06181-670608

u l nu!s*-'le“uu THIELEN
n RABSE & % 5608 MAINZI

i‘

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir
SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

Angebot des Monats:

G!ll
L MA

SUPER NES STAR-WARS
Wrestlemania 69,- DM Star Wars 79,- DM
F Zero 59,- DM Magical Quest 79,- DM
Streetfighter 2 69,- DM PARODIUS 79,- DM
Barts Nightmare 69,- DM Dragons Lair 99,- DM
Turtles 69,- DM Harley Humongous 109,- DM
Ghouls'n Ghosts 59,- DM

MEGA DRIVE NEO GEO

World of lllusion 69,- DM Basebalstars 1 139,- DM
Wonderboys 79,- DM Basebal 2020 139,- DM
Rolo 79,- DM Anrdo Dunos 149,- DM
Spiele ab 29,- DM

WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN!

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!
Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstpreise.
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar.

Nuizen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

Kafig voller Narren

Jrlj

on Ljn kommt nun die
Game-Gear-Umset-
z2ung des kirzlich fir

das NES erschienene WWF Steel
Cage Challenge. Wie gehabt,
gibt's die tblichen Spielvarian-
ten One-on-One (Zweikampf),
Tag-Team (Zweikampf mit Er-
satzmann und Abklatschen),
Championship und Tag-Team-
Championship. Vor dem Spiel
miBt Ihr entscheiden, ob Ihr im
normalen Ring catcht oder nach
speziellen Regeln im Stahlkéfig
kdmpft. Hier gewinnt, wer den
schwedischen Gardinen ent-
fleucht —was der Gegner natiir-
lichzuverhindern sucht. Im Nor-

S'teel

il

malfall schickt hr den Widersa-
cher auf die'Matte und nutzt die
entstenende Kampfpause zur
Flucht. Welchen Wrestler Ihr
steuert, liegt bei Euch. Insge-
samt zehn Beriihmtheiten von
Hulk Hogen (ber den Underta-
ker bis zu Ted Dibiase warten auf
Einsatz.

-l

Anfangs hatte ith echte
Zweifel, ob man die NES-
Grafik auf dem winzigen

LC-Bildschirm wiirde um-
setzen konnen. Rein von

7 Clies 93

| Verflixt kleine
Sprites, aller-
dings gelungen
animiert

Spieletyp: !"’} !"‘1
aldks
Hersteller: Ljn
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: 4 Spielvarianten
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir; Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 90 Mark

der Grafik her sind sich bei-
de Versionen sehr dhnlich,
auf dem Game Gear wurde
aber die Wrestler-Galerie
aktualisiert und das Kampf-
geschehen ist rasanter und
hesser durchgestylt als auf
dem NES. Als akustisches
Bonbon drdhnen alle Titel- i
melodien der einzelnen GE1r/||:
WWF-Superstars aus dem 7o
Modul. Die Game-Gear- ik
Version ist insgesamt et- 26%

was besser gelungen.  Soundeffekte
WWF-Fans mit Game Gear
werden an den Modul kaum  SPIEL-

=
vorbeikommen. hu  SPASS: 70 O

113
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GAME BQY

i

: iﬂ'
) ﬂ{

In Milons geheimen Schiofl warten diistere Raumlichkeiten und kniff-
lige Ritsel auf den abenteuerlustigen Game-Boy-User.

Durch die Tiir links obsn ven‘aﬂ!
Ihr das glitschige Verlies.

swar einmal ein Land,

Hudson genannt, dort

sprachen die Men-
schen durch Musik miteinander.
Unser Held Milon kann diese:
Sprache jedoch nicht. Bevor er
sie erlernen kann, muB er zu Ko-
nigin Eliza, die in einem gehei-
men SchioB lebt. Als Milon die
riesige Festung erreicht, trifft er
auf die Reste eines flirchterli-
chen Kampfes: Der bose War-
lord aus den Bergen eroberte mit
seinen Damonen das Schlof
und halt seitdem die Kénigin ge-
fangen. Barnaby, der SchloBzau-
berer, bittet Milon um Hilfe. Mit
Unterstiitzung eines Zaubersta-
bes, der Dédmonen wegzaubert
und versteckte Dinge sichtbar
machen kann, begibt sich der
mutige Winzling in das Aben-
teuer seines Lebens.

Mit Milon's Secret Castle
bringt Hudson Soft eine Mi-
schung aus Jump'n‘run, Adven-
ture und Denkspiel fiir Ninten-
dos Kleinsten heraus. Ihr steuert
einen zauberstabschwingenden
Held durch verschiedene Rdume
und Bereiche des Schlosses. Ex-
tras, wie Sédge, Sprungschuh,
Lampe und Ballon (insgesamt

114

Hinter zamrewhen Sfembfocken
verstecken sich Dollarnoten.

I!l}'}\' ) {

):?wﬁi" f~

HI(,‘.’

Bissige Fledermause und bebeinte Glupschaugen haben es auf Euren
Helden abgesehen — Milon wehrt sich mit einem variierbaren Schub.

Im SchloBhof diirft Ihr Euch den
Eingang Eurer Wahl aussuchen.

"Wo bitte gem 'S zur Banusrun
de?" - Milon auf Abwegen.

Musik ist Trumpf

zwolf verschiedene) entdeckt thr
entweder an bestimmten Steflen
oder ersteht die niitzlichen Goo-
diesgegen Gashindenebenfalls
versteckten Shops. Hinter den
SchloBmauern setzt Ihr Euch ge-
gen diverse Kriech- und
Schleimmonster zur Wehr, zer-
broselt Steine, verlduft Euch im
Labyrinth, entdeckt Geheim-
tiiren und sucht verzweifelt nach
kostenlosen Extras. Habt Ihr
Eucherfolgreich durcheinen Le-
vel gekdmptt, erhaltet Ihr als Be-
lohnung ein PaBwort. In den mu-
sikalischen Bonusstages kénnt
Ihr zudem noch Punkte und Koh-
e ergattern.

| swpen o

Hudson Soft hat mal wie-
der zugeschlagen. Mit Mi-
lon durch die Gange zu
schleichen und die Ge-

1)

heimnisse des Schlosseszu
ergriinden, ist dank des ab-
wechslungsreichen Spiel-
prinzips ein SpaB fiir viele
Stunden. Anfénglich tappt
man etwas ratlos durch die
Raume, aber in den Shops
konnt Ihr auf kostenlose
Ratschldge zuriickgreifen.
Wer das eine oder andere
Extra einfach nicht findet,
kann dann immer noch (ge-
gen ein paar Dollar) aufden
Laden zuriickgreifen und
braucht nicht zu verzwei-
feln. Immer gilt es Ratsel
zulosenund den Level nach
den dringend bendtigten
und meist gut versteckten
ltems abzugrasen. Es ver-
geht einige Zeit, bis man
alle steuerungstechni-
schen Maoglichkeiten Mi-
lon's raushekommt, aber
es gibt fiir alle Félle eine
Losung. Die Ratsel und

el

[
siE
‘) o il | Y

Monster werden von Level
zu Level immer happiger,
aber etwas Ubung, und
schon ist man weiter. Ich
kann Milon's Secret Castle
allen Rétslern und Aben-
teurern uneingeschréankt
empiehlen. 5-STAR

Spieletyp: l

Hersteller: Hudson
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

61%
Grafik

67%
Musik

N%
Soundeffekie

73%

SPIEL-
SPASS:
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3 Count Bout dt - iV 14995 - - PAD &
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Hook us ST 13495 1595 - |MeaMan3 us @ - - I N -
Inindo O D Imw 1 Mo d” D D1 mess -
DN s N T [MidemWeataroa * 0 sess eges - 2%
- W - iV - [Might&Magc? ue o oo -
L % - e GmodPrix2 & - 95 1995 - - -
v, N - pees - w ldand 1 us <UD T e I L
B35 wses mee - - hunmed AiBoc. us - 89950 12998 - - -
T 11995 1N 1955 - |Mutt Lengue Footballus - Wy - v -
77 g v dball dt - O oweps -

‘Maddon Champion Ediin - 7\NCAA
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" H ndleranfragen erwiinscht !!!
Bis 30.6.93 : 1000 Berlin 61 Bis 30.6.93 : 2000 Hamburg 20 \

10961 Berlin 20259 Hamburg 6000 Frankfurt
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 Die Adresse bite in der

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 300m vom U-Bahnhof Osterstrae Berliner Zentrale erfragen
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel
Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
\_ Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service .

® Himmlische Shops auch in Eurer Nihe 7?7 Wir suchen (Juchaltspmtnu Fihalleiter und @ \ ?3(\)/()? 44156
@ Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen nAnbenornd

® 3

@ ‘leam zu arbeiten, wendet Euch bitten an 0.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt @

ED G RGB
Nmomua.ommmu:aymv;smmyz
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- 49,
NHLPA Hi 93 dt - - - SEGA inc. 4 Spidle dt 36 - 69 - i.V - B,
sl GP us - - - 139355' - SEGA CD-ROM inc 7 C's SFH - - 19995 - > - 1393”;0
- - 13995 - SEGACD-ROMInc 7CD’s &t - - 95 - mania dt- iV. 39,95 119,95 - 139,95’
84- - - gg:l]mrb*-l&bypad & - - - 299355 Tecmno NBAZMM 2,95 95 129 139- 139'”
:” - - SNES 60 Hz +1 Joypad us - - - 343,95 - ” ” g '”. ”
- - - 2dt - - L - 1Y 42995 - -
@ - - Senrihle Soccer dt iv. iv. 12995 iv. 1V, -
- iv - Sewer Shark us - - - 19y - -
- - - Shadowrun us 69:95 - -” - }gﬁ‘ -
. - - us - - -
- - - mmmﬁmd - poss - - -
- - ~ m Farco us - - 14995 - - -
Smah & DB T N s -
m - - - iV, -
Sm Barth us - - - V. 14995 - NSSSS¢
[t Sanic2 dt - PSS %{955. - - - well b
Sarcerers Kingdom us - - - - - .
At Soul Riazer us - - - - 1995 -
mdk Basehall us - - B99S 1V - -
y - - - Legs - h
Starhawk - - - T - =
Star Trek Nﬂ(Gmu 19,95‘ - - v iv - Ukima 6 us - - - - 14995 -
- Stee! Talons us - 1995 - - - us - - 14995 - 149 -
- - -~ 13995* iV, 10995 - nt dt - - - - i 399,95
- Strects of Rogo2. dt - 8495 995 - - - of Bt.Sun d&t - - 1995 - M -
- Striker us - - i - 13995 - ong 1 us - - 12995 - - -
- Supar Aleste us - 8995 1!9095 13395 17995 - Willy Beamish us - - - - -
- Super Basehall 2020 us-jp - - iV, - 149,95* 299,95 | Wing Commander 1 dt - - iv. i) 14995 -
- Super Battletank - - 12995 - 13995 - Wings2 us - - 199 -
- Super Canflict us - - - - 14998 - Wizardry us 84,95‘ - - - 149v9$‘ -
- Super Kick Off dt 6395 8495 12995 - 13995 - World Heroes 2 - - iy
- Super Mario Kart 1 dt - - - - 10995 - WWFWluﬂmumhl dt 6995 - 119‘)95 139.95°14995 -
- Super Mario Land 1 dt 6995 - - - B - WWF Wrestiemania 2 dtﬁD,?S - - 499 -
L e g,'gss' O P ox 3 A 99 - : omese -
- ] us - - - - u - - - -
L NS e & DDl o - Nahwe By - - e -

Heuto bestellt Gestern geliefert 7. / N UPS-Versand zum Post-Preisll /" "\l Seit 14.593 deutsche SEGA CD-ROM’s I,/

Alle Preiso versinhen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, mekmfmbdermn!ﬂ!uenxnsmmhmdm.WirhmmnMvmmhmmmumnn‘lvm'behlhm.m
Preiso sind giiltig, solange unser mmmlwmmﬂweﬂm&mwloﬂmvm bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,SODM hMMDM:LSOW daﬂﬂnrm .m
mmmmmummmsmmwmmnmwu Bei Vorkasse -50% DM Versandkostenfrei, Der
Post oder UPS , zum selbe Preis I Wir'wihmnmeOFl'WARBeinHALBESMH GARANTIE. Auf SEGA-, NINTBWDO-MNEOGEOW lMHRGARANTIE.
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bei AnzeigenschiuB (25.0S) noch nicht Eeferbar, sind aber i h (wmpunmu);‘, ffen. Seid Ihr in Berfin, Hamb _,o." kit gWhmmLﬂ.&plmdnAﬂBdu“ abrik




In dieser Ausgabe hat Fatal Fury leider
nicht mehr hineingepaBt, in der nachsten
geht's dafiir Schlag auf Schlag: Ausfiihrliche
Tests von Fatal Fury fiir Mega Drive und Super Nin- :
tendo, auBerdem verraten wir Euch alles Wissenswerte tiber
Acclaims Priigelknaller Mortal Kombat. Fiir die geschickten
Freunde des groBen Kalibers schicken wir den verknallten Droiden
B.0.B. unter die Testerlupe.

JACK NICKLAUS GOLF

Sportspiel-Fans kommen auch auf ihre Kosten: Jack
Nicklaus Power Challenge Golf landet ebenfalls auf
dem Priifstand.

2 . Alle Mario-Kart-Piloten aufgepaft:
-2 |n Ausgabe 8 werden die Gewinner
des groBen Wurst-Preises bekanntge-
geben. Nur soviel vorneweg: Die Bestzeit

der zahlreichen (Danke!) Einsendungen
\ liegt unter 1:01:00!

- Zudem findet in der ndchsten Ausgabe
eine Premiere statt: Ab August gibt's in
jeder Ausgabe einen witzigen Gomic fiir

Konsolen-Cracks.

‘Last but not least gibt's natiirlich jede
Menge Neuigkeiten und brandheiBe Insi-
der-News ——

von der Chi-
cago-Messe.
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UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN
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MIT ACTION REEPLAY KANNST DU

‘ DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

' . KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT -
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

ACTION REPLAY
i HO T L EIN E
INEORIMATION UND NEUE CODES

' 02822 -537270

- VON 10.00 BIS 17.00 UHR
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| ACTION REPLAY FUR SNES
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER,
{ ‘ HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
' GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE . ;. N“ﬁ“{'ﬁ?{'\'{' :Tr'fi;.mn
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES, : e 2
‘ . lm_m—:n

*SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRA ODER SEGA ENT. LTD.
*NINTENDO*, *GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE' EN VO i

B AT R T 2 FEEE S ELE s SCHOTZEN SIE SICH VOR
p mEwT.mEATILLAT VIO, | arauimMPORTE!N!
A RIRENR RS ___:.-'-"\ = 1 mut orgﬁnnl d Anleltung
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 bbbt Sl una
ALLE BESTELLUNGEN NORMALEAWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR. ..,
DATAFLASH GMBH R TEALTH
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH BE} : y
FAX 02822 mqr UND BEI ALLEN ALLKAUF

VERSANDHXOSTEN D 40 SSISESTELLUNG BTTE woNSOLeNoVE ANG=SEve SB.WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN.
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus DM 15,00 Versandkosten.




CHARACTER/ACTION
= === Die original Feuersteins,
=== bekanntaus der TV-Serie,
= ¢ § UMFANGREICHE WELTEN
= e e wm - JE BIS ZU §LEVELS
=SCHWIERIGKEITSGRAD EINSTELLBAR
= == == 1 ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI

e

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM
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